NEU! Genauer 5ystemverglelch - 50 kaufen Sie die beste Version!

> Mit 8,5 Gigabyte
op-Inhalt-nur 2,99 €

VOLLVERSION 1 ‘8

Evil Twin

Action-Abenteuer mit
marchenhafter Geschichte

EVIF (

win D

“ EXKLUSIV
mit VIDEO

Formel-1-Rennen wie im TV

Fiir Einsteiger und Profis genial: Alle
Top-Demos: VEGAS Infos zum kommenden Super-Shooter
Die Romer + X-Men

el DARK MESSIAH i

XXL-Video: g Half-Life-2-Grafik + Rollenspiel = Action-Sensation!
ie Siedler § .

ormel Eins 2006, Splinter Cell u.a.

DEOS ABSPIELBAR AUF: DVD-PLAYER, PC,
2, XBOX (MIT DVD-KIT), XBOX 360

1 MINISPIELE

opgames zum Testen!

bVORSCHAU'.- _ em
Need for o= @
Speed: Carbon

Rasante News zur Tuning-Raserei

» TEST R Xboxde
Prey

Knallhart iiberpriift: Was taugt der
einfallsreiche Ego-Shooter wirklich?

» TIPPS & TRICKS
Grand Theft Auto:
Liberty City Stories

Die Geheimnisse der Gauner-Action




ROCKSTAR GAMES
.~ PRASENTIERT

"HERVORRAGEND INSZENIERTE, |
TECHNISCH AUFWANDIGE
GANGSTER-ACTION MIT VIEL
ABWECHSLUNG UND
BEWEGUNGSFREIHEIT.”

DER #1 HIT FUR PSP"

JETZT AUCH FUR
PLAYSTATIONe2 ERHALTLICH

WWW.ROCKSTARGAMES.DE/LIBERTYCITYSTORIES

PlayStation.c



; AKTUELL

2 VOLLVERSIONEN

CHRONICLES ~ RACING SIMULATION 3

DEMOS, VIDEOS UND VIELES MEHR

TEST DRIVE UNLIMITED

Hier sollte
die Heft-DVD der
Games Aktuell 08/2006
kleben. Falls die DVD
fehlt, wenden Sie sich
bitte an lhren
Zeitschriften-
héndler.

DEMOS
VORSCHAU- & TEST-VIDEOS

MINISPIELE

DATEN-BEREICH

Zwei Vollversionen: Spielen Sie das
Hipf-Abenteuer “Evil Twin" und ge-
ben Sie sich in "Racing Simulation 3"
dem Geschwindigkeitsrausch hin.

Evil
Twin /

B Mit unseren Demos konnen Sie brandaktuelle PC-
Games antesten. Diesen Monat mit dabei: Die
stimmige Aufbaustrategie 'Die Romer’, die geniale
Knobelei ‘Eets’, die Raserei "Micro Machines V4"
und die Blockbuster-Umsetzung "X-Men 3.

B AuBerdem finden Sie im Daten-Bereich unserer
DVD mehr als zehn witzige Minispiele, niitzliche
Programme, Treiber, Patches und vieles mehr.

VIDEO-BEREICH

Wir liefern lhnen aufschlussreiche Videos zu den
heiResten Hits fiir alle Plattformen!

Vorschauen: Werfen Sie einen Blick auf kommende
Top-Titel wie "Splinter Cell: Double Agent’, den Anti-
terror-Kracher ‘Rainbow Six: Vegas' oder die
Rennspiel-Uberraschung 'Test Drive Unlimited"

Tests: Wird "Prey" seinen Vorschusslorbeeren ge-
recht? Warum sieht “Shinobido® aus wie ‘Tenchu'?
Und wie gut fahrt sich "Formel Eins 2006'? Unsere
Test-Videos liefern alle Antworten.

Extras: Die Quizshow und das Tor des Monats —ver-
ewigen Sie sich mit Ihren Treffern auf unserer DVD.

Kompletter DVD-Inhalt
auf den Seiten 8-11




EDITORIAL e
S S A e S

¥ RAINBOW SIX VEGAS:
Terrorangriff im Spielerparadies -
das kann ja wohl nicht angehen!
Die Rettung ab Seite 30,

¥V ALONE IN THE DARK: Grusel der
néachsten Generation erwartet Sie
ab Seite 44.

¥ NEED FOR SPEED CARBON:
Hochgeschwindigkeitsrennen auf
engen Serpentinen - brandheiRRe
Infos ab Seite 40.

4 www.gamesaktuell.de

ON ALTEM
ND NEUEM

Haben Sie schon lhre PlayStation3 vorbestellt?
Falls ja, schon! Falls nein, auch in Ordnung!

S pannende WM-Wochen liegen hinter uns und spannende Spiele-Monate vor uns. So
rlickt der Start der PlayStation3 immer naher. Bei amazon, Media Markt & Co kann
man sie bereits vorbestellen (50 Euro Anzahlung!) und erhéalt sogar einen Starttitel gratis
dazu. Wir verkirzen die Wartezeit bis zum 17. November natirlich mit regelméaRigen Vor-
schauen und News, damit Sie wissen, ob es sich lohnt, schon in diesem Jahr ins Cell-Chip-
und Blu-ray-Zeitalter durchzustarten

Wer an das Thema Next Gen bislang keinen Gedanken verschwendet — etwa weil ihm das
notige "Kleingeld" fehlt — braucht sich Gbrigens auch keine Sorgen zu machen. Den vielen
Highlights, die noch fir PS2, Xbox und GameCube erscheinen, haben wir ein eigenes
Special gewidmet. "God of War 2', "Final Fantasy XII", "Splinter Cell: Double Agent’, "Need
for Speed: Carbon" oder ‘Zelda: The Twilight Princess" sind nur einige der zahlreichen Titeln,
die ich hier nennen kdnnte.

Wie ist das bei Ihnen? Sind Xbox360, PlayStation3 und Wii schon 2006 aktuell fiir Sie oder
halten Sie den "alten" Systemen noch die Treue? Ich freue mich auf lhre Zuschriften an
leserbriefe@gamesaktuell.de

Im Jetzt und Hier wiinsche ich lhnen viel SpalR
mit der neuen Games Aktuell!

7. Coetr -

THOMAS SZEDLAK

hefredakteur

Fur unsere groRRe "Dark Messiah"-Vor-
schau ist Redakteur Andreas Szedlak
nach Paris gereist. In der franzosischen
Landeshauptstadt verschaffte er sich
einen ersten Eindruck vom innovativen
Multiplayer-Modus und I6cherte zwi-
schen den Gefechten Entwickler Alastair
Halsby (Bild) mit Fragen. Bereits wenige
Wochen zuvor hatten wir in Disseldorf
bei Ubisoft Gelegenheit, uns mit dem
Einzelspieler-Part vertraut zu machen
(Vorschau auf Seite 36).




yourpsp.com

JETZT AUCH IN WEISS.

PlayStation.Portable



np INHALT 08/2006

HIER FINDEN SIE ALLE THEMEN DIESER AUSGABE IM UBERBLICK

B VORSCHAU

Alone in the Dark 44 @3
Anno 1701 2 @
Baten Kaitos 2 57 >
Call of Juarez 56
Dark Messiah of Might and Magic 36
Die Gilde 2 54
Need for d: Carbon 40 e
Rainbow Six: Ve 30
Splinter Cell: Dot 48 «<
Spy Hunter: Nov 50
tronghold Legends 52 @
Super Smash Bros. Braw! 55 a»
Test Drive Unlimited 16

Aktuelle Termine 58

TEST e S e s ) ]

Testcenter . 64
ACTION
Einleitung / Bestenliste .67
Ab durch die Hecke . 0 EDGC» «<> «<
Bet on Soldier: Blood of Sahara 73 @3
Devil May Cry 3
Dantes Er en - Special Ed 71 { rs ]
Fluch der Karibik: Die Legende de parrow 74 { sz ]
Prey 68
Shinobido 72 [ rs2
ADVENTURES & ROLLENSPIELE
Einleitung / Bestenliste 75
Paradise 76
SPORT & RENNSPIELE
Einleitung / Bestenliste 79
Formel Eins 2006 s 4180 L ps2 ]
International Volleyball 2006 . 81 a
Radsportmanager Pro 2006 81

AUF ZU NEUEN UFERN » Mit neuem Entwicklerteam

zieht die Anno-Serie aus, den PC-Thron zu erobern. STRATGIE & SONSTIGES
Einleitung / Bestenliste 83
CivCity: Rom 84 @B
Cossacks 2: Battle for Europe 85 pc
Over G Fighters 85
BUDGETSPIELE
Einleitung / Bestenliste . ” 87
Gun 88 { rs: J €« «>
World of Warcraft 88 B

HANDHELD

Einleitung / Bestenli
Handheld-News

Astonishia Story [ pse ]

Brain Academy

Def Jam: Fight for NY — The Takeover <

Field Commander 92 «GD

Juiced: Eliminator 92 G

THE FINAL COUNTDOWN TP te o=ty

Tenchu: Time of tt assins 94 @&
DER GROSSE AUSBLICK » Diese Highlights kommen Untold Le arrior's Code U €
noch fiir PS2, Xbox und GameCube. \World Tour Soccer 2 » 9 o

6 ‘ www.gamesaktuell.de



ALLE THEMEN IM UBERBLICK _ NHHL

2 TOP VOLLVERSIONEN'

il Evil Twin: Cyprien’s Chronicles + Racing Simulator 3
up 2 Spitzen-Vollversionen — Nahere Infos finden Sie ab Seite 8!

H SPECIAL I SPIELE-INDEX

The Final Countdown 60 Ab dirchidia Hocke 70

Alone in the Dark a“

AND1 Streetball 9%

B AKTUELL HE— E

Arthur and the Minimoys ...16

Spiele-News 14 Astonishia Story 9

Szene-News 22 ::Z’;Ka‘msz i " :?

Most Wanted . .26 Bet on Soldier: Blood of Sahara 73

Games Convention 24 s:?:iz";:&u e ;g

Buzz! Junior Jungle Pany 21

Caesar IV 2

B HARDWARE I S :

Chibi Robo: Park Control .. 92

Hardware-News : 96 Coded Arms Contagion 9

Dark Messiah of Might & Magic 3

Hardware-Tests 97 Def Jam: Fight for NY - The Takeover ... 93
Devil May Cry 3:

Dantes Erwachen — Special Edition ... 71, 103

Die Gilde 2 ... 54

| SERVICE RS TR Dirge of Cerberus ... 1

serb 106 Disgaea 2: Cursed Memories 18

Dungeon Siege: Throne of Agony 9

Tup 0 der bedeutendsten Personen der Elite Beat Agents .. 92

Video- und Computerspielindustrie 108 AR o

Eragon . 2

Glossar 110 Evil Twin . 5 98

Fatal Inertia 14

Field Commander 2

Final Fantasy (Il 92

H RUBRIKEN FlatOut 2 %
Fluch der Karibik

Jahresabo 66 Die Legende des Jack Sparrow 7

Miniabo 109 Formel Eins 2006 - 80, 100

4 Frontlines: Fuel of War ... ekl

Full Auto 2: Battlelines .. 18

112 God of War ¥ 9%

Gun 88

e Half-Life 2: Episode 1 ... 99

Hitman: Blood Money . 99

International Volleyball 2006 ...81

B HEFT-DVDS EE—— Kesans 2

Kirby...... i 82

DVD-Cover 113 Lemmings "

DVD-Inhalt 10 Meonatica =

Y 2 Mercury Meltdown 91

Vollversions-Beschreibungen 8 Metal Gear Solid: Portable Ops 91

- Metal Slug 30 16

PREY Mobile Ops: The One Year War 18

£ X e My Singstar 19

AUF ZU NEUEN WELTEN » Wenn Aliens Indianer entfiihren, Need for Speed: Carbon 0,92

schiitteln selbst wir den Kopf. Doch hinter dem Story-Mumpitz Paratiise 7

lauert einer der besten Ego-Shooter des Jahres. Phoenix Ride 2 ... 92

Prey ovs5a88

Pro Evolution Soccer 6 91

Project Sylph ... ¥ i

Puyo Pop Fever ]

[ ] TlPPS & TR'CKS Radsportmanager Pro 2006 81

R Rainbow Six: Vegas Joirse 30

Cheats und Kurztipps Reservoir Dogs A 14

AND1 Streetball 98 @« Saint Seiya: The Hades AR

Devil May Cry 3 Sega Genesis Collection .............21

Dantes Erwachen — Special Edition 103 [ P2 ] 2::‘”2:3:”&{2“6 i g ‘32

Empi arth Il 101 Snow s 14

Evil Twi 98 Splinter Cell: Doume Agent waien s 088

i Spyhunter: Nowhere toRun ..........50

FlatOut 2 98 > @® Stacked with Daniel Negreanu ....... 16

Formel Eins 2006 100 [ rs2 ] Stronghold Legends 52

God of War . 98 [ psz ] Super Smash Bros. Brawl = 55

= S Tenchu: Time of the Assassins %

falfiLite 2 Episode 1 9 Test Drive Unlimited ... 1

Hitman: Blood Money 2 99 The Legend of Spyro: A New Beginning 16

Sensible Soccer 2006 100 [ Psz ] «<D The Sopranos 19

Tourist Trophy 102 [ ez ;‘“‘S“ET Dty :g

Urban Chaos: Riot Response 99 [ rs2 TZ::,S‘E’TV,VD;V bRl i 102

GTA: Liberty City Stories .. 104 [ sz ] Trauma Center: Second Opinion 21

Untold Legends: The Warrior's Code .. 94

. Urban Chaos: Riot Response .9

Handheld-Kurztipps Warhawk : 7

Nintendo DS . 102 World of Warcraft 88

Sony PSP 100 World Tour Soccer2..... 92

P8|2006 | Games Aktuell 7



VD-INHALT
———

mp PC-VOLLVERSIONEN

Viel Abwechslung mit unserem Sommer-Doppel: Hiipfen Sie durch eine

Fantasy-Welt oder rasen Sie an Kiesbett und Leitplanke entlang.

EVI I. TWI N: CYPRIEN'S CHRONICLES

1 @  DAS BOSE IN IHNEN ERWACHT

e

KOMPLETTE
SPIELE AUF
DVD!

e

Cheats zu Evil Twin
auf Seite 98
¢ &

A SPATZENSCHLEUDER: Cyprien be-
kommt es mit mehr als hundert abge-
drehten Gegnerarten zu tun.

I INSTALLATION

Legen Sie die Heft-DVD ein. Bei akti-
vierter Autostart-Funktion erscheint
das Hauptmend. Klicken Sie auf den
"OK"-Button links, um den ROM-Teil
zu starten. Uber das Register "Spiele”
gelangen Sie in das Vollversions-
mend. Klicken Sie jetzt auf das Bild
von "Evil Twin “. Mit einem weiteren

A RUSSEL MIT OHREN: In zahlreichen
lustigen Cutscenes wird die Fantasy-
Story vorangetrieben.

Klick auf den vordersten Button un-
ten installieren Sie das Spiel. Wich-
tig: Wahlen Sie die Vollinstallation

PATCH INSTALLIEREN

Nach der Installation missen Sie
noch einen Patch auf die Festplatte
kopieren. Klicken Sie dazu im Installa-
tionsmenu auf "Patch kopieren'.

A SABBERMAUL: Im klassischen Jump'n'Run-Stil hiipfen Sie von Plattform zu Plattform und sammeln Boni in Form dieser

ein. Die

8 www.gamesaktuell.de

he Kamera kénnen Sie dabei jederzeit manuell nachjustieren.

A GRAMMOFON: Dieser seltsame
Zeitgenosse steht auf Clowns-
klamotten und Schellackplatten.

SPIELSTART

Nach der Installation starten Sie "Evil
Twin" (ber die neu angelegte Ver-
knupfung im Windows-Startmenu

DEINSTALLATION

Um “Evil Twin" wieder von der Fest-
platte zu l6schen, wahlen Sie den
Punkt "Uninstall" im Startmen.

FEATURES

Skurriles Jump'n'Run-Abenteuer

Acht geheimnisvolle Inseln mit
insgesamt 76 Levels

Abwechslungsreiche, komische
Fantasy-Story

Uber 200 spannende
3D-Zwischensequenzen

Lustige Charaktere

Deutsche Sprachausgabe

SYSTEMANFORDERUNG!

IBM-kompatibler PC

Betriebssystem: Windows 98SE/ME/XP
Prozessor: Pentium 1 400 MHz
Arbeitsspeicher: 64 MByte RAM
Festplatte: 700 MByte freier Speicher
Grafikkarte mit mindestens 16 MByte
Grafikspeicher

DirectX 8 (auf der DVD enthalten)
Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk



_DAS ALLES FINDEN SIE AUF UNSERER HEFT-DVD DVD-INHHLT
[ a s D T S R SRR

HANDBUCHER ZU DEN VOLLVERSIONEN

Die Handblicher zu "Evil Twin" und “Racing Simulation 3" liegen im PDF-Format auf der Heft-DVD
vor. Um eines der Handbticher zu 6ffnen, klicken Sie auf der Startseite der DVD-ROM auf das
Register "Spiele’. Wahlen Sie nun das Bild der gewiinschten Vollversion aus und klicken Sie rechts
unten auf den Button "Handbuch PDF'. Zum Lesen der Handblicher bendtigen Sie den Acrobat
Reader. Sie finden die neueste Version im Register "Extras” und dort im Bereich “Tools"

=

» ANLEITUNG: Die
Handbiicher zu den
Vollversionen liegen
ungekdrzt im PDF-
Format auf der Heft-
DVD vor.

RACING SIMULATION 3

@  KAMPFEN SIE SICH MIT IHREM BOLIDEN DURCHS FAHRERFELD

©949)
INTERMEDIATE

A EINSCHLAG: Fliegender Frontfliigel,
b i Achse - ein realistisch
Schadensmodell macht's moglich.

i INSTALLATION

Legen Sie die Heft-DVD in |hr DVD-
ROM-Laufwerk. Bei aktivierter Auto-
start-Funktion erscheint jetzt das
Hauptmenu. Klicken Sie auf den
"OK"-Button um den DVD-
ROM:-Teil zu starten. Uber das Regis-

links,

A HECKANSICHT: In der Wiederholung
betrachten Sie das Rennen aus zahl-
reichen Kameraperspektiven.

jetzt auf das Bild von "Racing Simula-
tion 3". Mit einem weiteren Klick auf
den vordersten Button rechts unten
Sie das Rennspiel
schliellich auf |hrer Festplatte.

installieren

SPIELSTART

Nach der Installation starten Sie 'Ra-
cing Simulation 3" einfach Gber die

ter "Spiele" links oben gelangen Sie in

das Vollversionsmenu. Klicken Sie

" 'RECORD LAP FASTEST LAP

CURRENT LAP
0:14.879

A DREHER: Auf Grund der realistischen Fahrphysik kommt es schnell mal zu einer unfreiwilligen Pirouette.
Das Lenkrad-Display zeigt Drehzahl, Geschwindigkeit sowie den aktuellen Gang an.

A ABFLUG: Nur mit viel Gefiihl im
digitalen GasfuR kommen Sie wieder
aus dem Kiesbett heraus.

neu angelegte Verknipfung im
gleichnamigen Eintrag lhres Win-

dows-Startmentis

DEINSTALLATION

Um "Racing Simulation 3" wieder von
der Festplatte zu l6schen, wahlen Sie
den Punkt "Deinstallation Racing Si-
mulation 3" im Windows-Startmeni

FEATURES

B Umfangreiches Rennspiel
16 Strecken

Motivierender Szenario-Modus,
Beispiel: Sie starten als Zehnter
und missen mindestens einen
Punkt einfahren

Exzellente Fahrphysik

Realistisches Schadensmodell

Online-Modus fur
bis zu 15 Fahrer

SYSTEMANFORDERUNGEN"

IBM-kompatibler PC

Betriehssystem: Windows 98SE/ME/XP
Prozessor: Pentium |1 400 MHz
Arbeitsspeicher: 64 MByte RAM
Festplatte: 400 MByte freier Speicher
Grafikkarte mit mindestens 16 MByte
Grafikspeicher

DirectX 8 (auf der DVD enthalten)
Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk

08]2006 | Games Aktuell 9



DVD-INHALT Yo SIE AUF UNSERER HEFT-DVD
I 7L = 7 e ]

DATEN-BEREICH 1)

Abspielbar auf jedem PC mit DVD-Laufwerk

—— ————— AIENIT
b ZUM AUSSCHNEIDEN
AUF SEITE

8 DEMOS
[XCMEN: THE OFFCIAL GAME | WIGRO MACHINES V4 JDIEROMER

AUSSERDEM IM DATEN-BEREICH

DEMOS
« Extreme Metal Racing
* Space Rangers 2

2 < 4 y MINISPIELE
P [ i » + Alien Sky
Y - i R S y + Atomaders
ey, - 7 N6 i o N ¥ * Big Kahuna Reef 2
i N

) i : + Charm Solitaire
* Crystal Wizard
&
i RO G b AN GAES T * Flitzer

* Mahjomino

TOOLS UND TREIBER

* Acrobat Reader 7.0

* AntiVir Personal Edition Classic
« ATl Catalyst 6.5

* DirectX 9.0c

* Fraps 2.73

[EETS | RADSPORT MANAGER ro zu06

ooy o L%

Nvidia Forceware 84.21
VLC Media Player 0.8.5
* WinZip 10.0
PATCHES
« Age of Empires 3 v1.7
Anno 1503 v1.04.02
Battlefield 2 v1.22 auf v1.30
Call of Duty 2 v1.3
Darkstar One v1.0.1271
Far Cry v1.3
F.E.A.R. v1.04 auf v1.05
Ghost Recon: Advanced Warfighter v1.01
Heroes of Might and Magic 5 v1.01
Tomb Raider: Legend v1.2
SCREENSHOT-GALERIEN
* Cars
« Dark Messiah of Might and Magic
* Rainbow Six: Vegas
« Super Paper Mario

11 MINISPIELE ZUM TESTEN
[ ASTROBATICS | BARNYARD INVASION | DESERTFURY ]

o o o ale s w0 e

10 www.gamesaktuell.de



_ DASALLES FINDEN SIE AUF UNSERER HEFT-DVD DVD-INHALT
[E= S fiare e

< VIDEQ-BEREICH

Abspielbar auf jedem gangigen DVD-Player,
PC mit DVD-Laufwerk, PS2, Xbox360 und Xbox (mit DVD-Kit)

R S
VORSCHAU-VIDEOS
RAINBOW SIX: VEGAS

TEST-VIDEOS

FORMEL EINS 2006

AUSSERDEM IM VIDEO-BEREICH

VORSCHAU-VIDEOS

« Call of Juarez

* Paraworld

« Die Siedler 2: Die nachste Generation
« Spy Hunter: Nowhere to Run

TEST-VIDEOS
« Radsport Manager Pro 2006
« Shinobido

EXTRAS
[oAs ToRDEs wowaTs__ Y oiEauizshow

VIDEOS ANSCHAUEN

Nach dem Einleg r DVD in Ihren DVD
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XPS 700

|
— --
e

Dell™ XPS 700 Primus

*Intel® Pentium® D Prozessor 930
(3 GHz, 2x 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)
* Original Windows® XP
Home Edition (OEMF)
* 1024 MB Dual-Channel
DDR2 SDRAM, 533 MHz
*250 GB** Serial-ATA Festplatte
7.200 U/Min

* Broadcom* 10/100/1000 Gigabit Netzwerk

256 MB PCle x16 nVidia® GeForce™
7900GS Grafik

* 16x Dual-Layer +/- DVD-Brenner

1545€ 1.399 €

Inkl. MwSt. zzgl. 75 € Versand
Finanzierung schon ab 44,76 € mu”
E-Value: PPDES-DOTXPS

Hinweis fiir Verbraucher: Der ab;

Dell™ XPS M1710 Enthusiast

* Intel” Centrino® Duo
Mobiltechnologie mit Intel” Core™
Duo Prozessor 72500 (2 GHz, 2 MB L2
Cache, 667 MHz FSB)

* Original Windows® XP Home
Edition (OEM”)

* 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM,
667 MHz

* 80 GB** SATA Festplatte 5.400U/Min

* 17" WUXGA (1920x1200) TFT-Display

256 MB nVidia" GeForce™ Go 7900

* DVD/CD-RW Combo-Laufwerk

*6x USB 2.0, TV-Out, VGA, DV, Firewire,
SD-Card

1.799 €

Inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand
Finanzierung schon ab 57,56 € mtl”
E-Value™: PPDE5-NO7XPS

hlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklérung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen.

DELL GmbH, Unterschweinstiege 10, D-60549 Frankfurt am Main F "




&

Centrino @
Duo ~ 4

Dual-core.
Do more.

So viel Power gehart hinter Gitter

Dell™ empfiehlt Windows®
XP Professional.

et ; XPS M1710

Jetzt wollen sie aber losgemacht werden, der neue XPS 700 Desktop und das XPS M1710 Notebook. Der
XPS 700 unterstiitzt bis zu Intel” Pentium® D Prozessor Extreme Edition 965, nVidia® nForce4™ SLI x16-Chipsatz,
dual 512 MB nVidia® 7900GTX Grafikkarte und die revolutionare Ageia™ PhysX" Physikbeschleunigerkarte.
Das XPS M1710 Notebook mit Intel® Centrino® Duo Mobiltechnologie Prozessor bietet ein atemberaubendes
Wide-Aspect UltraSharp” WUXGA 17"-Display mit TrueLife", nVidia® 512 MB Go 7900 GTX Grafikkarte und
bis zu 4 GB Speicher. Beide Sy konnen durch speziell geschulte Dell-Techniker in einem 24 Stunden-
Telefonsupport unterstiitzt werden.

Lass den XPS mal spielen. Hol ihn dir bei www.dell.de
oder ruf an: 0800 / 1 14 33 55 (Privatkunden) oder 0800 / 1 16 33 55 (Geschaftskunden)

Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 - 18 Uhr. bundesweit zum Nulltarif
Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 08 48/33 4 02 - Lokaltarif, www.dell.ch




AUS FUR SNOW

Take 2 hat die Arbeiten an
der Gangsteraction "Snow" eingestellt. In
dem moralisch fragwiirdigen Werk soliten
die Spieler in die Rolle eines Drogen-
dealers schliipfen, der mit brutaler Gewalt
und cleverer Heroin-Logistik zum Unter-
weltkdnig aufsteigt.

A EINGESTELLT: Die Gangster-Sim
kommt nicht mehr.

ADD-ON FUR TITAN QUEST

Laut Entwickler Brian Sullivan diirfte bald
das erste Zusatzpack anstehen. Man ha-
be ‘Titan Quest’ von Anfang an so konzi-
piert, dass die Programmierung von Add-
ons sehr leicht werden wiirde.

o

c £ apl

A HARTE TYPEN: Die Reservoir

Invasion der Einfaltspinsel

LEMMINGS

1III} Zu Beginn der 90er revolutionierte eine griinhaarige Wusel-
armee die Welt der Knobelspiele. Nach méaRig unterhaltsamen
Ausfliigen in die dritte Dimension wurde es jedoch still um die
knuffigen Selbstmordkandidaten. Jetzt kehren die Lemmings
zurlick zu ihren Wurzeln. Das gegliickte PSP-Comeback ist be-
reits im Handel. Derzeit schraubt Entwickler Team 17 an der
PS2-Auferstehung. Am Grundprinzip wird sich nichts andern
Mit Geschick und planerischer Weitsicht gilt es, die Ein-
faltspinsel durch hindernisreiche 2D-Parcours zu lotsen.

Wer die 156 Labyrinthe bereits beherrscht, darf selbst er-

stellte Levels zwischen PSP und PS2 austauschen. Auch

die EyeToy-Kamera findet Verwendung: Mit vollem Kdrper-
einsatz bauen Sie den Lemmings Briicken

T e |
Uiber gédhnende Abgrinde oder schleudern

die Polygon-Zwerge durch die Luft JL
Lemmings Hersteller: Sony

Erscheint: 4. Quartal 2006 Preis: ca. 60 Euro

Maulkorb verpasst

RE§£RV9=I.R DOGS

\]ll} Die Adaption von Quentin Tarantinos Regiedeb(it "Reser-
voir Dogs" sorgt bereits vor der Verdffentlichung flir Schlagzeilen
- zumindest in Australien. Dort verweigerte die Kontrollstelle fur
Altersfreigaben dem Gangster-Thriller die Prifplakette. Grund
exzessive Gewaltdarstellung. Als Folge wird das Spiel Down
Under nicht erscheinen. Eidos' Umsetzung hét sich eng an den
ziemlich burtalen Film. Dieser erzahlt von S T v |
einem misslungenen Bankraub, der in | EscukTEING

einem blutigen Fiasko endet Eefﬂm

Reservoir Dogs Hersteller: Eidos

Dogs haben eine fatale Sch
fiir Schusswaffen.

A STAR WARS LASST GRUSSEN:
Opulente Gleitergefechte in den
Weiten des Weltalls.

Erscheint: 4. Quartal 2006 Preis: ca. 60 Euro

Square Enix auf Abwegen

PROJECT SYLPH —

‘III> Ofter mal was Neues: Mit "Project Sylph" bringen die ja-
panischen RPG-Experten exklusiv fir die Xbox360 einen futu-
st N -

ristischen Shooter im ‘Wing Comman S = |
der'-Stil. Spektakuldre Weltraumschlach- ez
ten und eine epochale Story inklusive.

befriedigend

Project Sylph
Erscheint: 2007

Hersteller: Square Enix
Preis: ca. 60 Euro
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A ERFINDER VOR: Selbst kreierte Levels wird man
zwischen PSP (Bild) und PS2 austauschen kénnen.

Schneller als das Licht

FATAL INERTIA

Hll} "Dynasty Warriors™-Entwickler Koei wagt
sich ins Reich der Rennspiele: Im 22. Jahrhun-
dert flitzen Gravitationsgleiter in 'Fatal Inertia"
nicht mehr (ber abgesteckte Pisten. Auf
weitldufigen Wisten- und’ Dschungelkursen
legen Sie selbst die beste Route von Check-
point zu Checkpoint fest. Ein Uppiges Waffenar-
senal leistet gute Dienste ]

gegen die hartndckige Ra- — oo — |
ser-Konkurrenz. bef"edlge,'ﬂ

[Fed 3% *

Hersteller: Koei
Preis: ca. 60 Euro

Fatal Inertia
Erscheint: Nov. 2006

= y s
A KONKURRENZ FUR WIPEOUT: Auch Koeis Fatal
Inertia bietet Hochgeschwindigkeitsrennen in fer-
ner Zukunft.



DUELL -7
DES MONATS

RAINBOW
SIX: VEGAS

LAS
929" yEGAS

In der linken Ecke der neueste Taktik-Shooter aus dem Hause Ubisoft, in der rechten
die Weltzentrale des Gliicksspiels. Brutalo-Ballerei gegen Glitzer-GroRstadt:
Wer kann das Games-Aktuell-Duell fiir sich entscheiden?

Gefahren

Eine Sangerin namens Céline
Dion, die jeden Abend skru-
pellos herumtréllert.

Vorteil: Las Vegas

Fanatische Terroristen,
die skrupellos in der
Gegend rumballern

Gewinnchancen

Selbst mit viel Taktik ist ein
Geldgewinn so wahrscheinlich
wie Regen in der Wiiste.

Mit Taktik ist das Spiel auch
fiir Einsteiger zu schaffen
Vorteil: Rainbow Six

Verpflegung

Soldatenrationen, die noch
ungenieRbarer sind als
Céline Dions Gejaule
(siehe "Gefahren’)

Friihstiickswiirstchen,
die noch fettiger sind

als der Bulle von Tdlz
Vorteil: Las Vegas

Frauen

Die scharfe Auszieh-
Akrobatin Yuki
Vorteil: Las Vegas

Die smarte
Einsatzleiterin Joanna

DER SIEGER: LAS VEGAS!
Auch wenn Ubisofts Antiterror-Einheit tapfer dagegen halt: Um Las Vegas,
das Paradies aller Zocker, zu iibertrumpfen, braucht man mehr als nur ein

paar Soldaten. Besonders in Sachen Damenangebot hat das Casinozentrum
die Nase vorn — trotz Céline Dion!

Die groRe Freiheit

TONY HAWK'S PROJECT 8

D D @D €50

i"l’ Mit Teil acht der beliebten Skater-Saga zollt Entwickler Neversoft
"Grand Theft Auto” Tribut. Anstatt sich an eine vorgegebene Hintergrund-
story zu halten, erforscht der Rollorett-Rabauke eine gigantische Grof-
stadtkulisse ganz nach Belieben. Ganz ohne lastige Ladepausen dirfen
weitlaufige StraRennetze, Fabrikgelande, Parkanlagen und sogar Hoch-
hausdécher nach Lust und Laune auf ihre Skateboard- B caneee ]
Tauglichkeit hin untersucht werden. Das Ziel: Sie wol- ascubrziNg

__ gut

len der beste Fahrer der Stadt werden

Tony Hawk’s Project 8
Erscheint: 4. Quartal 2006

Hersteller: Activision
Preis: ca. 60 Euro

Eine frei befahrbare GroRstadt dient als Arbeitsplatz.

Karriere im Mit

Games oo,
Ha NVENTION
HE S, Stang o,
2

i SCHMETTER DICH
NACH LEIPZIG! Y

DIE GROSSE ROCKSTAR GAMES
TISCHTENNIS-STADTETOUR

-~

SEI DABEI UND \
SPIELE DICH ZUM SIEG

vk Werde Regional-Meister deiner Stadt bei einem der 14 Qualifikationstur-
niere und ziehe ein ins groBe Games Convention Finale in Leipzig!

* Beweise dein Kénnen oder (ibe vorher in einem der Trainings-Camps, die
vor den jeweiligen Turnieren stattfinden. Dort versorgen dich unsere Trainer
mit heiBen Tipps und Tricks, die dir vielleicht den entscheidenden Vorteil im
Turnier verschaffen kdnnen.

Y Oder scharfe dein Kénnen vorab und erlebe das #1 Spiel fur Xbox 360™*
Rockstar Games prasentiert Tischtennis" schon jetzt zu Hause — Allein, zu
zweit oder gegen die ganze Welt tber Xbox Live™.

Yk Weitere Informationen zu der Turnierreihe, den Austragungsorten, den Teil-
nahmebedingungen und Preisen**, sowie weitere hilfreiche Trainingstipps,
Hintergriinde und Features findest du im Internet unter:

www.rockstargames.de/tischtennis

6 TAGE - 14 STADTE \
EIN SIEGER!

15.07.2006: Munchen, Nirnberg

22.07.2006: Frankfurt, Stuttgart

29.07.2006: Kdéln, Essen, Wien

05.08.2006: Bremen, Hannover

12.08.2006: Berlin, Hamburg, Zarich

\19.08.2006: Dresden, Leipzig

@

Live




DIRGE OF
CERBERUS
Fehlschuss: Ende September schaltet

Square Enix die japanischen Server fiir
“Final Fantasy VII: Dirge of Cerberus" ab.
Offensichtlich fanden die maBig spannen-
den und kostenpflichtigen Mehrspieler-
Ballereien nicht genug Anklang.  + + +

STACKED
Fiir alle heimlichen Gliicksritter bringt
Eidos "Stacked with Daniel Negreanu" im
Spatherbst auch in Europa heraus. Xbox-,
PC- und PS2-Zocker freuen sich auf span-
nende Kartenduelle und exklusive Tipps
von Pokerprofi Negreanu.

+ 4+

A ABGEZOCKT: Am Pokertisch mit
Daniel Negreanu.

A JAGER DES VERLORENEN

SCHATZES: Arthur und seine Freunde.

GEWINNSPIEL

Electronic Arts hat uns tolle Preise rund um den Fantasy-Kult "Der Herr der Ringe" zur

Verfiigung gestellt: Gandalf und Sauron gibt's als streng limitierte, sehr wertvolle

Sammlerfiguren von Sideshow Collectibles! Die beiden gliicklichen Gewinner erhalten
| eine Figur und ein Exemplar des brandneuen "Schlach}’um Mittelerde 2" fiir die Xbox360!
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ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

Die Rache des Drachen

THE LEGEND OF SPYRO:
A NEW BEGINNING

aG» EaE» 2o

\III} In PSone-Zeiten zahlte der Hipfdrache Spyro zu den be-
liebtesten Videospielhelden Uberhaupt. Ein paar Jahre und eini-
ge nicht ganz so gelungene 128-Bit-Updates spater war der lila
Feuerspucker bereits ziemlich in Vergessenheit geraten. Jetzt
will die einstige Jump'n'Run-lkone beweisen, dass sie noch lan-
ge nicht zum alten Eisen gehért. Dabei orientiert sich das kunter-
bunte Comeback weniger an den hiipflastigen Episoden der jlin-
geren Vergangenheit, sondern nimmt die Ur-Trilogie zum Vorbild
Entsprechend wird in "A New Beginning" ausgiebig gekampft
Vom Kopfsto bis zum brenzligen Feueratem stehen Spyro
zwolf Grundangriffe zur Verfligung, sich gegen seine Feinde zur
Wehr zu setzen. Dariiber hinaus lassen sich . [

Sk ok ok

gut

die Basisattacken zu extra wirkungsvollen
Kombos verbinden

The Legend of Spyro
Erscheint: Oktober 2006

Hersteller: Vivendi Universal
Preis: ca. 60 Euro

Vorgarten-Abenteuer

ARTHUR AND THE MINIMOYS
[ _rs: ]

\lll} Atari hat das Geheimnis um die Videospielumsetzung von
Luc Bessons kommendem Computermarchen gellftet. In "Ar-
thur and the Minimoys" schltpfen Sie in die Haut des Titelhel-
den. Das Problem: Das Haus von Arthurs Groeltern ist hoch
verschuldet. Die Losung: Ein riesiger Schatz, der im Land der
Minimoys versteckt ist. Um an die Dukaten zu kommen, reist
der Jungling ins Land der nur wenige Millimeter groRen Mini-
moys und begibt sich mit zwei Wichtel-Freunden auf die Suche.
Da die Grashalmwaélder und Erdhohlen vor Feinden und Fallen
nur so wimmeln, ist Teamwork gefragt. Nur wenn Sie die indivi-
duellen Starken und Schwachen lhrer drei Teammitglieder opti-
mal nutzen, haben Sie in der fantastischen

[Fxxx*x E=d
Miniaturwelt von Biene Maja und Co eine ascuirzng
Uberlebenschance — igm

Hersteller: Atari
Preis: ca. 60 Euro

Arthur and the Minimoys
Erscheint: Januar 2007

auf Seite 27
ausfiillen yng

GEWINNEN!

A BRANDGEFAHRLICH: Der neue Auftritt von Polygon-
reptil Spyro soll actionlastiger ausfallen als die Vorgéang

jution der Comic-Sold:

METAL SLUG 3D

Hll» Zehn Jahre lang stand sie als Synonym fiir
zweidimensionale Ballerkost par excellence.
Jetzt wagt SNKs renommierte "Metal Slug'-
Serie erstmals den Sprung in die dritte Dimen-
sion. Der ungewohnten Perspektive und dem
modernen Polygon-Look zum Trotz soll das
Spielgefiihl der schwarzhumorigen Jump'n'
Shoot-Saga erhalten bleiben. Auch in ‘Metal
Slug 3D" ballern Soldner Marco und seine Ge-
fahrten also alles nieder, was sich ihnen in den
Weg stellt. Vom Hochfrequenz-MG bis zur
Schrotflinte leisten zig verschiedene, teilweise
aufriistbare Wummen gute Dienste gegen Hor-
den von FuRsoldaten und Cartoon-Panzer. Mal
sehen, ob die alteingesessenen Fans der Bit-

map-Reihe den Dimen-

EZz s - |
sionssprung ebenfalls mit- —— wsenkrzons
machen befriedigend

Metal Slug 3D Hersteller: SNK Playmore

Preis: ca. 60 Euro

Erscheint: 4. Q. 2006

e iR8 OO
o o o

A SCHRAG: Der Comic-Look scheint den Sprung
in die dritte Dimension ganz gut zu liberstehen.




Die stahlernen Adler

WARHAWK

\lll} Die futuristis
Spi
zuriick. Doch diesmal kommt es nic

awk' zdhlte zu den ersten PSone-

t das Sci-Fi-Spektakel
Luft zu erbitterten

1e Flugschlacht "V

ehen auch diverse
Panzer zur Aus-

Kampfen. Neben dem aufristbaren Warhawk-Gleiter

Bodenvehikel wie wendige Jeeps und schwer bewaffr
wahl. Des Weiteren macht Entwickler Incognito von der neuartigen Bewe-
PlayStation3-Joypads Gebrauch. Mit sanften Kipp-
h speziell die Flieger geschmeidiger steuern lassen

gungskontro
bewegungen sollen

als mit der konventionellen Analog-Stick-Technik T =
Online-Gefechte fiir bis zu 32 Zocker werden eben-
falls eingebaut gut ,‘

Warhawk
Erscheint: November 2006

Hersteller: Sony
Preis: ca. 60 Euro

A PS3-POWER: Warhawk macht mit toller Weitsicht, schick
und detaillierten Partikeleffekten schon jetzt viel her.

Hip-Hop-Huipfdohlen

B-BOY - ‘

eine ziemlich

\||} Im realen Leben ist Breakdan
alle, die zw

Angelegenheit ar auf den amerikanischen Stral3en-

tanz abfahren, deren Korperb

rrschung aber zu wiinschen (brig

gebot: 40 echten Tanzgrofen nachemp-

lasst, hat Sony Abhilfe im An
ebenso viele lizenzierte Musikstiicke aus den

fundene Figuren unc
Bereichen Funk und Hip-Hop versprechen heile Breakdance-Action

Nur wer in Head Spin, Moonwalk und Electric Boogie perfekten
Groove beweist, kampft sich durch 21 Wettbe- e T = |
werbe an die internationale Spitze der Szene. Im [ —
Herbst geht die Party los qu
B-Boy Hersteller: Sony

Erscheint: . Oktober 2006 Preis: ca. 60 Euro

‘ A VON DER STRASSE ZU DEN INTERNATIONALEN MEISTERSCHAFTEN

Der Weg eines Breakdancers ist weit und von Strapazen gepragt.
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MOBILE OPS

Mech-Nachschub von Namco Bandai: Im
Xbox360-exklusiven "Mobile Ops: The One
Year War" stapfen die japanischen Kampf-
roboter iiber die Schlachtfelder der Zu-
kunft. Die U.S.-Verdffentlichung ist fiir En-
de des Jahres geplant, ein PAL-Release
ist noch ungewiss.

BOMBERMAN: ACT ZERO

Die beliebten Ziindler kommen auf die
Xbox360 - mit spektakuldrer Optik und
neuem Stil. Hoffen wir, dass bei der 3D-
Umsetzung der traditionsreichen Mehr-
spielergranate nicht im Explosionsrausch
die Ubersicht floten geht.

5
A TOP ODER FLOP: Bomberman
als 3D-Spektakel - ob das klappt?

A AUF PUNKTEJAGD IN FLENSBURG: Die
Full-Auto-Piloten pfeifen auf die StVO.

ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

Pixel-Strategie

DISGAEA 2: curseD MEMORIES

hatten wir Uber eine mogliche PAL-
2" berichtet

@

H|I’ In der n Ausga
Veréffentlichung von "Disg Jetzt wurde die Eu-
ropa-Version bestatigt: Koei bringt Nippon Ichis charmanten Tak-

tik-Traum im Oktober. Grund zum Jubeln fiir PS2-Feldherren!

Denn wie der Vorganger bietet auch "Cursed Memories" héchst
spannende, rundenbasierte Schlachten im japanoph Fantasy-
des Geschehens steht der Jiingling Adell, der

Look. Im Zentrum
mit seinen G

Uberleben kdmpft. Nur mit einer
pe, der richtigen Strategie und vor allem gentigend Auflevel-Aus-

uchten Monsterwelt ums
usgewogenen Kampfertrup-

dhrten in einer

dauer schaffen Sie's bis zum Damonenkonig. Ob

gli-
schen Bildschirmtexten vorlieb nehmen mussen, ist noch nicht
bekannt. In jedem Falle wird dieses Spiel
ein Pflichtkauf fir Freunde von “Suikoden
Tactics", “La Pucelle" und Konsorten!

che Kopfchenkrieg eingedeutscht wird, oder ob Sie mit e

* Kk ok ok *

gut

Disgaea 2: Cursed Memories

Erscheint: Oktober 2006

Hersteller: Koei
Preis: ca. 60 Euro

Blechschaden XXL

FULL AUTO 2: sarrieuines

|||> Der erste Teil von
schien exklusiv fir die Xbox360. In der Fortsetzu
sich ausschlieflich PS3-Piloten hinter die Lenkrader
pimpter Automobile. In den weitldufigen Kam

gas spektakuldrer Crash-Orgie er-
hwingen

arenen ist fahre-

der

risches Kénnen allerdings weit weniger wichtig als die
ter

richtigen Waffen. Denn in "Full Auto 2" gewinnt, wer
noch fahren kann. Wenn sich bis zu acht Spieler mit Dach-MG,
ferngesteuerten Raketen und Lasergeschiitz beharken, sind

namlich nicht nur Motorschaden vorprogrammiert. Mit welchen

Wummen Sie in die Schlacht ziehen, dirfen Sie vor dem Stra-

st festlegen. Voraussichtlich plnktlich zum St

==

gut

Renkrieg selt
der PlayStation3 im November wird “Full
Auto 2: Battlelines" im Handel sein. Eine
Xbox360-Umsetzung iist nicht anged

Full Auto 2: Battlelines
Erscheint: November 2006

Hersteller: Sega
Preis: ca. 60 Euro

NUMMERNREVUE

DIE AMERIKANISCHEN ENTWICKLER 3D REALMS IN ZAHLEN: » L

199
1997
45

kam mit “Terminal Velocity" das erste Spiel unter
dem “3D Realms"-Label heraus.

Y

ALV

wurde "Duke Nukem Forever” angekiindigt —
der Titel ist bis heute nicht erschienen

wurde auch "Prey” angekiindigt — der Titel ist
seit dem 14. Juli 2006 erhaltlich.

Mal mussten die Entwickler die Grafikroutinen

3 0 1 * Prozent — so hoch schiitzen wir di;Wahrschein-
v lichkeit, dass Take 2 diesen Bonus zahlen muss.

18 www.gamesaktuell.de

von "Duke Nukem Forever" austauschen.

Dollar will Take 2 zahlen, wenn "Duke Nukem
Forever" noch 2006 fertig wird.

Mitmachkarte
auf Seite 27
ausfiillen und

GEWINNEN!

NINTENDOD)S,

Fried Dragon, Fairy Oil, the Shura Sword.
Clown Shoes, and a Wyrm Bone
It's all here

A FEINE BITMAP-GRAFIK UND MACHTIG TIEFGANG
Disgaea 2 schafft den Sprung nach Europa.

GEWINNSPIEL

Sommer, Sonne, Spieleflaute? Von wegen! Mit dem
DS und dem neuen DS Lite kann man auch am
Badesee prima zocken. Nintendo liefert Ihnen die
passenden Spiele. Ganze 15 DS-Games kinnen Sie
diesen Monat abstauben, darunter alle aktuellen
Toptitel aus dem Hause Nintendo!

JOGGING

Wie Bt st the Geirn?

Dr. Kawashimas
Gehirn-Jogging




Melodien fiir Millionen

MY SINGSTAR

Hll} Auch wenn sich die PS2-Ara langsam dem
Ende zu neigt, um die Zukunft von Sonys millio-
nenschwerer Tréllerreihe miissen sich Karaoke-
Fans keine Sorgen machen. Mit "My SingStar
debiitiert die Sangesserie zum Systemstart auf
der PlayStation3 — und verspricht einige inte-
ressante Neuerungen: Kiinftig missen Sie sich
nicht mehr mit einer vorgegebenen Songaus-
wahl zufrieden geben, sondern kénnen sich onli-
ne lhre ganz personlichen Lieblingslieder herun-
terladen. Darliber hinaus stehen verschiedene
Skins, Musikvideos und Bandfotos zur Auswahl
Preise fur die Download-Inhalte wollte Sony
noch nicht nennen. Sind Sie bereits im Besitz
einer "Singstar'-Episode fiir PS2, sollen die dar-

auf befindlichen Stlicke auf riaa

jeden Fall kostenfrei ver- Am, =
fugbar sein. gut

My Singstar Hersteller: Sony

Preis: ca. 60 Euro

Erscheint: Nov. 2006

A SUPER SACHE: Im Online-Shop stellen Sie sich
Ihre eigene PS3-Songauswahl zusammen.

Willkommen in der Familie

Polygon-Politikum

FRONTLINES: FUEL OF WAR

\|||} THQs Ego-Ballerei nimmt sich eines brisanten Themas
an: In naher Zukunft tobt ein heftiger Konflikt um die verblei-
benden Energiereserven des Blauen Planeten. Zwischen den
Westmachten (USA und Europa) und der so genannten Red-
Star-Alliance (mit China und Russland an Bord) herrscht
Krieg. Sie durfen sich in diesem Fall selbst aussuchen, fir
welche Partei Sie Ihr virtuelles Leben riskieren. Der erbitter-
te Ego-Kampf in staubtrockenen Wisten und zerbombten
Stadten soll dabei nicht zur plumpen Dauerfeuer-Orgie ver-
hr setzt Entwickler Kaos Studios auf Rollen-
spielelemente: Zu Beginn der Soldatenkarriere entscheiden
Sie sich fir eine Spezialisierung und agieren fortan z.B. als
Scharfschiitze oder Recon. Flr gute Leistungen im Feld wird
Ihr Held mit Erfahrungspunkten belohnt, die nach und nach
neue Fahigkeiten freischalten. So darf etwa nur der fortge-
EZZ 22 30 ==

gut |

kommen. Vielrr

schrittene Recon Luftschlage anfordern
hm das Oberkommando fei-

-nachdem

erlich ein Fernglas vermacht hat

Hersteller: THQ
Preis: ca. 60 Euro

Frontlines: Fuel of War

Erscheint: 2007

A KRIEG AN ALLEN FRONTEN: Nicht nur zu FuR geht's in die
Schlacht, auch diverse Vehikel konnen Sie kapern und steuern.

THE SOPRANOS —

\III} In den USA z&hlt die TV-Saga um die Sopranos seit Jahren zu den Quoten-Rennern. Hier zu Lande hat
sich die vielkopfige Mafia-Familie bislang nicht so recht durchgesetzt. Das kdnnte sich mit dem anstehenden
Videospiel rund um das italo-amerikanische Gangsterimperium allerdings dndern. In Zusammenarbeit mit den
Drehbuchschreibern der Fernsehserie entsteht derzeit die Versoftung bei den 7 Studios. Als Hauptheld wird
mit Joey LaRocca eine neue Figur eingefiihrt. Selbstverstandlich geben sich aber alle wichtigen Sopranos

ebenfalls die Ehre. Inhaltlich dirfen Se-
rien-Fans einen Mix aus realitdtsnaher Ac-
tion und einer spannenden Story erwar-
ten, die zwischen

[Fe5
der 5. und 6. Staffel —
angesiedelt ist

The Sopranos Hersteller: THQ
Erscheint: 4. Q.06 Preis: ca. 60 Euro

< EIN EHRENWERTER HAUFEN Die

skr Sopr maochte
man nicht zum Feind haben. (

Urteil der
Tester:
Bester!

o

TEUFEL CONCEPT G THX 7.1

Komplettpreis jetzt nur noch

) Das ultimative Soundsystem mit
THX Multimedia-Lizenz fiir PC,
Multimedia und Heimkino

) Aktiv-Subwoofer mit 8 integrierten
Endstufen, 250 mm-Tieftoner und
Bassreflexsystem

) 800 Watt Gesamt-Musikleistung fiir
beste THX-Dynamik

video {55
TESTSIEGER

Im Hortest dominierte Teufel das ge-
samte Testfeld* in allen Priifpunkten.
) bester Frequenzgang

) sattester Bass

) sehr guter, ausgewogener Klang

) giinstiger Preis

* Im Test: 5 Systeme aller namhaften Hersteller

) moddingscene.de 5/06:
Gold Award!
) teschke.de 4/06:
Konkurrenzlos und teuflisch gut
) Power Play 9/05:
neue Surround-Referenz!
) ¢'t7/05: ,Gut!"
) Gamezoom.net 4/05: Testsieger!
) GameStar 1/05: neue Referenz!

Jeupel

Die Kompetenz fiir

www.teufel.de




AKTUELL e
R SO T Ve |

GEWINNSPIEL

cyDmipway

erstklassige Zocker-Hardware!

Kung Lao in
LebensgroRe!

MSI KSN SLI
Mainboard

MSI NX 7600
GS Grafikkarte

o

|
|
| Logitech G7
|

nd CyPress

Rise & Fall T-Shirt

In Kooperation mit Midway verlosen wir diesen Monat
einen bunten Reigen sagenhafter Preise. Das Highlight:
Eine lebensgroBe Statue von "Mortal Kombat™-Held Kung
Lao im Wert von mehr als 1.000 Euro! Dazu gibt's ‘Rise &
{) Fall-Sammlereditionen und -Shirts sowie

Kaiserliche Stadteplanung E

CAESAR IV

|II> Schon im alten Rom hatten Bur-
germeister jede Menge zu tun. Davon
kénnen sich Fans kniffliger Aufbausi-
mulationen ab September personlich
Uberzeugen. In
Hauser und StraRen zu bauen, die
Landwirtschaft anzukurbeln, die ein-

Caesar V' gilt es,

zelnen Bevélkerungsschichten zufrie-
den zu stellen, die Stadt vor Barbaren-

stdmmen zu schitzen und vieles
mehr. Ganz schén rxx EZZ3
anstrengend
gut
| Caesar IV
! Hersteller: Vivendi Universal =
| Erscheint: September 2006 3 -
| .. A WASSER MARSCH: Nur wer die
| Preis: ca. 50 Euro Feuerwehr starkt, kann den zerstére-
rischen Flammen Einhalt gebieten.
Tolkiens Erbe
] [_rs ] [ e D

\|||> Als Buch ist die Fantasy-Saga "Eragon” bereits ein Besteller, im De

ber kommt die Verfilmung in die Kinos. Ein passendes Videospiel darf da na-

=3

befriedigend

tlirlich nicht fehlen. Als junger Krieger schnetzeln Sie sich
. * %k k
mal mit dem Schwert durch die Gegner, mal geben Sie

ihnen vom Riicken lhres Drachen aus Zunder

Hersteller: Vivendi Universal
Preis: ca. 60 Euro

Eragon
Erscheint: Dezember 2006

A BIS DIE SCHWERTER SCHARTIG WERDEN: Brachiale Nahkampfaction steht im
Mittelpunkt - auf Wunsch diirfen Sie gemeinsam mit einem Kumpel zuschlagen.

MUSIKALISCHER RUNDUMSCHLAG

Nach dem genialen "Guitar Hero" werkeln die Musik-
Magier von Harmonix nun an einem noch wegweisen-
deren Projekt: Fiir PS3 und oder Xbox360 soll ein Spiel
erscheinen, in dem Gesang, Gitarre und Schlagzeug
von Bedeutung sind. Sie kdnnen also vor dem Fernse-
her einen richtigen Bandwettbewerb inszenieren!

Wir driicken die Daumen, dass an diesem Geriicht
wirklich was dran ist! Zusammen mit Zockerkumpels
eine Rockkapelle mimen? Her damit! Und dass Harmo-
nix an einem Next-Generation-Spiel arbeitet, wurde
sowieso schon von offizieller Seite bestétigt.
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NEVERENDING TOY STORY

Square Enix arbeitet bereits fieberhaft am dritten Teil sei-
ner erfolgreichen "Kingdom Hearts"-Serie. Der soll Ende
2007 erscheinen — und zwar ausschlieBlich fiir die Play-
Station3. Ebenfalls toll: Erstmals werden auch die genia-
len digitalen Leinwand-Abenteuer aus dem Hause Pixar
als Szenariovorlagen verwendet.

Square Enix wére geradezu dumm, wiirden sie nichtauch
den zweiten Teil des Disney-Verkaufshits versoften. Dass
auch Pixar-Helden in der PS3-Fortsetzung mitspielen,
scheint ebenfalls sicher. SchlieBlich hat Disney das Er-
folgsstudio inzwischen aufgekauft.

EXKLUSIVE PS3-PERLEN?

Frisches Futter fiir die PS3: Sowohl *Ninja Gaiden 2" als
auch die nachste "Silent Hill"-Episode werden aussch-
lieRlich fiir Sonys Hightech-Wunder erscheinen. Be-
sonders interessant: Konami baut seine Horror-Reihe
zum rabiaten Shooter aus — als Vorbild fiir den Spielab-
lauf dient der Genre-Konkurrent "Resident Evil 4 (dt.)".

*Ninja Gaiden 2" fiir die PS3? Durchaus glaubwiirdig!
Aber dass "Silent Hill" tatsachlich zum Action-Geballere
mutieren soll, davon sind wir nicht so ganz iiberzeugt.
Immerhin war die Serie bislang fiir ihren gemachlichen,
aber dafiir umso intensiveren Psychoterror bekannt.
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Schere, Tupfer, Knochensage SECOND DAS ZITAT
TRAUMA CENTER: orinion DES MONATS
[ wi J

\lll’ Auf dem DS war die Operations-Simulation von Atlus ein ll Ein dickes Paar hat
Uberraschungshit. Demnéchst dirfen Hobby-Chirurgen auf Wii sie allemal! Und du?
ihrem makabren Handwerk nachgehen. Die Wii-Fernbedienung ll

funktioniert dabei als All-in-one-Besteck: Je nachdem, ob bei den
Polygon-Patienten Béauche aufgeschnitten, Blutungen gestoppt
oder Wunden genaht werden missen, gebrauchen Sie den Con-

Der Packungstext der

troller als Skalpell, Tupfer oder Nadel. Knap- P == | PC-Busenparade "All

*The patient's vitals pe Zeitlimits und komplexe Verletzungen St Star Strip Poker" unter-

st versprechen Spannung im Wii-Op. gut schreitet selbst das

Niveau des ohnehin

:cﬁ‘?v::t(:f: m&fﬁim gir: ?;;Tdie Trauma Center: Second Opinion Hersteller: Atlus peiniichenSpiais:
Vitalwerte Ihres Patienten. Erscheint: 2007 Preis: ca. 60 Euro

LEIPZIGER MESSE

BUZZ! JUNIOR Messen nach MaB!
JUNGLE PARTY
Kein kniffliges Quiz, sondern eine

charmante Minispiel-Sammlung verbirgt
sich hinter Buzz' Dschungelfete. 40 kurz-
weilige Geschicklichkeitstests wie Hin-
dernislauf oder Totempriigeln werden da-
bei ausschlieBlich mit dem Plastik-Buzzer
gezockt. Daran kénnten auch Erwachse-
ne ihren SpaR haben! ++ o+

A SUSS: Driicken Sie die richtige
Farbe, schlagen die Affen zu.

LUMINES PLUS

Der PSP-Knobelknaller "Lumines” kommt
filr die groRe Konsolenschwester. Laut
Entwickler Tetsuya Mizuguchi handelt es
sich bei der PS2-Umsetzung allerdings
mehr oder weniger 'nur’ um eine direkte
Portierung der Handheld-Fassung. + + +

SAINT SEIYA: THE HADES

Beat'em-Up-Fans mit Manga-Faible freu-
en sich auf "Saint Seiya: The Hades". Im
Oktober bringt Atari die japanische Pril-
gelpraduktion hier zu Lande in die Laden.
Der Vorgénger "Saint Seiya: Das Heilig-
tum’ ist seit Ende Juni erhaltlich. + + +

A ANGESAGT: Die Saint-Seiya- R
Saga hat auch bei uns viele Fans. prosiebe”
e PIOSE

SEGA GENESIS COLLECTION

Im November beschert uns Sega eine
Oldie-Sammlung, die es in sich hat. Satte
28 Mega-Drive-Titel erinnern in der
"Genesis Collection’ an goldene Bitmap-
Zeiten. Mit dabei sind unter anderem die

“Golden Axe"-Trilogie, “Sonic the Hedge- v
hog’, "Phantasy Star"-Episoden, "Virtua FUR GAMES & INTERAKTIVE UNTERHALTUNG

Fighter 2* und "Shinobi R : '. ™ 2 .7. D 8 [ ] D 6

.GC-GERMANY.COM
e Medienpartner:

ebY EurecAvER camesvera & MCY [
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np SZENE-NEWS

Was geht ab in der Video- und Computerspielbranche? Games Aktuell berichtet!

KOMMENTAR

Fabian Kaufer

Redakteur
Games Aktuell

=
Erz
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Im Vergleich zu PC-Zockern, die regel-
méBig in neue Hardware investieren
missen, um ihr System aktuell zu hal-
ten, haben es Konsoleros gut: lhr Sys-
tem etabliert sich in der Regel fiir meh-
rere Jahre auf dem Markt und nach
dem Kauf fallen keine Folgekosten an.

Aber wehe, die Nachfolge-Gerite
kiindigen sich an! Haben Sie in den
letzten Monaten mal nach einem neu-
en Xbox-Spiel von Micrasoft gesucht?
Gibt es nicht! Mit dem Erscheinen der
Xbox360 hat man die Vorganger-Kon-
sole schlagartig fallen lassen — der
Hersteller wohlgemerkt!

A EINER DER LETZTEN OLD-GEN-
HITS: Destroy All Humans 2

Nintendo hingegen bemiiht sich, dem
GameCube noch ein paar Highlights zu
verschaffen. Hier sind es vornehmlich
Dritthersteller, die den Spielewiirfel
abgeschrieben haben. Und auch bei
der PS2 hat der AusstoR guantitativ
und qualitativ nachgelassen — wir sind
mal gespannt, wie viele hochklassige
Titel noch fiir die PS2 kommen, nach-
dem die PS3 gestartet ist...

Die Leid Tragenden sind Millionen
von Konsolen-Besitzern, die noch nicht
auf die nachste Generation umsteigen
wollen oder dies aus finanziellen Griin-
den nicht kdnnen. In einem Interview
auf der Website Pro-G wurden die
Pandemic Studios, Entwickler von
"Destroy All Humans 2" fiir PS2 und
Xbox, gefragt, warum sie noch auf die
“alten" Konsolen setzten. Die Antwort:
“Es gibt Millionen von PS2- und Xbox-
Besitzern, und es wire eine Schande,
keine tollen Spiele mehr fiir diese
Systeme zu machen." Dariiber sollten
auch andere Hersteller nachdenken!
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EA KAUFT EIN
Electronic Arts hat
Mythic Entertain-
ment aufgekauft
Das 175-kopfige
Team mit Firmen-
u.s.-
Fairfax wird

sitz in der
Stadt
ab sofort unter dem
Namen EA Mythic On-
line-Rollenspiele fir den Pub-
lisher herstellen. Als eines der ersten
Projekte nach dem fast fertigen
"Warhammer Online" steht wohl die
Fortsetzung des Internet-Urgesteins
"Ultima Online" auf dem Plan. Das
lasst sich einer Mitteilung auf der
offiziellen Website des Spiels ent-
nehmen.

GAMES AKTUELL MEINT:

Die Ubernahme von Mythic ist
sicherlich ein cleverer Schachzug
von Electronic Arts. Zum einen
sind die "Dark Age of Camelot"-
Erfinder absolute Profis auf dem
Gebiet der Online-Rollenspiele
und zum anderen hat EA in diesem
lukrativen Segment akuten Nach-
holbedarf. Ob ein neues "Ultima
Online" sogar am Thron von
Blizzards "World of Warcraft" riit-
teln kann? Schwer zu sagen, aber
ein starker Konkurrent ware der
modernisierte Klassiker allemal.

A AUFGEFRESSEN: EA schnappt sich
die Macher von Warhammer Online.

BOXENLUDER

Die kanadische Schauspielerin Em-
manuelle Vaugier wird in der Tuning-
Heizerei "Need for Speed: Carbon'
als digitale Schonheit Niki auftreten
Hier zu Lande durfte Miss Vaugier
hochstens Thriller-Fans bekannt sein
Sie spielte eines der bemitleidens-
werten Opfer im Kinofilm "Saw 2".

GAMES AKTUELL MEINT:

Gegen schone Frauen hat unsere
Redaktion wahrlich nichts einzu-
wenden, aber eigentlich sollte
Electronic Arts seine Moneten lie-
ber in die Produktqualitat investie-
ren. Zudem scheint die Damen-
wahl nach
schauspielerischen Ge-
sichtspunkten, denn auf
Grund optischer Reize
auf Frau Vaugier gefal-
len zu sein.

weniger

< BLICKFANG: Mal sehen,
ob die Polygon-Version so
hiibsch wird wie die echte
Emmanuelle Vaugier.

ZOMBIES AUF ZELLULOID
Regisseur  Pau
W.S.  Anderson
hat Details
dritten "Resident
Evil-Kinofilm
kannt gegeben
Demnach tragt die
Gruselei den Titel
“Extinction” und
wird in der Wiiste
rund um Las Vegas spielen. Zudem
nannte Anderson die Darsteller sei-

zum

be-

| nes Films: Milla Jovovich turnt als

Alice herum, Ali Larter ('Final Desti-
nation') spielt Claire Redfield

GAMES AKTUELL MEINT:

Gute Mimen machen noch keinen
guten Film. Wenn "Extinction" so
mies wird wie "Apocalypse", sollte
man Anderson die Lizenz zum Fil-
memachen entziehen.

0SCAR-REIFER NINTENDO DS?
Im kommenden Hollywood-Streifen
‘Stormbreaker” spielt der DS eine tra-
gende Rolle. Das Handheld wird vom
Helden des Films als Spionage-Werk-
zeug und Rauchbombe eingesetzt

GAMES AKTUELL MEINT:

So doof das Ganze klingen mag,
den Werbeeffekt der Aktion sollte
man nicht unterschatzen. Zumal
der Film die Zielgruppe "mannli-
che Teenager" anspricht.

Auf zu neuen Ufern: Die legendére PC-Spie-
leschmiede Blizzard will in naher Zukunft
offensichtlich auch Konsolentitel verdffent-
lichen. In einer Stellenanzeige sucht das
Studio nach einem Produzenten, der Er-
fahrung mit Xbox360, Wii und PlayStation3
hat. + + + Vor die Hunde gegangen: Das

noch nicht einmal erschienene (!) Spiel zum
Tarantino-Film "Reservoir Dogs’ wurde in Aus-
tralien verboten. Das zusténdige OFLC (Office
of Film and Literature Classification) wollte
zwar keinen Grund fiir das harte Durchgreifen
nennen, aber eine Stellungnahme von Eidos
bringt Licht ins Dunkel: "Das Spiel ist ultrabru-

tal und die OFLC hat dafiir keine passende
Altersfreigabe”, lieR der Publisher verlau-
ten. + + + Im Osten was Neues: Ubisoft hat
in der bulgarischen Hauptstadt Sofia ein
neues Entwicklerstudio erffnet. 21 Ange-
stellte arbeiten dort ab sofort an der PC-Um-
setzung von "Rayman Raving Rabbids'
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Langenscheidt

BOCK DARAUF HATTE, ROM ZU ERBAUEN UND
ZU BELEBEN, DER BEKOMMT HIER DIE BESTE

GELEGENHEIT DAZU."
M MAGAZIN

MACHT MIT BEIM GROSSTEN
LATElN—WETTBEWERB DER
ROMISCHEN WELT!

NACH ROM UND VIELE
PREISE ZU GEWINNEN. ‘

GRUPPENREISE

WEITERE TOLLE

INFO UND ANMELDUNG AUF
WWW.WlSSEN.DE/ROM

@ WWW.2KGAMES.DE/CIVCITYROM gvg %’

FIRAXIS FIREFLY =

© 2006 Take-Two Interactive Software and its subsidiaries. All rights reserved. CivCity, Civ, Civilization, 2K Games, the 2K logo, Firaxis Games, the Firaxis Games logo and Take-Two Interactive Software are
all trademarks and/or registered trademarks of Take-Two Interactive Software, Inc. Developed by FireFly Studios. FireFly Studios and the FireFly Studios logo are trademarks of FireFly Studios, Ltd.



TERMINE + PREISE

Offnungszeiten

Donnerstag, 24.08.2006 09-18 Uhr
Freitag, 25.08.2006 09-18 Uhr
Samstag, 26.08.2006 09-20 Uhr
Sonntag, 27.08.2006 09-18 Uhr
Eintrittspreise:

Tageskarte/ermaRigt 10,-/7,- Euro
Abendkarte (ab 15.30 Uhr} 4,50 Euro
Tageskarte Kind (6-12 Jahre) 3,50 Euro
Tageskarte Eltern 7,- Euro
(Erwachsene in Bagleitung ihrer Kinder)

Dauerkarte 24,50 Euro
Anreise:

Mit dem Auto: Uber die A14 (Halle Dresden)
Abfahrt "Leipzig-Messegeldnde" in unmit-
telbarer Néhe zum Autobahnkreuz "Schkeu-
dlitzer Kreuz" (A14 Halle Dresden/A9 Berlin-
Miinchen) oder iiber die BundesstraBe B2,
Abfahrt “Leipzig-Messegeldnde”.

Mit dem Nahverkehr: Mit der StraRen-
bahnlinie 16 bendtigt man etwa 20 Min. vom
t in Richtung ¥
(Endhaltestelle). Die Bahnen fahren im 8-
Minuten-Takt und bringen Sie fast bis zum
Messeeingang West (Glashalle) oder zum
Eingang des Congress Centers.

Neue Eingange:

Um Gedrénge und lange Wartezeiten im
Eingangsbereich zu vermeiden, werden fiir
alle Besitzer einer Eintrittskarte (!) zusitzli-
che Eingénge eingerichtet. Diese filhren
direkt in die Hallen 4 und 5, in denen auch
Microsoft und Nintendo zu finden sind.
Weitere Infos unter: www.gc-germany.de
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GAMES CONVENTION 2006 §
' — DIE GROSSE VORSCHAU

Die wichtigste Spielemesse Europas steht kurz bevor. Wir enthiillen
Spiele-Highlights, Stars und Rahmenprogramm der Games Convention 2006.

W enn vom 24. bis 27. August
die funfte Games Convention
stattfindet, wird es nach Einschatz-
ung der Messeleitung wieder einen
neuen Besucherrekord geben. Nach
134.000 Gasten im letzten Jahr rech-
net man nun mit mehr als 150.000
begeisterten Spielefans

Eines der wichtigsten Zugpferde
soll die Europapremiere der PlaySta-
tion3 werden. Dabei hat Sony noch
gar nicht entschieden, ob und in wel-
chem Umfang PS3-Spiele auf der GC
2006 zu sehen sein werden. Aber wir

A WM-STAR: Der Kicker-Profi Philipp
Lahm macht Werbung fir Nintendo.

kénnen uns ehrlich gesagt kaum vor-
stellen, dass Sony die neue Luxus-
konsole drei Monate vor der Markt-
einflihrung zu Hause lasst

Microsoft setzt voll auf Xbox360
und hat mit "Viva Pinata" und "Forza
Motorsport 2" zwei Weltpremieren
zu bieten. Erstmals wird auch neues
Zubehor wie das Funk-Lenkrad, die
Xbox-Live-Visions-Kamera und das
HD-DVD-Laufwerk offentlich vorge-
zeigt. Am Microsoft-Stand sollen
wieder “viel Natur und organische
Materialien" das Geflhl vermitteln,

A PREMIERE: Auf der Games Convention werden Sie das Xbox360-Deb

eine "andere Welt' zu betreten. Das
Highlight fiir PC-Spieler soll "Flight
Simulator X" werden. Nintendo kon-
zetriert sich hingegen auf die Vor-
stellung seiner Wii-Konsole: Endlich
dirfen auch Normalo-Zocker den ge-
nial-innovativen Remote-Controller
ausprobieren

VIELE GROSSE NAMEN

Potenzielle Hits wie “Sonic the Hed-
gehog', "Virtua Fighter 5' und "Ya-
kuza" sollen die Besucher auf den
Sega-Stand locken. Ubisoft hélt mit

it
von Konamis genialer FuBball-Serie "Pro Evolution Soccer" bestaunen kon
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Dome"

o8

THeDOIme

ist leider noch nicht entschieden.

"Splin-
Double Agent" und mit dem
von "‘Die S

zt auch sechs Wo

Versionen von 'Dark Messiah

ter Cell

2" dagegen

Konami se
nach dem WM-Finale auf das runde
Producer Shingo "Seabass"

a wird "Pro Evolution Soccer

chin Le

6" pe zig prasenti

In einer Weltpremiere wird auch die
Xbox360-Version der Serie zu sehen
sein. Ausgewahlte PS3- und Wii-Titel
runden das Konami-Programm ab
EA halt beziiglich des GC-

Auftritts noch bedeckt, stellt aber die

A RELAXT: In bequemen Sesseln die
neusten Hits zocken - so soll das sein.

Der Hohepunkt des Rahmen-
programms 2006 heift "The
Folge 39 des Musik-
show-Dauerbrenners
am Messefreitag, 25. August
2006, ab 19 Uhr in der Halle 1
auf dem Messegeldnde.

Toll: Die Tickets (24,90 Euro Stehplatz, 29,90 Euro
Sitzplatz) berechtigen am Veranstaltungstag auch
zum Besuch der GC: An den Info-Countern in der
Glashalle bekommt man nach Vorlage eines ‘The
Dome'-Tickets eine Tageskarte fiir die Messe.
Welche Acts bei “The Dome 39" auftreten werden,

steigt

i
A SYMPATHISCHES DUO:
Die Moderatoren Sandy
und Oli sind begeisterte
Zocker und freuen sich
auf 10.000 Fans bei "The
Dome 39" in Leipzig.

e

5 A EIN TOLLES ERLEBNIS: Wie
in den letzten Jahren steigt vor
der GC ein Eroffnungskonzert,

A TOP-THEMA GC: MTV und
B viele andere Fernsehsgnder
werden live vor Ort sein.

» CHECKER:
2005 gehorte
Comedian Erkan
zu den vielen
Promis auf der
Spielemesse.

Anwes
Sims') in Aussicht,
Werk "Spore
will. Wahrend aus dem EA-Sports-
Sortiment auf der E3
"Madden NFL 07" zu sehen war, sol-

nheit von Will Wright ('Die

ler sein

in Leipzig vorstellen

im Mai nur

len auf der Games Convention nun
alle Sportgames spielbar sein - der
"FIFA 07"-Kick natlrlich inklusive

Sony verspricht einen rie:

Messeauftritt, riickt aber nur wenige
Details raus. Immerhin ist schon jetzt
sicher, dass auf dem Leipziger Markt-
platz eine "SingStar-Blihne stehen
wird. Am Stand darf man sich eine
PSP ausleihen, "SingStar" wird hier
vom “DSDS"-Teilnehmer Nevio Pas-
t. Nilz Bokelberg, einer

saro vorge:
der ersten Viva-VJs Uberhaupt, wird
wie 2005 viele lustige "Buzz-Rate-
runden moderieren

HARTE HITS
Volljdhrige Besucher di

1 sich im
ch-
und

Kinosaal am Midway-Stand a
selnd Videos von ‘UT 2007"
"John Woo presents Stranglehold"
anschauen. John Woo kommt leider
nicht_nach Leipzig, daflr aber Mark
Reign ("UT 2007') und Ed Boon
("Mortal Kombat"). AuRerdem sollte

man sich die stolze finf Meter grole

; der
ALLGOTT: Auch
Succer-Erhl\d_er
t nach Leipzig-

i
A FUSSB!
Pro-Evolution-
Seabass komm'

‘Unreal™-Figur am Stand mal ge!
ansehen - die diirfte ein gigantischer
Blickfang werden

THQ zeigt "Stalker"
nicht schon Grund genug ist, nach
Leipzig zu reisen! Volljghrig sollte
man dafiir aber schon sein. Aber

er

- wenn das

auch an die Kleinen wurde gedacht,
die kénnen sich mit diversen Spon-
gebob-Spielen amisieren

Bei Activision gibt's nicht nur die
allseits beliebte Halfpipe, auf der
Skater-Profis ihr Kénnen darbieten,
sondern auch zwei Premieren: Erst-
mals werden "Call of Duty 3" und das
neue 'Indiana Jones" offentlich vor-
Kinosaal. Weiteres
Highlight ist LAN-Duel
Enemy Territory: Quake Wars'".

E-Sport-Fans sollten am Stand
der World Cyber Games Halt machen
und hier bei einem der vielen offenen

gestellt — im

ein mit

Turniere mitmachen. Samsung, ATI
und Microsoft spendieren schone
Preise, auRerdem kann man sich fir
das WCG-Finale qualifizieren.

UND WIR SIND AUCH DABEI

Nattrlich ist auch CyPress wieder vor
Ort! In Halle 3 auf Stand A01 kénnen
Sie nicht nur kleine Uberraschungs-
geschenke abstauben, sondern auch

mit den Games-Aktuell-Redakteuren

einen Plausch abhalt Wir freuen

uns schon auf Sie! szm

Auch in diesem Jahr verdffentlicht
CyPress (unter Mitarbeit der Games-
Aktuell-Redaktion) das offizielle Mes-
semagazin. GC TODAY liefert span-
nende Infos iber die Highlights der
einzelnen Messetage und gibt auRer-
dem wichtige Tipps zur Games Con-
vention 2006 und zur Stadt Leipzig
Damit ist GC TODAY ein unverzichtba-
rer Messefiihrer. GC TODAY er-
scheint taglich neu und wird am
Messe-Eingang kostenlos verteilt.

|GIC TODAY

]
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Hideo Kojima spricht Klartext

METAL GEAR
SOLID 4: |
GUNS OF THE
PATRIOTS

!III} Wie Hideo Kojima in einem
Interview enthlillte, zeigte der E3- |
Trailer von "MGS 4' tatséchlich |
Spielszenen. Darlber hinaus ist |
Konamis Mastermind davon tber- |
zeugt, dass man das Action-Ad-
venture bis zur Fertigstellung En- |
de 2007 grafisch noch stark ver- |
bessern kénne. Auch soll Sonys |
6-Achsen-Technologie einen Weg
in Snakes finales PS3-Abenteuer
finden — nur weid man bei Kojima-

Productions noch nicht, in wel
cher Form. Snakes bedenklicher
Gesundheitszustand wird sich im
Laufe der Geschichte Ubigens
weiter verschlechtern.

Weil Raiden in Europa und den
USA so unbeliebt ist, hat Kojima
den "MGS 2"-Helden nun viel coo- |
ler gemacht. Damit will er die
westlichen Spieler schockieren
Steuern wird man Raiden jedoch
nicht kénnen. Musikalisch geht
'MGS 4" neue Wege, das bekann-
te Titelthema hat ausgedient
Akustisches Kernstiick ist der
Song, der schon den packenden
E3-Trailer untermalte

A ALTER BEKANNTER: Liquid hat
Ocelots Korper ibernommen. |

www.gamesaktuell.de
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l, UNREAL TOURNAMENT 2007
VORMONAT: PLATZ 1
[ _rs3 ] [ s ]

Genre Ego-Shooter | Genre

| Hersteller Midway Hersteller
1. Quartal 2007

06/2006

Erscheint Erscheint

Info in He!

Action-Adventure
Konami

4. Quartal 2007
Info in Heft 07/2006

VORMONAT: PLATZ 2

VORMONAT: PLATZ5 =

Beat'em-Up
Namco
Erscheint 1. Quartal 2007
Info in Heft 06/2006

Hersteller

{

[l RESIDENT EVIL5

GEARS OF WAR

VORMONAT: PLATZ 6 NEUEINSTIEG VORMONAT: PLATZ 10
[ _rss ] D T
Genre Horror-Adventure Genre Action Genre FuBball
] Hersteller  Capcom Hersteller  Microsoft Hersteller  Konami
Erscheint 4. Quartal 2007 Erscheint 4. Quartal 2006 Erscheint  Oktober 2006
Info in Heft 09/2005 Info in Heft 06/2006 Info in Heft 06/2006 !

| Versteckspiel

GTA 4

IMDB die Namen der ersten Synchronsprecher fir
"GTA 4" Lazlow Jones und Navid Khonsari. Beide
waren schon als Sprecher fir die Serie tatig. Dass die
IMDB-Meldung einige Tage spater ohne Angaben von

Griinden von der Seite genommen wurde, [asst ver- |

muten, dass Rockstar ein wenig nachgeholfen hat

Dieses
¥ Dies

rst kirzlich veréffentlichte die Online-Filmseite |

Appetithappen

HALO 3

\|||> Bungie verdffentlichte jetzt auf seiner Home-
page ein kleines Video, das die Entstehung des An-
| nouncement-Trailers zu "Halo 3" dokumentiert. Wer

Xbox Live nicht hat, kann diese interessante Aufzeich-
| nung auf der offiziellen Seite www.bungie.net herun-

terladen. Eine Alternative ware auch www.bungie.de,
| die wohl gréRte deutsche "Halo™-Community.




AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH UNSERE LESER KTUELL
R T R TR RO

AKTUELLE INFORMATIONEN

Was gibt's Neues von |hren Favoriten? Zu ausgewahlten
Most-Wanted-Titeln liefern wir brandneue Infos

MOST WANTED

Mit diesem Logo kennzeichnen wir Artikel Uber Spiele,
auf die unsere Leser am meisten warten

VORMONAT: PLATZ 3 VORMONAT: PLATZ 4
- €D
Genre Action | Ego-Shooter

| Hersteller Rockstar Games iy Hersteller  Microsoft
Erscheint  17. Oktober 2007 ‘w'} Erscheint 2. Quartal 2007
|| Info in Heft 06/2006 Info in Heft 07/2006

VORMONAT: PLATZS | VORMONAT: PLATZ 8
» GIEED @I €ET) CIED
| Genre Action-Adventure Genre Rollenspiel

Hersteller  Ubisoft Hersteller  Square Enix
Erscheint  September 2006 Erscheint 1. Quartal 2007
Info in Heft 08/2006

zu Platz 10

A ALTE BEKANNTE: Auch im zwélften Teil sind die Chocobos wieder mit '

von der Party. Hier reitet gerade Basch auf einem ins Gefecht.

Schmuckstiick fir Sammler

FINAL FANTASY 12

\|||> Square-Enix’ zwolfte "Final Fantasy-Episode erscheint in den
USA als Collector's Edition. Allerdings ist diese nur bei den Online-
Héndlern www.ebgames.com und www.gamestop.comr erhéltlich.
Versendet wird die aufgemotzte PS2-Perle parallel zum reguléren Ver-
kaufstart in den USA, also am 31. Oktober 2006. Neben einer neuen
Verpackung trumpft die Collector's Edition mit einer Bonus-DVD auf
Auf dieser finden "FF'-Fans neben diversen Trailern zu "FF 12" Inter-
views mit den Machern sowie Featurettes, die einen Einblick in die
Geschichte der Rollenspielserie gewahren. Ob dieses schicke Extra
auch der deutschen Fassung beiliegen wird?

Verraten Sie uns lhre derzeiti-

MITMACHKART

gen Lieblingsspiele, sagen Sie uns,
welche Titel Sie besonders sehnsiichtig er-
warten und welche Genres Sie bevorzugen.

ICH SPIELE DERZEIT: PLATTFORM

Damit helfen Sie uns, Games Aktuell noch besser
auf Ihre personlichen Interessen hin auszurichten

lhre Aufgabe ist einfach: Fillen Sie den Abschnitt
vollstandig aus, kleben Sie ihn auf eine Postkarte

ICH WARTE AUF: PLATTFORM

oder legen Sie ihn in einen Brief und schicken Sie
ihn dann an unsere Adresse!

|
Natirlich kénnen Sie auch online teilnehmen. Ge- H
hen Sie auf www.gamesaktuell.de und filllen Sie !
|

den Coupon der ‘Most Wanted"*Liste aus.

Mitmachen lohnt sich! Jeder Einsender nimmt
automatisch an allen Gewinnspielen dieser
Ausgabe teil!

Games Aktuell

Einsendeschluss: 23.08.2006

Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

|

oy!

q

Kennwort "Mitmachkarte 08/06"

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

X Ja, ich will an ALLEN Verlosungen
in Games Aktuell 08/2006 teilnehmen.
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K Tom Clancy <

AINBOW SIX

Entwickler
(bekannt durch)

erscheint nicht  @rscheint nicht

— 7N dings zwei Arme! Ein klarer Fall fiir
rainbowsixgame.com i 7 ¥ Ubisofts tapfere Eingreiftruppe.

"L \
_ %
‘ " S\
.? A DER PARTNER MIT DER COOLEN SCHNAUZE: Wahrend wir uns um die A DIE SACHE MIT DER PHYSIKiDas L reagiert i isti -
Schurken kt;immem, reckt Kollege Park seine Digi-Visage in den Himmel. (PC)  auf Beschuss. Achten Sie welse auf den sich wolbenden Teppn:h I

"

30 | www.gamesaktuell.de



A DER AFFE IN DER UNIFORNE: Die Rainbo

Wenn ein

begabt, dass sie sich sogar kopfiiber
Kraxelei bemerkt, fallt Ihr Soldner im wahrsten Wortsinne durch!

aus dem Fen

héllisch aufy

R entner, die ihre Pensionen
verzocken, horrende Hotel-
preise und dazu das allabendliche
Getriller der Pop-Heulboje Céline
. Dion: Selbst fiir friedliebende Men-
schen gibt es gentugend Griinde,
das Spielerparadies Las Vegas
nicht zu mogen. Was sollen da erst
antikapitalistische Terroristen tber

den Wistenmoloch denken?
Wenn Ubisoft Recht hat, lautet
die Antwort: Sie hassen es! Denn
im neuesten Teil der beliebten
Shooter-Serie "Rainbow Six" star-
ten die bosen Buben einen Frontal-
angriff auf die glitzernde Poker-
Hochburg. Blaue Bohnen statt
Roulettekugeln, Entfithrung statt

Verfithrung, Bomben statt Bluffs:
Las Vegas versinkt im Chaos.

TRIO MIT DREI WUMMEN

Und weil otz der bier-
ernsten Thematik immer noch in
einem Videospiel befinden, wird
die Casinokrise nicht von einer
ganzen Armee entscharft, sondern
von gerade mal drei strammen
Soldaten: Unter lhrer Leitung ge-
ben der deutsche Sprengstoffex-
perte Michael Walter, der asiati-
sche Technikspezialist Jung Park
und das (natirlich aus den USA
stammende) Allround-Genie Lo-
gan Keller dem Lumpenpack Sau-
res. Beim Spielaufbau >

-

ACTION | RAINBOW SIX: VEGAS VORSCHHU A

kénnen.

7 s
A DER KERL AN DER WAND: Gehen Sie in Deckung, schwenkt die Kall}erq hin{er

den Kérper Ihres Recken - tibersichtlicher geht’s kaum!

¥ (Xbox360)

TAKTIK-LEKTION 1: AM SEIDENEN FADEN ® © © © © © © € € © © 0 0 000000000

A BHASE 1: Weil der Weg durch das Treppen-
haus versperrt ist, wendet sich unser
Dreierteam der AuRenfassade des Hotels zu.

Geisterstadt: Zivilisten rennen in Rainbow Six: Vegas nicht herum. Tom Clancy mag es
némlich nicht, wenn unschuldige Biirger ins Kreuzfeuer geraten.

A PHASE 2: Mit einer Handbewegung schicken
wir die beiden Kollegen nach vorne. Brav fiihrt
die kinstliche Intelligenz den Befehl aus.

Herr Park und Herr Walter kraxeln
automatisch tber die Briistung und seilen sich
langsam ab. Danach folgen wir den beiden

08]2006 | Games Aktuell
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VORSCHRAU

A DER KREIS DES TODES: Um prazisere

Zielfernrohr Ihrer Waffe — und driicken dann i

ACTION | RAINBOW SIX: VEGAS

A DIE IRONIE DES SCHICKSALS: Wo normalerweise unzahlige Menschen um

spielen,

orientiert sich die Terrorhatz am
Firmenkollegen "Ghost Recon: Ad-
vanced Warfighter": Packende
Zwischensequenzen in

Echtzeit verbin-

-n

A PHASE 1: Eine geschlossene Tiire? Das sollen
sich erst mal unsere KI-Kollegen anschauen.

Also schicken wir Park und Walter los.

ein Kampf auf Leben und Tod.

(Xbox360)

den die einzelnen Missionen mit-
einander.  Spannungshemmende
Ladebildschirme bleiben  Ihnen
also erspart. Beispielsweise bestei-
gen Sie am Ende eines Levels den
Teamhelikopter,  hubschrauben
zum nachsten Einsatzort und hiip-
fen dort wieder raus. Als Inspirati-

quelle fiir diese Nonstopaction
geben die Entwickler den genialen
TV-Thriller "24" an — wahrlich kein
schlechtes Vorbild!

AUSSEN HUI, INNEN HUI
Ab ‘nicht nur das Grundgeriist

" verspricht packende Bildschirm-

unterhaltung, auch spielerisch
macht das Team Rainbow keine

AP

Das Team hat inzwischen Stellung
bezogen und wartet auf weitere Befehle. Wir
entscheiden uns dafiir, den Raum zu stiirmen.

e
\ Wg—

"
o, L =

“ \__\" i-“ 5 ‘

inu.

A DIE DREI VON DER ABSEILSTELLE: Wahrend die Terroristen im Inneren des

Gebéudes noch nichts ahnen, kraxelt Ihr Team an der Fensterfront entlang.

Gefangenen. Die Fehler

ganger ausmerzen, ren§ rkﬁ

“der Vor- -

(PC)

ren aus, verhalten sich ansonsten
“aber: ebenso autonom wie clever.

ausbauen, neue Sp’TspaB Fér- Gax S0, " schlieBlich ist "Rainbow

derer einbauen - so lautet.der ehr-
geizige Einsatzplan. Und tatsach-
lich, im ersten Praxistest hinter-
lasst der Trip nach Las Vegas einen
blendenden  Eindruck. Besonders
die ebenso vielfaltigen wie schnell
kapierten Taktikoptionen  entpup-
pen sich als Jackpot der Niitz-
lichkeit. Ob Zangenangriff, Riick-
zug oder Ausschwarmen, jeder
Befehl ist in Windeseile erteilt. Und
was noch viel wichtiger ist: Die
beiden Computer-Kameraden (Sie
steuern nur Logan direkt) fiihren
lhre Kommandos zwar ohne Mur-

A PH/

Six" ein_Taktik-Shooter und keine
Babysitter-Simulation!

WIE AM SCHNURCHEN

Neben den bereits erwahnten Ma-
névern hat Thre. Mannschaft noch
einige frische Tricks auf Lager. Die
woh! bedeutendste Neuerung ist
ein Seil,-das im ‘Rucksack eines
jeden Soldners schlummert. Mit
dem Strick inszenieren Sie jedoch
keine bizarren Fesselspielchen,
vielmehr macht Ihr Team damit an
bestimmten Stellen einen auf
Reinhold Messner.

3: Wie gewiinscht treten unsere
Mitstreiter die Tire ein und rennen in das
Gebaude - mal sehen, was uns dort erwartet...

Teutonen gegen Terroristen: Schon in den letzten beiden Rainbow-Six-Episoden kampfte
mit dem Scharfschiitzen Dieter Weber ein Deutscher fiir das Gute.




A DER SEGEN DER TECHNIK Dank der Hardware-Kraft von neuen Graf'kkarten
s fir die ebenso wie

h aus.

So binden Sie das Tau an Gelan-
dern fest und seilen sich

dann
langsam daran ab. Diese Barézﬁt{

gerakrobatik sieht nicht nur wage-
mutig aus, sie bringt lhnen auch
taktische Vorteile.

Stellen Sie sich ‘mal vor,- Sie
waren ein Terrorist (ja, wir wissen
schon, dass Sie keiner sind ~ nur
mal vorstellen!). Falls Sie gerade
lhren Rundgang machen-und mei-
lenweit keine Bedrohung zu sehen
ist, ist die Uberraschung- umso
grofer, wenn plotzlich drei Solda-
ten durch die Fensterscheiben flie-
gen - fies, oder?

Weitaus lautlosere Methoden

sSchjan

Vi
ACTION | RAINBOW SIX: VEGAS

ise der Next: ion-K len sieht
gebiihrt den Machern ein dickes Lob.

kamera. Wie der Name
ﬁ‘te Werkzeugs vermuten
Tlt es hierbei um eine
schlauchformlge Linse, die man.in
jede noch-so schmale Offnung
schieben kann - nein, nicht was
Sie jetzt wieder denken! Beson-
ders vor dem Betreten eines Rau-
mes empfiehlt sich der Einsatz des
Spionage-Stangels: Einmal unter
der Tur durchgesteckt, liefert die
Schlangenkamera eine Vorschau
auf das, was Sie hinter der Pforte
erwartet. Das wahrscheinlichste
Szenario: Eine Horde Terrortypen
steht Schmiere und hat im brisan-
testen Fall auch noch Geiseln in

Six: Vegas
(PC)

*v&

A DAS FENSTER DER INFORMATION L|nks oben |m Bild werden kurze Filmchen
eingespielt. So sehen Sie bei TV- zur Lage. (PC)

fordert die ebenfalls brandneue ihrer Gewalt. >

TAKTIK-LEKTION 3: DASMAGISCHEAUGE © © ©¢ @ @ © © ¢ ©¢ © @ ¢ ¢ © @ 0 ©¢ 0 ¢ © 0 O

3: Mit der Hightech-Linse schauen wir
in den Raum und entdecken zwei wartende
Terroristen — das wird kniffli

ASE 2: Ein kurzer Blick nach unten geniigt
- und schon kann unser Séldner die brandneue
Schlangenkamera aktivieren

1: Abermals stoRen wir auf eine ver-
schlossene Tir. Unsere schlauen KI-Kumpane
gehen automatisch in Stellung.

08]2006 | Games Aktuell | 33
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A DIE FAUST DER MACHT: Alle Ihre Befehle werden von einem henden F ignal bolisi
verdonnert, denn im Raum vor uns bedroht eine Horde Terroristen Idige Geiseln. Ein bli

ORIGINAL UND FALSCHUNG © © @ o o 0 0 Clevere fa-Offiziere nutzen an
o H@l{ ie Markierfunktion

*"‘ d’ef §chrangenkamera So geben
‘Sie Ihrem Team mittels roter Sym-
bole an, welche Schurken es ins

& Visier nehmen soll. Losgeballert

wird abet erst, wenn Sie den fina-

len "Go"-Befehl geben. Wer schlau
ist, suchtalso zunachst nach
einem zweiten Eingang, bezieht
dort Stellung und lasst dann seine

KI-Kumpels von der Leine. Das

Ergebnis ist ein Zangenangriff von

zwei Seiten, der selbst die ausge-

Original

bufftesten Halunken kurzzeitig aus
dem Konzept bringt.

DIE SICHT DER DINGE

Weil sich offene Schusswechsel
bei aller Taktik kaum vermeiden
lassen, haben die Entwickler zahl-

Original

2w reiche  Deckungsmaoglichkeiten
:E eingebaut. Rouletttische, Spiel-
:5 ¥ + automaten und Miilleimer bieten

lhrem Recken Schutz vor feind-
lichen Kugeln. Sobald Sie sich hin-
= kauern, schaltet das Spiel von der
Ego-Ansicht in eine heran gezoom-

S te Schulterperspektive um.
oG B Ahnlich wie beim letzten
ob be d b
Z - Arbeit a Storea "Ghost Recon" blicken Sie sodann

tiber den breiten Riicken Ihres Ter-

34 | www.gamesaktuell.de

t. In diesem Fall haben wir unser Team zul
Angriff konnte deren Tod bedeuten!

ern wahlweise .:.
mittels ma-

rorschrecks und bal
blind (ungenau!) o']
nueller Zieloptik (vi
die anstiirmenden iGegner. Und
steckt der moderne Krieger mal
einen Gegentreffer ein, ist noch
nicht aller Tage Abend. Die Le-
bensenergie der Spielfigur ladt
sich namlich in Ruhepausen lang-
sam wieder auf — ganz im Gegen-
satz zu unserer Erwartul
in Bezug auf "Rainbow:$
denn die ist jetzt schon auf dem
Hohepunkt angelangt!  tkm

EINSCHATNNG

komfortable

C is‘hmm:-m
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Genre
Hersteller

Entwickler
(bekannt durch) Arx Fat

Internet

ACTION

is:  Sept. 2006 - 50 €

erschéjnt nicht

erscheint nic

Xbox 360

GameCube Wii

Action-Spiele gibt's ohne Ende, aber richtige Kracher sind rar gesat.
Ob dieser Kandidat ein Hit werden kann, verrat unser erster Probezock.

B itte nicht beriihren!”, hieR es
sinngemaR auf der E3 in Los
Angeles. Dort konnten wir zwar
eine Demo-Sequenz von "Dark
Messiah" begutachten, spielen
durften wir es aber nicht - noch
nicht. Inzwischen haben wir uns
mit Maus und Tastatur ins "Might
and Magic"-Universum vorgewagt

¥ MONSTROS: Der Zyklop verfiigt iiber Riesenkrafte, hat aber eine
Schwachstelle an der Stirn. Da sitzt sein groRes Auge. (PC)

und sowohl die Einzel- als auch die
Mehrspieler-Modi erkundet.

ERSTER LIVE-EINDRUCK

Auf unserem Reiseplan steht zu-
nachst der Einspieler-Part. Ein spe-
zieller Abschnitt demonstriert uns
die Features des Spiels sowie die
Méglichkeiten der Source-Physik-

engine aus der Ego-Shooter-
Referenz "Half-Life 2".

Wir befinden uns in einer dis-
teren Hohlenlandschaft. Einzelne
Lichtstrahlen erhellen den Hori-
zont und lassen eine Festung er-
kennen. Oben patrouilliert ein Ork,
(ber ihm baumelt ein Holzfass.
Wie praktisch, dass der Wachter

¥ STRAHLEND SCHON: Valves Source-Engine aus Half-Life 2 wurde fiir Dark
Messiah aufgemotzt und protzt nun mit schicken HDR-Lichteffekten. (PC)

36 = www.gamesaktuell.de
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A GEKREUZT: Die Kampfe fiihlen sich dank der clever agi den Gegner an als bei den meisten Genre-Kollegen. Mit der rechten Maustaste

blocken wir das Schwert des Orks. Schnellangriffe und schwere Attacken leiten wir mit der linken Maustaste ein. (PC)

gerade an dieser Stelle gerne mal
ein Pauschen einlegt. Wir drehen
am Mausrad und wahlen aus dem
Inventar den Bogen. Mit der rech-
ten Maustaste zoomen wir naher
ans Ziel heran, mit der linken span-
nen wir den Bogen. Wir lassen die
Taste los. Der Pfeil saust auf das
Seil zu und durchtrennt es - das

ALLROUND-TALENT

spiel, allerdings
In Threm

ction-Game.
vten Helder

Koll Er kann wahl

steckt mehr als in den meisten
e den Job

Fass fallt herunter und zerschmet-
tert den Steg mit einem lauten
Schlag. Der verdutzte Ork stiirzt
zwischen den zersplitterten Holz-
balken hindurch in die Tiefe.

MULTITALENT
Auf den ersten Blick erinnert "Dark
Messiah" an den Rollenspiel-Hit

eines Krie
erledigen. Fiir j

Sie fiir das Erreichen

eines Magiers oder eines Diebes
e Rolle bieten die Mi
unterschiedliche Losungswege. Belohnt werden

immter Levelziele und

“Oblivion". Abgesehen vom Fan-
tasy-Szenario und der Ego-Ansicht
halten sich die Gemeinsamkeiten
jedoch in Grenzen. Verschiedene
Charakterklassen gibt's nicht, statt-
dessen verfliigen wir iber drei
Talente: Als Schwertkampfer, Ma-
gier oder Dieb kdnnen wir die Mis-
sionsziele auf ganz unterschied-

nen
um ohne Probleme
gfinger erforsc

schnetzeln
as 'Might and

liche Art und Weise erreichen.
Ganz nach Lust und Laune.

Mit einer Hiebwaffe begeben
wir uns auf den reichlich bevalker-
ten Kriegspfad. Das
Kampfsystem erfordert keine lan-
ge Eingewohnungsphase. Mit ei-
nem kurzen Druck auf die linke
Maustaste starten wir einen »

intuitive

So kdnnen

au

A MAGIER: Per Frostzauber lasst unser
Charakter seine Widersacher erstarren —
insofern er geniigend Mana besitzt.

A KRIEGER: Das leichte Schwert des
edlen Ritters ist die perfekte Waffe fir
effektive Schnellangriffe.

der Langfinger von hinten an und
schneidet dem Feind die Kehle durch.
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ACTION | DARK MESSIAH OF MIGHT AND MAGIC

MULTIPLAYER

Der Mehrspieler-Modus von "Dark Messiah" wird von Kuju Entertainment entwickelt. Die Briten waren
unter anderem fiir den Online-Part von "Call of Duty: Finest Hour" (PS2, Xbox) verantwortlich. Neben den
Modi Deathmatch und Team-Deathmatch liefern die Entwickler mif dem Crusade-Modus eine
Spielvariante, die aus dem Genre-Einerlei heraussticht

Crusade-Modus

Auf fiinf Maps bekriegen sich bis zu 32 Spieler. Vor Beginn entscheiden Sie sich, ob Sie ein Mensch oder
ein Untoter sein wollen, und wéhlen eine der fiinf Charakterklassen. Bei jedem Respawn kdnnen Sie die
Klasse wechseln, Erworbene Upgrades nehmen Sie in jede neue Karte mit.

Die Ziele beschrénken sich zumeist auf das Einnehmen von Flaggenpunkten, beinhalten aber auch andere
Aufgaben. In Stonehelm miissen Sie eine Burg erobern und schieben dazu einen riesigen Belagerungsturm
duer heran. Die Reihenfolge der Maps hangt vom Verlauf der Gefechte ab. Gewinnen die

nschen eine Karte, dringt man weiter in das Gebiet der Untoten vor und umgekehrt.

» CRUSADE: Der teambasierte Modus
fithrt Sie durch funf weitlaufige Maps

arakterklassen

des Might-and-Magi

Bogenschiitze

Schnellangriff und schwingen
einem Ork unsere Klinge vor den
Latz. Halten wir die linke Taste lan-
ger gedriickt, holen wir weiter aus
und verstarken unsere Schlagkraft.
Allerdings kénnen wir dabei leicht
in eine Konterattacke laufen.

Mit gedriickter rechter Maus-
taste bringen wir unser Schwert in

¥V GESPANNT: Auf den weitlaufi M

Verteidigungshaltung und parieren
gegnerische Angriffe. Um leichte
Bosewichter wie etwa kleine Gob-
lins durch eine Holzabsperrung zu
kicken, driicken wir einfach kurz
die mittlere Maustaste.

Die Untoten lassen freilich nicht
alles mit sich machen und weichen
Schlagen geschickt aus oder blo-

Karten sind Fer

mentan noch héufig im Vorteil.

mo-
(PC)

ic-Universums.

nsicht

den Upgr

cken Angriffe im richtigen Moment
ab. Um einen erbitterten Kampf
vorzeitig zu beenden, kénnen wir
einem am Boden liegenden Sab-
bermaul den GnadenstoR verset-
zen. Dazu halten wir die rechte
Maustaste gedriickt und bohren
dem Fiesling beim Loslassen un-
ser Schwert in die Brust.

HEISSKALTER ZAUBER

In der Rolle des Magiers brutzeln
wir die bosen Jungs mit Feuerbal-
len oder lassen sie zu Eis erstarren.
Mit der mittleren Taste versetzen
wir dem Frostklumpen dann einen
herzhaften Sto und zerschmet-
tern ihn so in tausend Eisklotzchen
- die passende Kiihlung fiir unse-

Y UMGEHAUEN: Die Kathedrale von Nar-Heresh gehort zu den optisch beein-
druckendsten Multiplayer-Karten des Spiels. (P!

Dauerbrenner: Bereits 1987 erschien der erste Teil der “Might and Magic “-Reihe.
“Secret of the Inner Sanctum” kam fiir den PC, den €64 und den Apple Il.
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A GEBLITZT: Hauptziel des Crusade-
Modus ist das Einnehmen von Flag-

genpunkten wie diesem. (PC)
ren Siegescocktail. Per Schrumpf-
zauber verwandeln wir Feinde in
ameisengroBe Winzlinge, um sie
anschlieBend mit einem kraftigen
FuBtritt zu erledigen.

Wer unauffalligere Methoden
bevorzugt, schleicht als Dieb iiber
abgelegene Pfade. Mit gedriickter
linker Maustaste nahern wir uns
dabei einem ahnungslosen Wach-
ter von hinten und schneiden ihm
unbemerkt die Kehle durch.

MULTIPLAYER-MODUS

Die Crusade-Variante fiir bis zu 32
Spieler (siehe Kasten) hebt sich an-
genehm von den Standard-Modi

A DUELLIERT: Untote Krieger erkennt man an dem Totenkopf, der ihr Schild ziert. In i i
das groRe Tor im Hintergrund 6ffnen, bevor sie in die Burg gelangen kann. Wie Sie sehen, flieBt bei den erbmarten Kampfen viel Blut.

Deathmatch und Team-Death-
match ab. Vergleichbar mit "Battle-
field 1942" richtet sich der Ablauf
des teambasierten Crusade nach
den zuvor erzielten Ergebnissen.
Beispiel: Die beiden Fraktionen
Menschen und Untote beharken
sich in Border Keep. Gewinnen die
Untoten diese Karte, verschiebt
sich die Front weiter ins Gebiet der
Menschen, in diesem Fall auf die
Map Vradek's Crossing. Waffen
und Upgrades werden stets mit in
die nachste Runde genommen.
Der Mehrspieler-Modus um-
fasst finf abwechslungsreiche
Charakterklassen. Als Krieger ist
man im Nahkampf fast unbezwing-
bar, dafiir aber sehr langsam — Ma-
gier kénnen locker vor ihm fliehen.
Lauft der Zauberer aber doch
einmal unfreiwillig in eine Klinge,
gibt er schneller als die anderen
den Loffel ab. Magier profitieren
am meisten vom Upgrade-System.
Sie verfligen mit der Zeit Gber
machtige Zauber wie Feuerballe
oder Elektroschocks. Wahrend der
Priester seine Kameraden heilt,

muss die

kann sich der Dieb eine Zeit lang
unsichtbar machen und sich sogar
tot stellen, um dann blitzschnell ei-
nem vorbeieilenden Feind an die
Gurgel zu springen. Ein Bogen-
schiitze vervollstandigt das Team.
Fir Kills und eingenommene
Flaggenpunkte werden wir mit Er-
fahrungspunkten belohnt. Damit
verbessern wir die Fahigkeiten un-
seres Charakters. Eine Baumstruk-
tur erlaubt sowohl ausgewogene
Upgrades als auch eine Speziali-
sierung auf eine bestimmte Auf-
gabe. Beispielsweise konnen wir
mit dem Priester entweder als Hei-
ler auftreten, oder wir vergiften
Gegner mit Rauchgranaten.

BALANCING-PROBLEME

Auf Grund der vielen unterschied-
lichen Klassen ist es besonders
schwierig, die Starkeverhaltnisse
fair zu gestalten. Bei unserer Vor-
abversion hat das nicht immer ge-
klappt. Als Krieger etwa hatten wir
in den weitlaufigen Karten haufig
keine Chance, in den Nahkampf zu
kommen. Hochgeziichtete Magier

Fraktion erst
(PC)

hingegen verteidigten sich erfolg-
reich mit einer Flut machtiger Feu-
erballe. Den anfangs erwahnten
FuBtritt hat man inzwischen aus
Balancing-Griinden gestrichen.
Grafisch bewegt sich der Multi-
player-Part auf dhnlich hohem Ni-
veau wie der Einspieler-Modus.
Auf lustige Physikspielereien miis-
sen wir in Crusade und Co all
dings leider verzichten.

EINSCHATZUNG

sehr gut




Hersteller

Entwickler

(bekannt durch)

Internet

Sie an ihm entlang, Sie

Nachstes Jahr kommen alle Underground-Raser wieder auf ihre Kosten —

mit packenden Touge-Rennen, kompletter Crew und vielem mehr!

ie Rennszene rund um aufge-
motzte Reisschiisseln und
Nitro-Einspritzanlagen geht bald
wieder an den Start. Und diesmal
sind auch die waghalsigen Touge-
Fahrer mit von der Partie! Alle, die
sich mit den brandgefahrlichen
Gebirgsrennen dieser Extremraser
noch nicht auskennen, bringen wir
in unserem Infokasten auf den
neuesten Stand.
Auch wenn das viele Fans si-
cher nicht gerne horen: Bei "Need
for Speed: Carbon" ist man wieder

Rammen Sie einen Gegner in die Leitplanke oder schrammen

Par ff zu sehen.
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hauptsachlich nachts unterwegs.
Man rast kreuz und quer durch
eine fiktive amerikanische Metro-
pole und das weitlaufige Umland,
immer auf der Suche nach einer
neuen Herausforderung.

Die riesige City ist in drei Zonen
mit jeweils sieben Arealen aufge-
teilt. Im Stadtkern finden Sie gi-
gantische Hochhauser und zahlrei-
che Shops mit bunten Neonrekla-
men. Imposante Krane und hassli-
che Fabrikgebaude saumen die
StraBen des Industriegebiets,
durch das sich ein breiter Fluss
schlangelt. Der wird von einigen
Briicken {iberspannt — wére doch
gelacht, wenn da nicht aberwitzige
Sprungeinlagen drin waren! Die
dritte und letzte Zone der Stadt ist
das Luxusviertel. Hier pragen Pal-
men, Swimmingpools und protzi-
ge Party-Villen das Bild.

Fiir jedes dieser Gebiete gibt es
einen charakteristischen Autotyp.
In der Innenstadt sind Sie mit prol-
ligen Tuning Cars unterwegs. Dank
hervorragender Drifteigenschaften
und Lachgas-Einspritzung sind sie
am besten geeignet fiir die engen,
verwinkelten StraBen. Im Indus-
triegebiet mit seinen langen Gera-

den kommt es auf einen dicken
Hubraum und viele, viele Pferd-
chen an. Hier gehen die bose blub-
bernden Muscle Cars an den Start.
Im Nobelviertel dagegen diirfen
sich Exoten-Fans heimisch fiihlen:
Ganz stilgerecht kommen Ferrari,
Lamborghini und Konsorten zum
Einsatz. Niederquerschnittsreifen
und knallharter Anpressdruck sor-
gen dafir, dass Sie sich nicht um
eine rumstehende Palme wickeln
oder Ihr Gefahrt im nachstbesten
Swimmingpool waschen.

REVIERKAMPFE
So schon und authentisch sie auch
sind, die Gebiete sind keineswegs
nur zum Cruisen gedacht. Wollen
Sie im Spiel weiterkommen, miis-
sen Sie die einzelnen Bereiche in
spannenden Rennen erobern.
Wenn lhnen eine der Gegenden
erst mal gehort, kaufen Sie dort
glinstiger ein. Falls Sie also mal
einen neuen Auspuff oder bessere
Breitreifen brauchen, sind Sie dort
an der richtigen Adresse.
Verkehrsriipel werden in "Need
for Speed: Carbon" gefordert wie
noch nie. Die Polizei ist Rasern im-
mer dicht auf den Fersen. Zudem

das Spiel auch auf der aktuellen Konsolengeneration iiberzeugen kann.
“NfS: Most Wanted" lieB vor allem auf der PS2 zu wiinschen iibrig.



geht es um alles oder

gegen

nichts. Kommen Sie dem Abgrund zu nah, blicken Sie dem Tod ins Auge.

3 Auf der PlayStation3, von der unsere Bilder stammen,
begeistern die Wagen mit tollen Spiegeleffekten und hohem Detailgrad.

nimmt nicht nur Ihr blechernes
Baby Schaden, wenn Sie zu grob
damit umgehen - erstmals ist auch
Ihr Alter Ego in Gefahr! Knallen Sie
zu oft gegen die Leitplanke oder
rammen Sie dauernd andere Fahr-
zeuge, bekommt lhnen das gar
nicht gut. Wer zu unprazise fahrt,
beilt sogar ins Gras. Besonders
gefahrlich wird die Asphalt-Hatz
im Gebirge: Dort finden namlich
die Touge-Rennen gegen die
Levelbosse statt. Wer hier in einer
engen Kurve zu weit nach auRen

liefern. Im Mod

Offline und online werden sich zahireiche Rennfans packende

getragen wird, kann sich auf einen
kostenlosen Freiflug mit jahem
Ende gefasst machen.

Der Clou diesmal: Sie bekom-
men Unterstlitzung! Eine ganze
Crew hilft lhnen dabei, Ihr Fahr-
zeug richtig einzustellen. Und
manche lhrer Leute nehmen ab
und an sogar an den Rennen teil.
Sie fungieren dann als Blocker
(und drangen gegnerische Fahr-
zeuge ab) oder als Drafter (um
lhnen Windschatten-Fahrten zu
ermoglichen). Je beriihmter Sie

geht so richtig die Post ab.

RENNSPIEL | NEED FOR SPEED CARBON

indhaft teure E

VORSCHRAU

wie dieser L:

sind ehenso mit von der Partie wie au'gemotne Japano-! Schhnen

L Der von vielen geliebte Nitro-Boost ist natiirlich auch wieder mit an
Bord. Von der enormen Beschleunigung werden lhnen die Augen tranen.

werden, desto bessere Piloten
bewerben sich bei Ihnen. Doch die
freien Stellen sind begrenzt - hier
sind also Ihre Qualitaten als Team-
manager gefragt.

Etwa 50 bis 100 lizenzierte Fahr-
zeuge werden letztendlich im Spiel
zu finden sein, vom aufgemotzten
Japano-Schlitten bis hin zum
edlen Lamborghini Murcielago.
Durchaus ordentlich! Noch eine
gute Nachricht fiir "Underground”-
Fans: Auch die Drift-Rennen sind
wieder mit dabei. ab

EINSCHATZUNG

MACHT UNS HEISS, weiL..

A wirdie

o o x x e

sehr gut |

Coole Neuerungen, beachtlicher 4
Umfang und ein vielversprechender
 Online-Modus: Das wird super!

| posen,

TOUGE-RENNEN

Touge-Wettbewerbe erfreuen sich in
der Untergrupd-Rennszene groBer
Beliebtheit. Sie finden ausschlieBlich
auf BergstraBen statt. Die Regeln
sind einfach: Wer ein Touge-Rennen
starten will, blendet einfach kurz hin-
ter einem anderen Wagen auf. Be-
schleunigt dieser, hat der Fahrer die
Herausforderung akzeptiert. Der Vo-
rausfahrende siegt, wenn er Abstand
zum Hintermann gewinnen kann. Er
verliert, wenn der Herausforderer
hartnédckig an seinem Heck kleben
bleibt. Diese Rennen sind natiirlich
nicht ungeféhrlich, immerhin geht es
am Rand der Strecken steil bergab!

die Drift-Rennen bei "Need for
Speed: Carbon" wieder mit an Bord
sind, hat einen Grund: Sie sind in der
Touge-Szene sehr beliebt. Das
Driften wird genutzt, um seine Fahr-
kiinste zu perfektionieren — und um zu
klar. Viele Drifter sind an
Rennen gar nicht mehr interessiert
und verbessern nur noch ihre Skills.
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Genre Aufbau-Strategie
Hersteller  Sunflowers
Entwickler R

(bekannt durch) 1\

» Anderes Entwicklerteam als be
"Anno 1602" und "Anno 1503

» Es gibt fiinf Zivilise

nsstufen

» Stark vereinfachte enung

» Katastrophen-Feature deutlich
ausgeweitet

» Zehn Missionen plus das
Endlosspie

Internet

s |

R

Das Wichtigste vorweg: Anno bleibt Anno! Doch es gibt viele Neuheiten, und
diese haben uns die Mainzer Entwickler hchstpersonlich prasentiert.

s dauert bestimmt nur wenige

Sekunden, bis sich "Anno’-Fans
hier ganz zu Hause flhlen: Im friihen
18. Jahrhundert bereisen wir mit ei-
nem Schiff die Welt und stoflen bald
auf die ersten unerforschten Inseln,
die wir auch prompt besiedeln. So
weit, so gewohnt. Doch schnell mer-
ken wir, dass irgendetwas anders ist
als friher. Es ist mehr Leben drin,
mehr Spannung, mehr Atmosphare.
Kaum segeln wir los, meldet sich

V KATASTROPHAL: Der

uch wird toll i iert

unsere Konigin zu Wort — mit einem
animierten Portrét im Comiclook und
witzig ndselnder Sprachausgabe. Die
Dame spendet uns Mut und Startka-
pital. Wenn wir spater mal im Minus
sind, meldet sie sich wieder und gibt
uns einen neuen Kredit. Doch sobald
és uns besser geht, wird sie das
Geld zurlickfordern...

Einen Kundschafter gibt's nicht
mehr, stattdessen sehen wir gleich,
welche Rohstoffe auf einer Insel zu

Achten Sie auf den Unscharfe-Effekt im Hintergrund.

(PC)

holen sind. Uber Vorkommen rotie-
ren grofe Symbole: Erdklumpen
liber Lehmgruben, Erzbrocken uber
Bergen. Profis rufen ein erweitertes
Interface auf, das alle Vorkommen
samt Mengen auflistet. Einige Res-
sourcen sind namlich irgendwann er-
schopft, etwa die Fischvorkommen.

Erhalten geblieben sind die
Fruchtbarkeiten: Auf jeder
wachsen drei Pflanzenarten beson-
ders gut, beispielsweise Kakao,

Insel

¥ STURMISCH: Unser Schiff segelt mutig dem Wirbelsturm
entgegen. Jetzt sollten wir aber ausweichen.

(PC)
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Waussten Sie schon, wie die Entwickler die Warentransporteure
im Spiel nennen? Sacktrager!”



A‘NNO 1701

A HERZALLERLIEBST: Der Detailg

d ist wirklich

kann man den Birgern sogar beim Tratschen zuhoren.

Kaffee und Gras (wichtig fir die neue
Pferdezucht)

Neuerdings haben Sie es nicht
mehr mit namenlosen Mitsiedlern zu
tun, sondern mit “echten" Personlich-
keiten. Davon gibt's zwolf verschie-
dene, von denen Sie bis zu vier zu
Partiebeginn aktivieren kénnen.

Das Dutzend umfasst Typen in
drei "Schwierigkeitsgraden’, vom

" friedlichen Dichter Jorgensen bis hin
zum sehr leicht reizbaren Igor Yego-
rov. Wie bei ‘Civilization" legen Sie
also schon zu Beginn fest, ob Sie lie-
ber mit lauter Gandhis oder Attilas
spielen mochten.

NICHT IMMER GLEICH KRIEG!

Auch der Diplomatiebildschirm erin-
nert an Civilization". Hier veran-
schaulichen farbige Linien die Bezie-
hungen zwischen samtlichen Natio-
Durch
Han-

nen. Rot etwa steht fiir Krieg
Geschenke, Schmeicheleien,
delsvertrdge oder Beistandsabkom-
men verbessert oder verschlechtert
sich ihr Ruf, was Sie an einer Art Fie-
berthermometer ablesen kdnnen

'Anno 1701" wartet mit den heftig-
sten Katastrophen der Spielege-
schichte auf. Beispiel Vulkan: Wer in
seiner Nahe baut, hat gut lachen
Fruchtbarer Boden, hohe Erzvor-
kommen. Bis es kracht, und zwar
gewaltig: Glihende Brocken werden
in den Himme!l geschleudert, be-
schreiben einen rauchenden Bogen
und klatschen ins aufspritzende Was-
ser. Wenn Sie Glick haben. Wenn
nicht, klatschen sie in Ihre schéne
Stadt und setzen Gebaude in Brand
Anderes Beispiel: ein wandernder
Tornado. Die riesige Windhose rupft
alles aus der Karte, was ihr in den
Weg kommt. Baume, Schiffe, Hau-
ser. Drittes Beispiel: Erdbeben, inklu-
sive schicker Schockwellen und ein-
stirzender Bauten. Zum Gliick las-
sen sich alle Katastrophen deaktivie-
ren. Allerdings verpassen Sie dann
ein tolles Grafikfeuerwerk

Auch ohne die groRartigen Katas-
tropheneffekte ist “Anno 1701
wahnsinnig schén, was der Shader-
basierten hauseigenen RD3D-Engine
zu verdanken ist. Da pfligen Wal-

fangschiffe politisch ziemlich frag-
wiirdig, aber physikalisch korrekt
durch die Wellen, inklusive realisti-
scher Harpunenseil-Schwingungen.
Uber der Erzschmelze flimmert die
Luft vor Hitze, Rauchfahnen und
Flaggen wehen je nach Windstarke
und -richtung. Dank Environmental
Mapping spiegelt sich in Metall-
flachen die Umgebung. Witzig: Bei
Gewittern rinnen Regentropfen am
Bildschirm herab. Weniger witzig:
Blitze kénnen einschlagen und Brén-
de verursachen

DICKER RECHNER

Die brillante Technik verlangt aber
auch nach satter Leistung. Fir die
niedrigste der vier Grundeinstel-
lungen bendtigen Sie einen Rechner
mit 2,2 GHz und 512 MB RAM sowie
eine Grafikkarte mit Shadermodel 1.0
und 64 MB (ab Geforce 3). Auf der
hochsten Stufe mit vollem Anti-Alia-
sing und modernsten Filtern missen
es schon eine CPU ab 3,0 GHz 1,0
GB RAM und eine Geforce 7900
oder Radeon X1800 sein szm

VORSCHRAU

- nie zuvor sah ein Strategiespiel schoner aus. Wenn man auf dem Marktplatz ganz nah heran zoomt,
(PC)

POWER PLAY

Den Studiobesuch haben wir in Zu-
sammenarbeit mit unserem Schwes-
termagazin PC Power Play durchge-
fiihrt. Wer noch tiefer in die herzaller-
liebste Wuselwelt einsteigen will,
sollte sich deren groe ‘Anno 1701"-
Titelstory nicht entgefien lassen.

EINSCHATZUNG

sehr gut

"Anno" ist zuriick — und das neue
Team macht alles richtig. Fiir uns
das Strategiespiel des Jahres!
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Hersteller

Entwickler

(bekannt durch)

Internet

System:
Termin/Preis:

2007 - 60 €

Horror der nachsten Generation: Mit innovativer Spielmechanik wollen die

Eden Studios das Grauen auf eine neue Stufe heben.

it der Kontinuitat in Spiele-
fortsetzungen ist es so eine
Sache. RPGs wie "Final Fantasy"
umgehen dieses Problem kurzer-
hand dadurch, dass die Sequels
hier auRer Titel und Konzept meist
nichts mit dem Vorganger gemein
haben. Ganz so leicht hat es die
"Alone in the Dark"-Serie nicht.
Wahrend die ersten drei Tei-
le noch aufeinander aufbauten,
erkannten Fans die Hauptfigur
Edward Carnby in "The New
Nightmare" kaum wieder: Aus

Das Inventar von Edward ist das stylishste, das wir je in
einem Grusler gesehen haben - und ubersichtlich ist es auch. Xt
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dem schnauzbartigen Gentleman-
Schnuffler war ein langhaariger
Draufganger geworden. Mit der
kommenden Horror-Episode wol-
len die Eden Studios diesen Faux-
pas wieder gutmachen.

ALTER HELD, NEUES ABENTEUER
Nun geht also wieder der ur-
springliche Carnby an den Start.
Das freut uns natirlich. Aber eine
Frage bleibt: Warum sieht er noch
so frisch aus? Sein erstes Aben-
teuer bestritt Edward ja immerhin

Beim Sprint dber die

um 1920. Und nun tollt er kaum
gealtert durch die Gegenwart? Ei-
ne Erklarung dafir wird es den
Eden Studios zufolge im Spiel
selbst geben. Mehr will man vorab
aber nicht verraten.

Auch Uber die Story schweigt
man sich noch aus. Nur so viel:
Schauplatz ist der Central Park in
New York. Dort schlummert ein
Geheimnis, das eine der essenziel-
len Fragen der Menschheit beant-
worten konnte: Was oder wer
erwartet uns nach dem Tod?

efragt W|II man mcht als Haufchen Asche enden.

Ehre gebihrt: Im Mérz 2006 wurde “AitD™-Erfinder Frédérick Raynal zusammen
mit seinen Knllegen Shigeru Miyamato und Michel Ancel in Frankreich zum Ritter geschlagen.



Mit einer

UF DI SUCHE

HORROR-ADVENTURE | ALONE IN THE DARK

uffler endlich losl

sen disteres Geheimnis zu liiften, bedarf es etwas mehr. Bis der F

Momentan interessiert uns jedoch
viel mehr, was der Wechsel auf die
Next-Gen-Konsolen bringt. Zum
einen ware da die schaurig schone
Optik, die mit einzigartigen Licht-
und Schattenspielereien fasziniert.
Dariiber hinaus versprechen die
Eden Studios ein vollkommen
neues Spielgefiihl. Ganz schon
groRspurig - aber glaubwiirdig,
wenn man sieht, was sich die
Programmierer fiir Carnbys neue-
ste Gruselgeschichte alles haben
einfallen lassen.

[
£

HORROR ZUM GREIFEN NAH
Wichtigstes Kriterium fiir die
neuen ldeen: Realismus. Das fangt
schon beim HUD an - Edward
muss ohne Energieleiste, Muni-
tionsanzeige oder Radar auskom-
men. Hat man im wirklichen Leben
ja auch nicht. Gewagt! Doch dass
so was prinzipiell funktioniert,
haben wir erst kiirzlich bei "Peter
Jackson's King Kong" gesehen.
Das Inventar ist eine kleine Re-
volution: Hier wird nicht wie ge-
wohnt auf Knopfdruck ein Ver-

[ VON: Mit einem kurzgeschlossenen Auto erreicht Edward weiter
entfernte Ziele im Park. Die brennenden Scheinwerfer weisen den Weg.

zeichnis eingeblendet. Sie durch-
suchen stattdessen in der Ich-An-
sicht die Innenseiten von Edwards
Jacke. Dort sind alle Gegenstande
gut sichtbar verstaut. Ein cooles
Feature, das jedoch einen Haken
hat. Fiir gewohnlich pausiert ein
Spiel, wenn Sie das Inventar aufru-
fen. Hier ist das anders. Wahrend
Sie nach einem Item suchen, lauft
die Zeit weiter. Sie sollten also
nicht unbedingt gerade dann |hre
Taschen durchforsten, wenn der
Feind in der Nahe ist. Zudem kann
Carnby nur so viel mit sich fihren,
wie ein durchschnittlicher Mensch
tragen kann. Sie miissen sich also
stets (berlegen, was sie wirklich
von den ltems brauchen.

Dariiber hinaus dirfen Sie je-
derzeit zwischen Ego- und Verfol-
geransicht wechseln, ohne dass
Spielspal oder Steuerung darun-
ter leiden. AuRerdem sind Ihnen
bei der Interaktion mit der Umge-
bung kaum Grenzen gesetzt: Um
etwa einen Mauervorsprung zu
tiberwinden, nutzen Sie eine Miill-+, .
tonne als Leiter. Oder Sie schlagen
mit einem herumstehenden Fguer-
|6scher eine Glasturein: Sogar das
KurzschlieBen von Autos ist kein”

{

Edward Carnby Licht in die allgegenwartige Dunkelheit des Central Parks zu bringen. Aber um des-
i i darf, dauert es leider noch ein Weilchen.

Problem. Die braucht Carnby nam-
lich, um sich in dem iiber 300 Hek-
tar groen Gebiet zu bewegen.
Ebenfalls interessant ist der
Spielaufbau: Das Horror-Adven-
ture ist ahnlich wie eine TV-Serie
in knapp einstiindige Episoden
unterteilt, dramatische Cliffhanger
und Ausblicke auf die kommende
“Folge" inklusive. Das garantiert
nicht nur Tempo und kontinuierlich
steigende Spannung - das Happ-
chenprinzip ist auch ideal fir eilige
Gelegenheitszocker. fe

EINSCHATZUNG

. sehr gut
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FAKTEN

Genre

Rennspiel

Hersteller  Atari

Entwickler Eden Studios
(bekannt durch) V-Rally, Need for Speed: Porsche

» Enorme Bewegungsfreiheit

» 125 Autos und Bikes

» 1.600 Kilometer StraRe

» Die Insel Oahu wurde nahezu
originalgetreu nachgebaut

» Entwickler sind bekannt durch
“V-Rally" und “NfS: Porsche"

Internet
testdriveunlim

RENNSPIEL | TEST DRIVE UNLIMITED

System:
Termin/Preis: Sept. 2006 - 50 €

Okt. 2006 — 60 €

Sept. 2006 - 60 €

Hier kénnen Sie alle angestauten Rasertraume ausleben: Erforschen Sie mit

den schnellsten Sportwagen der Welt die StraRen von Hawaii.

est Drive Unlimited" — der Name
T ist Programm. Wahrend andere
Rennspiele lediglich Rundkurse oder
noch GroRstadtstralien
zum Austoben bieten, steht in "Test

vielleicht

Drive Unlimited" die gesamte hawaii-
anische Insel Qahu flr ellenlange
Rennen bereit. Tatsachlich wurde die
Insel nahezu komplett nachgebildet,
mit allen wichtigen Stralen, Stadten,
Dérfern, Bergen und Strdnden. Um
das Eiland einmal zu umrunden,
bendtigen Sie selbst in einem Sport-
wagen bei 200 Sachen Durchschnitt

A DEN NEHME ICH! Der Kauf eines neuen Wagens ist cool inszeniert. Hier neh-

men Sie den | eines

Golf R32 in Empf (Xbox360)
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gut und gerne vier bis flinf Stunden.
Bei einer derart gewaltigen Polygon-
Landschaft konnen selbst solche
Mammutspiele wie 'GTA: San
Andreas’ oder "The Elder Scrolls |V:
Oblivion" nicht mithalten

RACING-HEAVEN
Das Spiel beginnt an der Einreise-
kontrolle des Honolulu International
Airport, wo Sie sich einen der An-
kémmlinge als Spjelfigur aussuchen
AnschlieBend kaufen Sie sich von
|lhrem Startguthaben ein schones
Domizil und mieten sich bei V-Rent
einen Wagen, um sich damit umge-
hend auf die Suche nach Wettbe-
werben, Herausforderungen und
Rennmissionen zu machen

Es warten normale Rundrennen
mit sechs Kontrahenten, Zeitfahrten
und Duelle gegen einzelne Rivalen,
bei denen Sie um Geld wetten kon-
nen. Manchmal missen Sie aber

auch im Auftrag von Geschéftsleuten
Autos zu bestimmten Zielorten brin-
gen oder vom Shopping erschopfte
Méadels nach Hause kutschieren. Sol-
che Aufgaben und
siege bringen Preisgelder, von denen

Sie neue Fahrzeuge, Wohnhauser
oder auch Klamotten kaufen

Waussten Sie schon, dass

Damit Sie auf Oahu stets den Uber-
blick Uber Herausforderungen, Mis-
sionen, Autohandler und Tuning-
shops behalten, nutzen Sie lhr aus-
getlfteltes GPS-Navigationssystem
Drucken Sie auf dem Steuerkreuz
nach rechts, fahrt die Kamera blitz-
schnell hinauf in den Himmel und
zeigt die Landschaft aus der Vogel-
pektive. Wichtige Orte werden
mit blauen Symbolen markiert. Orte
die Sie bereits besucht haben, v
len Sie in dieser Ubersicht einfach
mit der A-Taste an — und scf
werden Sie direkt dorthin ¢
Zu unbekannten Orten mussen Sie

erst einmal hinfahren. Eine griin mar-
kierte Route auf dem Navigations-
display, eingeblendete Richtungs-
pfeile und eine freundliche Fra

stimme weisen lhnen den Weg zum
Ziel — duRerst praktisch

Das klingt ja alles schon ganz
schon cool! Aber richtig interessant
ist erst das Online-Konzept. "Test
Drive Unlimited" kénnte man durch-
aus als "Massively Multiplayer Online
Racing Game" bezeichnen. Wenn Sie
das Spiel starten, gehen Sie automa-
tisch online und treffen beim Cruisen
andere Spieler mit individuell gestal-
teten Wagen und Fahrern. Sie tragen

die Entwickler absichtlich auf ein Schadensmodell verzichteten,

weil sie vermeiden wollten, dass die Spieler sich online gegenseitig ihre Autos verbeulen?



RENNSPIEL | TEST DRIVE UNLIMITED VORSCHHU

A TOLERANTE UNFALLPHYSIK: Ein Schadensmodell haben nur die Zivilfahrzeu-
ge. Ihr eigener Wagen bleibt unversehrt.

(Xbox 360))

- x
A EIN ECHTER GENTLEMAN: Bei einigen R lesen Sie hopft:
Damen am StraBenrand auf und bringen sie nach Hause. (Xbox360)

tive! Tatsachlich wurden die

D
ten Meister

stellten Route

e aus, grinden Clubs, veranstal-

ten mit selbst er- samtlicher Wagen fast

und ver- ein

tauschen u eins nachgebildet. Mit dem

A und Teile oder chatten ten Analog-Stick schauen Sie
einfach ein wenig. Das erinnert an  sich frei im Auto um und begutach-
einschlagige Online-Rollenspiele ten Lenkrad, Schaltknlppel, Tacho-

Trgriffe, Rickspiegel oder
SO WEIT DAS AUGE BLICKT Handschuhfach - alles da
fast keir Nicht zuletzt wéren da noch die
Nachdem S\Ch unse: atemberaubenden Landschaften mit
s detaillierte,  zahlreichen Bdumen und Blschen,

childe

1 und n

Blechkleid der Autos wie- t Ampe

glanzende V
legt wartet schon das und Wohngebéuden, Flug-
A die Cockpit- hafen und Industriegebieten, gewun-

-

A WAHRE SCHONHEIT KOMMT VON INNEN: In der Cockpit-Perspektive konnen

Sie sich mit dem rechten Analogstick umsehen. (Xbox360)

001374 ze1T

4 pg s

1

A KLEIN ANFANGEN: Zu Beginn des Spiels bestreiten Sie Rennen mit vergleichs-
weise schwachbriistigen Fahrzeugen der Klasse F. (Xbox360)

b/ .dmenessenz CLK DTM AMG f
QQQQ exeerte | 10BEY 27791131
ry DS

P vercr
A VON NAH UND FERN: Driicken Sie auf dem Steuerkreuz nach rechts, fliegt die
Kamera nach oben und zeigt die Landschaft aus der Luft. (Xbox360)

© HINGENEN T FILTER @ 2EL (GPS) P KAMERA

denen Bergstraken und Highways.

VERBLASSTER RUHM

var, aber ¢

FuRgénger fehlen zw t
icher auch spielerische Griinde. Ge-

s
stort haben uns in der Preview-Ver-

sion die spurbaren Nachlade-Ruckler,
die
Slémer aufrr

allem in verkehrsreichen

en. Auerdem nerven

vor

A DER URAHN: Auf der Flucht vor
dem langen Arm des Gesetzes.

DO/‘? sollte man — wie b
Spiel mit vergleichbarer B:—

derer

wegungsfreiheit — akzeptieren, dass 1987 verdffentlichte Accolade das
konstante 60 Bilder pro S erste "Test Drive" fiir Commodores
einer Detailfille wohl Heimcomputer C64 und Amiga. Der
kaum realisierbar sind cgm Titel war damals so revolutionér, weil

der Spieler seinen Sportwagen aus
der Cockpit-Ansicht steuern konnte.
EINSCHATZUNG
MACHT UNS HEISS WELL .

jerartigen

C64-Spieler benutzten dafiir einen
Joystick, Amiga-Besitzer konnten
das Lenkrad auch mit der Maus be-
wegen. Wer zu schnell fuhr und das
Piepsen des Radarwarngerits igno-
rierte, hatte ganz schnell die Cops im
Nacken. Nachdem Infogrames (heute
Atari) im Jahre 1999 Accolade auf-
kaufte, musste der glorreiche Name
“Test Drive" fiir viele meist durch-
schnittliche Rennspiele herhalten
ES Doch nun endlich, knapp 20 Jahre
nach ihrem Debiit, scheint die Marke
wieder zu neuem Ruhm zu gelangen.
Mit enormer Bewegungsfreiheit,
coolem Online-Konzept und erstklas-
siger Grafik kénnte ‘Test Drive
Unlimited" groBen Erfolg haben

sehr gut

Bildhiibsch, riesengroB, pfeil-
schnell: "TDU" kdnnte die gesamte

Racer-Konkurrenz deklassieren.
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ORS HU ACTION-ADVENTURE | SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT

FAKTEN

Genre

Action-Adventure

Hersteller Ut

Entwickler t
(bekannt durch) ~Frince of Per

» Teil vier der beliebten Schleich-
Serie um den Spion Sam Fisher

» Enthélt sowohl ein komplettes
Solo-Abenteuer als auch diverse
Mehrspieler-Modi

» Neuerdings treten drei Spione
g Soldner an — und das
wahlweise online oder iber ein
LAN-Netzwerk

Internet
www.splintercell.corr

48 www.gamesaktuell.de

il

A VON DER SEITE: Die schemenhafte Figur links im Bild zeigt an, dass Ihr Spion
hier auf Knopfdruck durchs Fenster hechten kann - vielen Dank!

System:
Termin/Preis:

Sept. 2006 -50 € Sept. 2006-60€ Nov.2006—60€ Sept. 2006-60€ Sept. 2006-60€ Sept 200660 €

Werksspionage in Frankreich: Die Games-Aktuell-Agenten haben sich bei
Ubisoft eingeschlichen und brisante Entdeckungen gemacht!

am Fisher ist der Prototyp eines
Einzelgangers, Worte wie Zu-
sammenarbeit oder Mitgeflihl kann
die Stealth-lkone noch nicht einmal

buchstabieren! Umso verbliiffender,
dass ausgerechnet die "Splinter Cell’-
Serie, Sams digitale Spielwiese, seit
Teil zwei zu den packendsten Mehr-
spieler-Einsatzfeldern gehért. Und
auch "Double Agent’, die im Septem-
ber erscheinende vierte Episode,
setzt diesen Trend fort: Abseits vom
umfangreichen Solo-Abenteuer er-
wartet PC- und Xbox360-Spieler (die

(Xbox360)

anderen Versionen konnten wir noch
nicht begutachten) ein ganzes Fill-
horn an Multiplayer-Varianten

ANFANGER ERWUNSCHT
Im Mittelpunkt steht nach wie vor
das Duell zwischen Spionen und
Soldnern. Allerdings treten nun nicht
mehr zwei Paare, sondern zwei Drei-
erteams gegeneinander an. Um das
recht komplizierte Treiben auch fir
Einsteiger interessant zu machen,
bauen die Entwickler zahireiche Kom-
fortfunktionen ein: So betrachten Sie
vor dem Match ein ausfihrliches Vi-
deo, das die Besonderheiten der je-
weiligen Karte erklart. Wo sich eine
bestimmte Aktion anbietet, erkennen
Sie an eingeblendeten Geisterfi-
guren: Ein waagrecht in der Luft lie-
gender Spion will lhnen beispiels-
weise sagen, dass hier ein Hecht-
sprung ausgefiihrt werden kann.
Auch an den Aufgaben, die Sie er-
fullen sollen, hat sich einiges geén-
dert: Wahrend die Soldner als Vertei-
diger auftreten, mussen die Spione
Computer hacken und die gestohle-
nen Informationen alsdann zu einem
bestimmten Ort bringen. Der Daten-
klau funktioniert Uber einen brand-
neuen Hightech-Handschuh: Sicht-

kontakt zum Zielobjekt reicht aus, um
die brisanten Dateien (ber Funk her-
unterzuladen. thm

gs an Gelandern abseilen
und so die Spione iiberraschen.  (PC)

EINSCHATZUNG

A die Grafik schick au
A
A  der Mehi

taktisches Denk

LASST UNS KALT, weiL

sehr gut

Flotte Spionage-Action mit klugen
Mehrspieler-Modi. Das beste
“Splinter Cell” aller Zeiten.

Geheimdienst: Bei unserem Studiobesuch haben wir eine PS3-Entwicklerstation erspaht -
‘Double Agent” kommt also wohl auch fiir Sonys Next-Gen-Kiste.



ACTION-ADVENTURE | SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT

Das Splel aus Sicht eines Soldners: COUNTDOWN STAND DER DINGE
ge missen Sie die Wie viele Daten hat jeder

e noch 1 Spion bislang geklaut? Hier
der Missionsziele abha konnen Sie e:

GEGNER

Sich be!

MINIKARTE
Hier sehen Sie
die Positionen
Ihrer Team-
kollegen und der
Missionsziele

WERKZEUG

ieser Stelle

o '
A-tone has stolen a file { Stop him

NACHRICHTEN UMGEBUNGSSENSOR

Samtliche Verénderungen der 7 Spione in ||

Spielsituation werden {iber einen
icker bekannt gegeben

Das Spiel aus Sicht eines Spions: COUNTDOWN

Vor dem Ablauf dieses

Opera bar

MINIKARTE
Hier sehen Sie
die Positionen
Ihrer Team-
kollegen und der
Missionsziele.

MISSIONSZIEL WERKZEUG
Der transparente Marker gibt den

t und die Entfernung des néch-
enden Computers an
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S LINOF

Hersteller

Entwickler Term
(bekannt durch)

fen vir
len vir

Internet

50 www.gamesaktuell.de

"TER: NOWHERE TORUN ; :

System: Pe Ps2

Temun/Prens

Sep. 2006 - 45 €

Xhox Kbox 360

GameCube Wii -

Also mal ehrlich, hatten Sie gedacht, dass sich Midways virtueller Spionjager
nach dem letzten Debakel noch mal rantraut? Ob das mal gut geht...

alls Sie jetzt die Hande (iber

dem Kopf zusammenschlagen
und schreiend davonrennen, kon-
nen wir das gut verstehen. Immer-
hin ruft der Titel "Spy Hunter 2" bei
jedem, der ihn gezockt hat, schlim-
me Erinnerungen wach. Als Leser
konnen Sie sich aber immer darauf
verlassen, dass wir uns schitzend
vor Sie werfen, wenn spielerische
Gurken in Anflug sind. Umso tber-
raschter waren wir, als sich der

Nachfolger beim Probespielen
nicht als der Pleitegeier entpuppte,
den wir befiirchtet hatten.
Sicherlich  liefert Terminal
Reality mit "Spy Hunter: Nowhere
to Run" kein grafisches Meister-
werk ab, aber was wir bislang von
der Spionhatz gesehen haben, hat
uns ganz gut gefallen. Im Mittel-
punkt von "Spy Hunter: Nowhere
to Run" steht Alec Decker, ein typi-
scher Geheimagent: smart, witzig,

der \

Die | 4
tion NOSTRA beziehen alle Nase lang Priigel von Alec

todlich. Doch nicht hinter Decker
ist die Schurkenorganisation NOS-
TRA her, sondern hinter seinem
Geféhrt, dem Interceptor.

VIELSEITIGER FAHRUNTERSATZ
Kenner der Serie wissen, dass der
Interceptor das ultimative Agen-
tenvehikel ist. Auf Knopfdruck ver-
wandelt sich der schnittige Wagen
in ein Motorrad oder in ein Motor-
boot - je nachdem, auf welchem

Setzen Sie den gefiirchteten Salvo-Mode

ein, haben auch bewaffnete Boote keine Chance.

Erneut wurde die Kinoversion von "Spy Hunter" nach hinten verschoben.
Jem soll erst Ende 2006 mit den Dreharbeiten begonnen werden.



ACTION | SPY HUNTER: NOWHERE TO RUN

VORSCHRU

Haben Sie es eilig, verwandeln Sie den Interceptor kurzerhand in
ein Motorrad. So kommen Sie viel schneller ans Ziel.

Nach einer Ex-
plosion hindern Sie Trimmer am Wei-
terkommen. Was nun?

Terrain Sie sich gerade bewegen.
Der Schwerpunkt liegt also wie
bisher auf linearen und actionlasti-
gen Rennen. Schon: Der mit zahl-
reichen Waffen ausgeriistete Inter-
ceptor steuert sich in allen Varian-
ten unkompliziert.

Im Kampf gegen die zahlrei-
chen Feinde geniigt es, wenn Sie
einfach draufhalten, bis die Wider-
sacher explodieren. Kritisch wird
es nur dann, wenn Sie mehrere
Gegner gleichzeitig aufs Korn neh-
men. Hier empfiehlt sich der Ein-

INTERVIEW: GAMES AKTUELL IM GESRPA

Dwayne Johnson
Ehemaliger Pro-
fi-Wrestler der
WWE, jetzt er-
folgreicher Hol
lywood-Schau-
spieler.

Games Aktuell: Mr. Johnson, wie wurden
Sie der Held des neuen "Spy Hunter"?
The Rock
zu. Das war
mir damals die Roll
nz gut - immerhin v
-Film die Hauptroll
also mit den Ent
und mir ihre
ersten "Spy Hunter
(des 1983er-Automaten, Anm. der Red.)

ay kam mit der Idee auf
or einem Jahr. Als sie

anboten, passte mir

mich

rde ich im "Spy
spielen. Ich
klern

ldeen

mich

Trotz der kurzen Dis-
tanz bleibt gegen den Kampflaufer nur
der Griff zur Panzerfaust.

satz des so genannten Salvo-Mo-
des. Einmal aktiviert, verlangsamt
er den Spielfluss drastisch. Sie
kénnen dann in aller Ruhe mehre-
re Ziele auf einmal markieren.
Kehrt das Geschehen zur Normal-
geschwindigkeit zuriick, werden
alle zuvor erfassten Feinde in einer
Art Kettenreaktion zerstort.

ERST FAHREN, DANN LAUFEN

Was, das Konzept erinnert Sie ir-
gendwie an die bisherigen "Spy
Hunter"-Abenteuer? Stimmt, es

mein virtuel
ch nicht nur herumbrausen wird, son-

and ich es ziemlich cool, da

GA: Woher kommt Ihr Enthusiasmus fiir eine
so ungewdhnliche Arbeit?

TR: Ich war ja zuvor schon an der Produktion
einiger Wi Spil eteiligt. Und

ich zuriickblic

gemacht hat. In
diesem Fall hatte ich sogar die Mdglichkeit
zu beeinfl rim Spie
alles draufhat, also mit welchen Moves er
seine Feinde verprilt haltet. Ic

daran, wie v

was Alec Dec!

GA: Hatten Sie als Kind je zu traumen ge-
wagt, dass Sie mal in einem Videospiel die
Hauptrolle iibernehmen wiirden?

ten Drohnen zwar auf Sie,

Die umprog

Ihren sie aber nur spi

hat sich aber auch bewahrt. Eine
richtige Neuerung hat man dem
Actionspiel jedoch spendiert: Erst-
mals in der Seriengeschichte ver-
lasst Alec das Auto, um zu Ful® kur-
zen Prozess mit dem NOSTRA-
Geschmeif? zu machen. Der Agent
wird im Ubrigen von Dwayne "The
Rock" Johnson verkérpert. Auch
im kommenden "Spy Hunter"-Film
wird der ehemalige Wrestling-Star
die Hauptrolle iibernehmen.

Doch zuriick zum virtuellen
Ebenbild von "The Rock". Alec ver-
|asst also hier und da sein Gefahrt,
um Missionen per pedes zu erledi-
gen. Hier warten manchmal kleine-
re Schieberétsel, doch im GroRen
und Ganzen konzentriert sich Alecs
"Landgang" auf das Vermobeln
von unzahligen Fieslingen.

Sie haben richtig gelesen: Mit
saftigen Tritten und Hieben lichtet
der Agent die Reihen seiner Wider-
sacher. Auf Knopfdruck kann er
Gegner sogar hochreiBen und
gegen die Wand schleudern — bei

H MIT THE ROCK

TR: Da
als ich mein erstes Videospiel machte — das

glaube ich 1993 hon ein ver-
dammt cooles Gefiihl. Ich war in einem
Videospiel. Das ist etwas, wi
jeden Tag passiert

vére ich nie drauf gekommen. Aber
war d

einem nicht

GA: Wie viel Zeit zum Zocken bleibt lhnen
als viel beschaftigtem Schauspieler?
TR: Nicht wirklich v eil ich da
Spielen so liebe — vor allem Sport- Games
v dden” oder "NBA Live" — habe ich in
meinem Wohnwagen am Set eine Konsole
en. Nicht nur da, u Hause, sogar
in meinem Schlafzimmer. Also wenn ich mal
die Chance ha fir fiinf,
Minuten davonzuschleichen, um zu spielen,
ich bin

zehn
tus egal v

GA: Konnen Sie sich daran erinnern, wel-

disch aus.

solchen Moves werden sofort
Erinnerungen and "The Rocks" Zeit
als WWE-Star wach. Von Zeit zu
Zeit greift Alec aber auch auf
Knarren zuriick. Maximal zwei Bal-
lermanner kann er mit sich fiihren.
Dabei ist es egal, ob es sich um
Pistole, Maschinengewehr oder
Panzerfaust handelt. fe

EINSCHATZUNG

MACHT UNS HEISS, weiL..
? Fieslinge

ufmis
es unkomplizier n bietet

n nicht nur herumfahrt

Sicherlich kein PS2-Meilenstein.
Kurzweilig wird dieser Action-
ausflug aber garantiert.

ches das erste Spiel war, das Sie gezockt
haben, und wie das fiir Sie war?
TR: Na klar! Nun, das erste M
eine Weile zuriick. Damals
Hunter" und "Donkey K

chon
n “Spy
des Auto-

Ich erinnere mich an die Tite
"Spy Hunter", dies
Gunn und dann n
den Interceptor. War schon echt coaol,
sich das Hightech-Auto in ein Motor
jar in ein Boot verwandeln konnte.

s eine Stiick von Peter
an das Fahrzeug

Noch eine letzte Frage: Wenn Vin
Diesel und Sie miteinander kampfen wiir-
den — wer wiirde gewinnen?

TR: Ich sag Ihnen mal was, den Kerl wiirde
ich n und blau schlagen und ihm zum
Abschluss noch einen Tritt in den Arsch
verpassen, dass er nach seiner Mami ruft!
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2K Games

Hersteller

Firefly

Entwickler

(bekannt durch)

» Legenden w

und Dracula sy
viele Einheiten wie

ronghold 2

Schlachten fir bis

ieler

» Erstes “St

Fantasyeler

Internet

System:
Termin/Preis: Sept. 2006 — 45 €

Firefly trumpft auf: Fiir die neueste Stronghold-Episode hauchen die
britischen Erfolgsentwickler den groRten Helden Europas Leben ein.

as Mittelalter — ein dankbares

Therna flir Entwickler von Echt-
zeit-Strategiespielen
man die realen Ereignisse und Perso-
nen' meist nur in ihren Grundzigen
erkennen. Eine der wenigen PC-Se-
rien, die schon in der Vergangenheit
Wert auf Authentizitat gelegt haben,
ist "Stronghold" — Burgen errichten,
Felder bebauen und Rittertraining in-
klusive. Mit dem neuesten Teil [ost
sich Firefly erstmals von der Wirk-

Leider kann

¥ ANGRIFF: Im Mehrspieler-Modus diirfen Sie mit Artus’
Armee gegen Vlads Hollentruppen ziehen. (PC]

lichkeit und folgt dem Fantasy-Trend,
der dank Titeln wie 'Der Herr der
Ringe: Schlacht um Mittelerde 2° und
'Spellforce 2: Shadow Wars" weiter-
hin hoch in der Gunst der Zocker
steht. Allerdings denken die briti-
schen Entwickler (zum Gllick) gar
nicht daran, ausgelutschten Genre-
Klischees Tribut zu zollen.

In "Stronghold Legends® werden
Sie mit Sicherheit nicht mit weillbar-
tigen Zauberern, unfehlbaren Bogen-

schiitzen und verschlagenen Zwer-
genkriegern in die Schlacht ziehen.
Firefly bedient sich fiir seine drei
Kempagnen stattdessen aus dem
reichhaltigen Fundus europaischer
Mythen und Erzahlungen.

LEGENDEN ZUM ANFASSEN

Die Artussage wurde unzahlige Male
verfilmt, aber in Spielen bislang stief-
mutterlich behandelt. Hier ist es die
erste Kampagne, die uns auffélit. Bei

¥ ANSTURM: Artus hat es auf Dietrichs Feste in Tirol abge-
sehen. Katapulte helfen, die Mauern einzureiRen. (PC)

52 www.gamesaktuell.de

Falsch informiert: Artus hat Excalibur nie aus einem Felsen gezogen, wie es gerne behauptet
wird. In "Wirklichkeit" bekam er das Schwert erst viel spéter von der Herrin vom See.



STRATEGIE | STRONGHOLD LEGENDS

A ANBLICK: Camelot sieht erwartungsgemaR ein wenig kitschig aus. Leicht ein-

ist die Burg d

den Missionen rund um die tapferen
Mannen aus Camelot sind lhnen
nicht nur Konig Artus und der legen-
dare Hofmagier Merlin als spielbare
Charaktere unterstellt. Auch die
Ritter der Tafelrunde, allen voran Sir
Gawain und Lancelot, beteiligen sich
tatkraftig am taktischen Kampf
gegen die Angelsachsen.

Die beiden anderen Kampagnen
drehen sich um die Nibelungensage
und die zumindest teilweise histo-
risch verbiirgte Geschichte von Vlad
IIl. Dieser war im 15. Jahrhundert
Herrscher Uber ein kleines Firsten-
tum und stellte sich im heutigen Ru-
manien erfolgreich der Tdrkeninva-
sion entgegen. Den meisten dirfte
er unter den Namen Dracula besser
bekannt sein! Spielerisch ist "Strong-
hold Legends' eine Mischung aus
den beiden Vorgangern. Firefly hat
sich die besten Elemente aus beiden
Episoden herausgepickt und vereint.
Herausgekommen ist ein Echtzeit-
Strategiespiel mit einigen netten
Aufbausimulations-Anleihen.

noch lange nicht. (PC)

Bei einem personlichen Besuch stell-
te uns Chefdesigner Simon Bradbury.
einige der neuen Features im Detail
vor. So auch die zahlreichen Beson-
derheiten der einzelnen Armeen:
Konig Artus kann auf die vereinten
Krafte seiner Ritter zurlickgreifen,
denen bei Frontalangriffen kein Trup-
penverband standhalten kann.
Drachentoter Siegfried hingegen
schickt kurzerhand Eisriesen in die
Schlacht, deren Kraft selbst Burg-
wande nichts entgegenzusetzen
haben. Als Fiirst der Finsternis ver-
traut Vlad auf die Macht des Bésen:
Vampire, Damenen und andere Ab-
scheulichkeiten helfen ihm, seine
Vormachtstellung zu festigen:

DER TOD KOMMT VON OBEN

Den Drachen kommt auch in "Strong-
hold Legends" eine besondere Rolle
zu: Der Feueratem dieser fliegenden
Festungen hat eine verheerende Wir-
kung auf einzeine Kompanien. Trup-
pen, die in das Flammenmeer gera-
ten, sterben nicht augenblicklich,

¥ AUSFALL: Der Versuch, den Eisriesen einzukreisen, geht nach hinten los. Der
Hiine durchbricht den Angriffsring der Briten um zu fliehen.

(PC)

pen, bevor es ihnen gelingt, die erste Verteidigungsmauer zu iiberwinden.

erleiden aber meist so Viel Schaden,
dass sie fur andere Angreifer eine
leichte Beute sind. Natirlich sind
diese geflugelten Reptilien nicht
uniiberwindbar. Auf Tirmen errichte-
te Harpunen-Kanonen helfen lhnen,
die Drachen unschadlich zu machen.
Zudem ist der Einsatz der fiesen
Untiere zeitlich begrenzt.

Ganze 31 Einheiten warten in
‘Stronghold Legends" auf ihren Ein-
satz. Am besten haben uns in der
Vorfuhrung die Werwolfe gefallen,
die man mit dem Katapult in feindli-
che Stellungen schiefen kann, damit
sie anschlieend im Inneren witen.
"Stronghold™-Veteranen missen also
umdenken — nun bieten die Mauern
der eigenen Festung nicht mehr so
viel Schutz. Sie sind nicht gefeit
gegen Angriffe aus der Luft und kon-
nen in Nultkommanix erkiommen
und eingerissen werden. Tunnels
helfen, unbemerkt feindliche Stel-
lungen zu unterwandern.

Grafisch sieht "Stronghold Le-
gends" gar nicht mal so schlecht aus.

VORSCHRAU

&

A ABWEHR: Mit Hilfe finsterer Zauberspriiche dezimiert Vlad die britischen Trup-

{PC)

Mit den aktuellsten Genre-Konkur-
renten kann es zwar nicht mithalten,
doch wann hat man schon mal die
Gelegenheit, Herr Uber das marchen-
hafte Camelot zu sein, die eisigen
Festungen Dietrich von Berns in Tirol
zu stlirmen oder seine Truppen am
Fule von Viads damonischer Fes-
tung zusammenzuziehen? fem

| EINSCHATZUNG |

EINSCHATZUNG

Die Kombination aus Bewéhrtem

und Neuem hebt die neue "Strong-
hold"-Episode von der Masse ab.

¥ AUFMARSCH: Artus sammelt in aller Ruhe seine Truppen um sich. Die perfek-

te Gelegenheit fiir Siegfried, mit seinem Heer von der Seite anzugreifen.

(PC)
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STRATEGIE | DIE GILDE 2

System:

Termin/Preis: 15.09.2006 - 50 €

Jowood schickt Sie M it dem Slogan ¢
‘Lebe Dein

Leben. Handle, wie du
willst. Spiire die Konsequenzen
deiner Entscheidungen!" preist Her-
steller Jowood “Die Gilde 2" an. Wir
konnten uns bei einer Praséntation in
unseren Redaktionsrdumen selbst
ein Bild davon machen, ob der Titel
all die vollmundigen Versprechungen
tatséachlich halten kann

ins Mittelalter: Sehen
Sie selbst, dass ein
einfacher Birger auch
damals schon eine
groBe Karriere
machen konnte.

FAKTEN

FUR KARRIERE-MENSCHEN

Genre Simulat g 5
pREE ~ "Die Gilde 2" versetzt Sie ins Mittel-

7Heirsleliler7 Jowood alter, genauer gesagt ins 15. Jahr-

Entwickler 4HEAD Studios hundert. Sie leben dort als einfacher

(bekannt durch) Die Fugge Biirger, angetrieben vom Wunsch
nach Reichtum, Macht und Anerken-
nung. Nun, fur diese Zwecke ist ein
florierender Handel ein guter Anfang.
Oder bewerben Sie sich doch fir das
Amt des Blirgermeisters. Sollte der
Posten schon vergeben sein, lieke
sich dieses Problem mit einer
kleinen Intrige gegen den
Amtsinhaber

> MM hung aus Simulation
und Rollenspiel

» Aufbau einer eigenen Dynastie
naren Figuren

mit mehreren sp!

I6sen

A AUF DEM MARKT: Wie es sich fiir eine mittelaiterliche Stadt gehort,
dem Marktplatz gehandelt. Hier machen geschickte Spieler ein Vermogen,

54 www.gamesaktuell.de

— Hidas
notige Be-
stechungsgeld

missen Sie natiir-
lich vorher auftreiben.

Allzu viel Zeit sollten Sie sich bei
der Karriere-Planung nicht lassen,
denn lhr Charakter altert. Friiher oder
spater trottet er mit grauen Haaren
und Falten durch die Spielwelt, bis er
schlieRlich das Zeitliche segnet.
Game Qver? Nicht, wenn Sie vorge-
sorgt haben: Bevorzugt in jungen
Jahren sollten Sie um eine holde
Maid werben. Das funktioniert &hn-
lich wie in einer Lebenssimulation
wie 'Die Sims": Mit Komplimenten,
Geschenken und zértlichen Gesten
becircen Sie Ihre Auserwahlte, bis
der Sympathiebalken gefullt ist
Dann halten Sie feierlich um die
Hand lhrer Gattin in spe an. Sagt sie
ja, kimmern Sie sich
alsbald um Nachwuchs :

- schlieRlich denken Sie als Ge-
schaftsmann ja pragmatisch.

Genau wie beim Hauptcharakter
konnen Sie auch bei lhren Kindern
die Klasse bestimmen: Patron, Hand-
werker, Gelehrter oder Gauner. Jede
Klasse kann mehrere Berufe verwal-
ten. Innerhalb einer Familie entste-
hen manchmal witzige Konstellation-
en: So konnte beispielsweise |hr
Hauptcharakter Richter sein, dessen
Sohn aber in einem Gaunerlager aus-
gebildet werden.

In "Die Gilde 2" steckt viel Poten-
zial, zumal die Entwickler kleine
Nervfaktoren des Erstlings ausgebi-
gelt haben. Das Interface wirkt
durchdacht und auch die Grafik ist
hiibsch - wenn auch momentan
noch etwas zu grau, braun und trist.
Da kénnte noch ein ordentlicher
Schuss mehr Farbe rein, Realismus
hin oder her. fkm

| EINSCHATZUNG |

MACHT UNS HEISS, wei...
\vmqam.»ﬁ tmo‘]m wurden
A 16 Spieler mitmischen kannen
LASST UNS KALT, weiL...

¥ es keine Solo-Kampagne gibt
V  die Grafik teils trist wirkt

EINSCHATZUNG

Ambitionierter Mix aus Simulation
und Rollenspiel mit sehr vielen
spielerischen Freiheiten.

A VOR DER KIRCHE: Das Gotteshaus liegt in einer idyllischen Ecke. Bei der
‘Gestaltung der Landschaftsgrafik geben sich die Entwickler viel Miihe.

Erfahrene Elte
auch die "Fugger

ie 4HEAD Studios, Entwickler von ‘Die Gilde 2', haben neben dem Erstling
erie programmiert.




ACTION | SUPER SMASH BROS. BRAWL

VORSCHAU

» DEBUTANTEN-DUO: Der kugelrunde

Ritter, der hier Nintendo-Urgestein

Mario mit seinem Schwert vertrimmt,

ist der diistere Metaknight aus der

Klrbv Serie. Aus ein wenig Sicher-
d schaut sich

Pit aus Kid Icarus das Duell an.

Genre "em-Up
Hersteller  Nintendo
Entwickler HAL Labs

(bekannt durch) K

» Knallbunte Priigelei mit Figuren
aus vielen Nintendo-Spielen

v

Fortsetzung der von Nintendo 64
und GameCube bekannten Serie
Snake aus "Metal Gear" ist als
spielbarer Charakter dabei

v

» Komplett mit einem GameCube-
Controller spielbar

Internet

(Wii)

den Mario

SUPER SMASH BROS. BRAWL

System:

Termin/Preis:

2007 - 60 €

Nintendos chaotischer Comic-Clinch geht in die nachste Runde. Fiir den

dritten Teil der Serie laden Mario und Kollegen prominenten Besuch ein.

ie "Smash Bros.-Serie gehort
D trotz unbestreitbarer Qualitdten
nicht unbedingt zu Nintendos erster
SpielspaR-Garde. Trotzdem erfreuten
sich die Nintendo-64- und Game-
Cube-Versionen stets enormer Be-
liebtheit. Eine Wii-Version ist die logi-
sche Konseguenz

PRUGELKNABEN-PARADE

Ganz nach dem Motto "klotzen statt
kleckern" schickt Nintendo in 'Brawl'
mehr Kémpfer als je zuvor in die

- Nwa—J
A FEUERSCHLUCKER: Pokémon Pikachu und Zelda-Held Link miissen einen

b h hat. (Wii)

verheerenden Feuerball

Wer bist du denn? Wie in den Vorgédngern wird der kleine Junge /\/eas als E/va/akref

Er dem bei uns nie er

“Earthbound”

Arenen
Namen wie Mario, Luigi,

Neben den Ublichen groRen
Link und
Kirby kommt nun beispielsw

auch Pit, der kleine Engel aus 'Kid
zum Einsatz. Die grofRte
Uberraschung im Aufgebot dirfte

Icarus’

Konamis Solid Snake sein, der fir

einen Gastauftritt gewonnen werden
konnte. Und damit nicht genug: An-
geblich verhandelt Nintendo mit

teren Herstellern, um deren Helden
verwenden zu kénnen. So hélt sich
hartnackig das Geriicht, Segas Igel
Sonic kénnte auch noch zur illustren
Riege hinzustoRen!

Eine kleine Uberraschung ist die
Steuerung: Die wird ganz konventio-
uf die
Bewegungssensoren des Wii-Con-

nell ausfallen, sich also nicht a

trollers verlassen. Selbst mit einem
GameCube-Controller soll das Ganze
spielbar sein. Wir haben uns

fangs ein wenig Uber diese unspek-
wundert
serientypisch ohnehin
auf davon pro

1ellen Vierspie-

takulare Los doch

kénnte der
sehr hektische Spiel

fitieren. Beim bli

ler-Chaos noch mit dem Wii-Control-

ler herumfuchteln zu mussen, dirfte
sich namlich schnell als Spielspal-
Bremse entpuppen. Und auf alte

Stérken zu vertrauen ist immer

besser als einen Innovations-Kran

zu erzwingen
Eine grundle

im Vergl

es bei den Sp!

Im Online-Modt

1s konnen

| EINSCHATZUNG |

L

|
Vorgé elt

* %k k& ok

EINSCHATZUNG

Prominent besetztes Priigelspiel-

Update mit alten Starken und
Online-Unterstiitzung.
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PS2

3 System:
Termin/Preis:

3.0.2006 - 50 €

erscheint nicht

PS3

erscheint nicht

Xbox

erscheint nicht

Xbox 360

erscheint nicht  erscheint nicht

Wii

erscheint nicht

GameCuhe

Mit Gebetbuch und Revolver mischt ein Prediger den Wilden Westen auf.
A4 Friss:Staub, Gringo! Aber sprich vorher noch das Vaterunser!!

s
ferd vs"llan Panzer, Saloon-
Priigelei statt Stalingrad-

Schlacht. Abseits der nicht enden

wollenden Weltkriegs-Flut paddelt

Ubisoft mit einem Western-Spiel

aufs weite Shooter-Meer hinaus.
In "Call of Juarez" schliipfen Sie

in die verstaubte Kluft zweier ge-
gensatzlicher Charaktere: Referent

Ray sorgt anstelle des ermordeten

Sheriffs fir Recht und Ordnung.

Billy hingegen sinnt nach Rache an

seinen rabiaten Stiefeltern.

NOCH SCHNELL INS BORDELL
Zunachst braucht der wiitende
Billy eine Waffe. Und wo besorgt
man sich im Wilden Westen ein
SchieReisen? Klar, im Freuden-
haus. Dort arbeitet Billys Jugend-
liebe Suzy, und die hat immer
einen kleinen Colt im Nachttisch.
Um sich an ihrem Zuhalter vorbei-
zuschleichen, zieht sich der junge
Latino mithilfe seiner Peitsche am
Fenster hoch. Dummerweise wer-
den die Beiden inflagranti er-
wischt. Auf seiner Flucht muss Bil-
ly sich nun an zahlreichen Wachen
vorbei aus dem Ort schleichen.

Referent Ray betritt die Wes-
tern-Biihne, nachdem Billy seine
Stiefeltern kaltgemacht hat. Bei
der Jagd nach dem Mexikaner hilft
dem Geistlichen der genretypische
Bullet-Time-Modus: Zwei Faden-
kreuze bewegen sich in Zeitlupe
auf ein gewahltes Ziel zu. Sobald
sich die Markierungen rot farben,
fiittern Sie den Feind mit einer La-
dung Bleikugeln.

< BOXPROF!I: Bei Faustkampfen mal-
tratieren Sie lhre Gegner mit linken
Gerade und rechten Haken. (PC)

Immer wieder wechseln Sie zwi-
schen Billy und Ray. Auch sonst
legen die Entwickler viel Wert auf
Abwechslung. So priigeln Sie sich
beispielsweise mit einer Horde
wild gewordener Cowboys, galop-
pieren auf einem Pferd durchs
Gelande oder duellieren sich im
High-Noon-Stil mit einem Boss-
gegner. Western-Fans durfen sich
zudem auf Mehrspieler-Duelle mit
rauchendem Colt statt qualmender
Panzerfaust freuen. az

EINSCHATZUNG

EINSCHATZUNG

Mit schwarzem Humor und viel Ab-
wechslung hebt sich das Western-
Abenteuer vom Genre-Einerlei ab.

‘Rauchende Colts" ist die langlebigste Western-TV-Serie aller Zeiten.
Zwischen 1955 und 1975 wurden 633 Folgen gedreht.



ROLLENSPIEL | BATEN KAITOS ORIGINS

System:
Termin/Preis:

ie erste 'Baten Kaitos"™-Episode
war ein echter Geheimtipp
Sehr detalillierte Renderszenarios, ein
donnernder Soundtrack und ein
ebenso einfaches wie innovatives
Kampfsystem konnten die kleinen
Schwéchen des Rollenspiels locker
wettmachen. Jetzt steht der zweite
Teil mit dem Arbeitstitel "Baten
Kaitos Qrigins” in den Startléchern
Wo andere Rollenspiel-Fortset-
zungen lediglich den Namen mit dem
Vorgdnger gemeinsam haben, sind
— die beiden 'Baten Kaitos'-Episoden
eng miteinander verknlpft. "Baten
Kaitos Origins" spielt etwa 20 Jahre
vor der ersten Episode und Veteran-

Genre Rollenspiel

Hersteller  Nintendo

Entwickler Namco Bandai /Monolith
(bekannt durch)

en freuen sich auf jede Menge be-

» innovatives Karten-Kampfsystem kannte Figuren — sowoh| Helden als
auch Schurken aus dem ersten Teil
sind mit von der Partie.

Véllig neu ist allerdings die

auptfigur: Im Vergleich zum ernsten

» gerenderte Hintergriinde mit
detaillierten Polygonfiguren
» sehr kurze Ladezeiten
» Die Handlung spielt 20 Jahre
vor dem ersten Teil und grummeligen Kalas aus Teil 1 ist
der meue Protagonist Sagi
Frohnatur — und das trotz seines frag-
Sagi ist Mitglied
eines Attentater-Kommandos. Zu

eine

Internet

www.ninte

wirdigen Berufs

| =11 - =
A BESCHWINGT: Held Sagi lauft nicht nur zu FuB durch die sehr hiibschen
Renderwelten, er kann auch durch die Liifte gleiten. (GameCube)

Waussten Sie schon... dass die Baten-Kaitos-Macher auch die Science-Fiction-Serie
Xenosaga auf der PS2 entwickelt haben?

VORSCHAU

BATEN KAITOS ORIGINS

4.0.2006-60 €

Beginn des Spiels hat er zusammen
magischen Roboter
namens Guillo den Auftrag, den
Kénig eines kleinen Reiches zu toten.
Aber als er und seine Leute ihr Opfer
finden, liegt das bereits im eigenen
Blut. Ist Sagi etwa in eine Falle
getappt? Wir freuen uns auf jeden
Fall'auf ein spannendes Abenteuer
mit vielen Story-Wendungen.

mit  emnem

KARTEN-KLOPPEREI
Wie schon im Erstling sind'in ‘Baten
Kaitos Origins' die so genannten
Magnus-Karten das bestimmende
Element. Ein Beispiel: Eine Fackel in
einem Dungeon soll entzindet wer-
den. Daftr benutzt Sagi eine leere
Magnus-Karte an einer Feuerstelle,
um diese mit dem entsprechenden
Element aufzuladen und schlieRlich
die Fackel ‘anzuziinden. Auch die
Kampfe fullen auf den Karten, wobei
das System im Vergleich zum Vor-
ganger vereinfacht wurde

Wo Kalas und seine Leute mit
Karten angreifen und kontern konn-
ten, werden die Magnus-Karten jetzt

GameCube-Abenteurer ziicken die Karten: Auch der zweite Teil des’originellen
Rollenspiels scheint voll und ganz iiberzeugen zu kénnen. v

nur in der Offensive eingesetzt. Das
flihrt zu flotteren Kampfen, macht
das Spiel aber auch ein wenig an-
spruchsloser. Problematisch ist das
allerdings nicht, SpaRR machen die
Kampfe allemal und Einsteiger kom-
men noch besser zurecht als mit
dem ohnehin schon sehr zugang-
lichen Erstling. Im Herbst dirfen
RPG-Fans die Karten ziicken. tnm

Handlung spe
der Held sympath

¥ esnoch sim
schon einfac

GAM

* %k k k Kk

EINSCHATZUNG

gut

Uberzeugendes Rollenspiel-Prequel

mit originellem Kampfsystem und
enorm schicker Prasentation.

A EFFEKTVOLL: In den dynamischen Kampfen werden besonders gute Manover

mit aufwandigen Effekten in Szene gesetzt.

(GameCube)
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RKTUELLE TERMINE

Wann kommt was? Wir beleuchten Veréffentlichungen, Messen und weitere wichtige
Termine der nachsten vier Wochen. AuRerdem prasentieren wir die interessantesten Titel
der nachsten Monate in der Terminiibersicht.

Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag

BAMES [E]

AK' ELL
S HE * Formel Eins 2006

20

« Sin Episode 1
Emergence

2l

* Digital Devil Saga

= 23

. e Die neue Games
SRR Aktuell istam Kiosk!

e’

* Fluch der Karibik
Legende des
Jack Sparrow

e Aeon Flux

4

* CivCity: Rome

* Civilization 4
Warlords (Add-on)

¥ * WWII

Battle over Europe

* Voodoo Nights

o4

* Anstoss Edition 2007
* Monster House

a3

« AND 1 Streetball

11
* Der weile Hai

v

13

4

GAMES

AKTUELL
P> Ausgabe 09/2006

ab dem 23. August 2006
am Kiosk erhaltlich!

I Spicletermine sind rot markiert
B Sonstige Termine (Messetermine etc.) sind griin markiert
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ALONE IN THE DARK NEVERWINTER NIGHTS 2 SUPER MARIO GALAXY
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N hei 2006 -

Aeon Flux Action L 28.07.2006 Just Cause Action. L ] 4.Q. 2006
Age of Conan: Hyborian Adventures Online-Rollenspiel 29.11.2006 Kingdom Hearts 2 Rollenspiel | | 28.09.2006
Alone in the Dark: Near Death Investigation  Action-Adventure L] 4.0. 2006 Legend of Spyro: A New Beginning Jump'n'Run | | 27.10.2006
AND 1 Streetbal Basketball || 03.08.2006 Lego Star Wars II: Die klassische Trilogie Action H EER 12.09.2006
Anno 1701 Strategie 16.11.2006 Let's Make a Soccer Team! FuRball-Manager || Aug. 2006
Anstoss Edition 200 FuBball-Manager 04.08.2006 Marvel: Ultimate Alliance Action EEE W Nov. 2006
Arthur and the Minimoys Action-Adventure | | | 24.11.2006 Medieval 2: Total War Strategie 06.12.2008
Banjo Kazooie 3 Action-Adventure k 4.Q. 2008 Metal Gear Solid 3: Subsistence Action-Adventure M 3.0Q.2006
Baphomets Fluch: Der Engel des Todes  Adventure 28.09.2006 Metroid Prime 3: Corruption Action W 4.0 2006
Battlestations: Midway p Action L I 4.0Q.2006 Mobile Ops: The One Year War Action 4.Q.2006
B-Boy Tanzspiel || 29.09.2006 House Action u 04.08.2006
BDFL Manager 2007 FuBbail-Manager u Sep. 2006 Mortal Kombat: Armageddon Beat'em-Up B8 27.10.2006
Blue Dragon Rollenspie! 4.Q. 2006 Motorstorm Offroad-Rennspiel | 4.0. 2008
Bob Ross: The Joy of Painting Geschicklichkeit B 4.0.2006 NBA 2K7 Basketball n Nov. 2006
Brothers in Arms: Hell's Highway Ego-Shooter L] 4. Q. 2006 Need for Speed Carbon Action-Rennspiel L] W Nov. 2006
Bully ) Action HE 25.08.2006 Neverwinter Nights 2 Rollenspiel 02.09.2006
BUZZ! Das Sport Quiz Denkspiel | | 3. Q. 2006 Panzer Elite Action Action u 07.07.2006
Caesar IV Aufbau-Strategie 15.09.2006 Phantasy Star Universe Online-Rollenspiel M I Nov. 2006
Call of Duty 3 Ego-Shooter H ® N 402006 Pro Evolution Soccer 6 FuBball n 20.10.2006
Cars Action-Rennspiel H E WEBE Sep 2006 Rail Simulator Simulation 29.0.2006
Cars: Abenteuer in Radiator Springs Action-Rennspiel Sep. 2006 Rainbow Six: Vegas Taktik-Shooter " i 4.0Q.2008
Ciy e Strategie 28.07.2006 Rayman: Raving Rabbids Jump'n'Run EEESEN 402006
Civilization 4: Warlords (Add-on) Strategie 28.07.2006 Red Steel Ego-Shaater W 4.0.2006
Company of Heroes Echtzeit-Strategie 3.Q. 2006 Reservoir Dogs Action H m 4.0. 2006
Dance Factory Musikspiel L] 07.07.2006 Resident Evil 4 Horror-Adventure Sep. 2006
Dark Messiah of Might & Magic Ego-Shooter Sep. 2006 Rule of Rose Horror-Adventure I Okt. 2008
Dead or Alive: Xtreme 2 Sport 4.Q. 2006 Sabotage Ego-Shooter 29.09.2008
Dead Rising Horror-Adventure 15.09.2006 Saint's Row Action 28.09.2006
Deadlands Action-Rollenspiel @l W 3.0. 2006 Scarface: The World Is Yours Action o B 4.Q. 2008
Der Herr der Ringe Online: shadows of argmer Online-Rollenspiel 02.11.2008 Sherlock Holmes: The Awaken Adventure 20.10.2006
Der weile Hai Action | I | 11.08.2006 Shinobido: Weg des Ninja Action u Sep. 2006
Destroy all Humans! 2 Action L Okt. 2006 Sin £ 1: Em Action 20.07.2006
Devil May Cry 3 - Special Edition Action 29.09.2006 Socom: U.S. Navy SEALs Combined Assault Taktik-Shooter | | 4.Q. 2006
Die Gilde 2 Simulation 3.Q. 2006 Sonic the Hedgehog _ Jump'n'Run L] Nov. 2006
Digital Devil Saga Action-Rollenspiel Il 21.07.2006 Splinter Cell: Double Agent Stealth-Action EEREE 4.Q.2006
Disgaea 2 Rollenspiel | 22.09.2006 Spy Hunter: Nowhere to run Action-Rennspiel I | 28.09.2006
DK Barrels Jet Geschicklichkeit L} 4.0.2006 Star Trek: Legacy Action 3.Q. 2006
DogTag Action 4. Q. 2006 Stranglehold Action L) 4.0. 2006
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 Beat'em-Up u 24.11.2006 Street Fighter Alpha Anthology Beat'em-Up | | 07.07.2006
Dragon Quest Swords Action-Rollenspiel B 4.0 2006 Stuntman 2 Action-Rennspiel 4.0.2006
Enchanted Arms Rollenspiel Sep. 2006 Suikoden V Rollenspiel | | 3.0Q. 2006
Enemy in Sight Action 3. 0. 2006 Super Dragon Ball Z Beat'em-Up u 14.07.2006
Eragon Action-Rollenspiel Wl & 4.Q. 2006 Super Mario Galaxy Jump'n'Run W 4.0 2006
EyeToy: Kinetic Combat Geschicklichkeit u 3.0. 2006 Super Paper Mario Geschicklichkeit L] 4.0Q.2008
FIFA 07 FuBball 19.10.2006 Test Drive Unlimited Action-Rennspiel u 01.09.2006
Final Fantasy XII Rollenspiel | | Nov. 2006 The Ant Bully Action-Adventure | | EE 402006
Fluch der Karibik dos J a Action-Adventure L] 27.07.2008 The Barnyard Adventure n L] Sep. 2006
Forbidden Siren 2 Horror-Adventure ] 05.07.2006 The Fast and the Furious Action-Rennspiel n 3. Q. 2006
For 006 Formel-1-Rennspiel M 19.07.2006 The Legend of Zelda: Twilight Princess  Action-Adventure HE 4.0 2006
Fuel Action-Rennspiel B 30.07.2006 Timeshift Ego-Shooter 4.Q. 2006
Full Auto 2: Battlelines Action-Rennspiel u Nov. 2006 Tony Hawk's Project 8 Skateboard | B 4.Q. 2006
Gothic 3 Rollenspiel 30.09.2006 Untold Legends: Dark Kingdom Rollenspigl L] 17.11.2006
Gottlieb Pinball Classics Flipper | 06.07.2006 Valkyrie Profile 2 Action” u 3.Q. 2006
Happy Feet Geschicklichkeit L HE 402006 Voodoo Nights Action 27.07.2006
Hellgate: London Rollenspiel 12.10.2006 Warhammer: Mark of Chaos Strategie 19.10.2006
Heroes of Annihilated Empires Strategie 28.09.2006 World of Warcraft: The Burning Crusade  Online-Rollenspiel Okt. 2006
Infernal Action 4.0.2006 WWE SmackDown! Vs. RAW 2007 Weestling [T Nov. 2006
Jagdfieber Action-Adventure H EEE 02.11.2006 WWII: Battle over Europe Flug-Action n 28.07.2006
Joint Task Force Echtzeit-Strategie 31.08.2006 Yakuza Action-Adventure | | Sep. 2006

I Die hier rot markierten Themen findet Ihr auch links im Kalender 082006 | Games Aktuell | 59



SPECIHL THE FINAL COUNTDOWN
e

Die Spielezukunft von PlayStation2, Xbox und GameCube

THE FINAL COUNTDOWN-

PlayStation3 und Wii stehen in den Startléchern, die Xbox360 ist bereits
ins Rennen um die Next-Generation-Krone gestartet - doch wie sieht's

mit den Vorgangerkonsolen aus? Games Aktuell hat nachgeforscht.

I mmer dann, wenn eine neue Kon-
solen-Generation zur Wachabl6-
sung antritt, werden die Besitzer der
alten Systeme nervos. "Erscheinen
auch weiterhin tolle Spiele flir meine
Daddelkiste, oder gehort die schon
jetzt zum alten Eisen?' Diese und
dhnliche Fragen stellen sich viele Zo-
cker in den Ubergangsphasen
In der Regel ist es tatséchlich so,
dass viele Entwickler ihr Engage-
ment fir eine etablierte Hardware
einschrénken, sobald der Nachfol-
ger auf den Markt dréngt. Eine an
sich nachvollziehbare Strategie,
schlieRlich gehdrt der brandneuen
Toptechnologie die Zukunft. Nur
ldsst sich nicht immer so
\ leicht vorhersagen, wann ge-
nau diese Zukunft beginnt
Als etwa die PlayStation1
anno 2000 das Zepter an die
PS2 weiterreichte, hatte sich
so0 mancher Hersteller verkal-
kuliert. Die wenigsten Kon-
sumenten wollten gleich
zur 128-Bit-Konsole wech-
seln — den meisten war sie
namlich zu teuer. In der
Konsequenz erfreute sich
die angestaubte aber glnsti-

Microsoft

ge PSone weit Uber ihre Zeit hinaus
grofer Beliebtheit — nur eines fehlte
hochwertige, neue Spiele. Die meis-
ten Entwickler ndmlich hatten langst
unwiderruflich auf die PlayStation2
umgesattelt

QUO VADIS PS2 & CO?

Wenn Ende des Jahres auch Play-
Station3 und Wii um die Gunst der
Kaufer buhlen, wird eine neue Runde
im Wettstreit der Konsolen eingelau-
tet. Doch was bedeutet das fir die
Millionen Besitzer von PS2, Xbox und
GameCube? Werden die Hauptver-
antwortlichen (Sony, Microsoft und
Nintendo) sowie die Dritthersteller
die treuen Fans auch weiterhin mit
Nachschub versorgen? Oder - wird
passionierten Zockern nichts ande-
res Ubrig bleiben, als sich die neue
Hardware zu kaufen?

Games Aktuell hat sich fur Sie
durch die Releaselisten der Herstel-
ler gewdiihit. Auf den folgenden Sei-
ten erfahren Sie, welche Top-Titel in
den nachsten Monaten fir PS2, Xbox
und GameCube kommen. Und wir
schatzen ab, wie lange Sie noch mit
Spielen fir Ihr Lieblingssystem rech-
nen kénnen gim

AUF EINEN BLICK - DIE AKTUELLE KONSOLENGENERATION

Nintendo

24. November 2000 14. Mérz 2002 3. Mai 2002
Preis Markteinfiihrung ca. 450 Euro* 479 Euro 199 Euro
149 Euro (Konsole mit Spiel) 99 Euro (Konsole mit Spiel)

Uiber 600

Uber 500

4. Quartal 2006**

17. November 2006 2. Dezember 2005

Preis Markteinfiihrung ab 299 Euro 150 bis 250 Euro***
Spielt Software des
Vorgangersystems ab Ja (angeklndigt) Ja (mit Einschrénkungen)* Ja (angekiindigt)

60 | www.gamesaktuell.de
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PLAYSTATION2 ip

Der Goldie mit dem langen Atem

STAND DER DINGE
Uber sechs Jahre ist Sonys PSone-Nachfolger hierzu-
lande bereits erhéltlich und verteidigt noch immer
wacker seine Position als Marktflhrer.
Mehr als vier Millionen PS2-Konso-
len stehen mittlerweile in bundes-
deutschen Haushalten. Eine Zahl,
die umso beeindruckender ist,
bedenkt man, dass weder Gamecube noch Xbox bislang in Deutschland die
Millionenmarke knacken konnten
Entsprechend Uppig ist das Software-Angebot: Mehr als 1200 Spiele sind
bislang fiir die schwarze Daddelmaschine erschienen. Bei diesem GroRaufge-
bot lassen Genre-Vielfalt und Qualitat keine Winsche offen. Ob Rennspiele,
Jump'n'Runs oder Horrorabenteuer, japanophile RPGs, Sportsimulationen
oder Ego-Shooter — auf keiner anderen Konsole ist die Hit-Auswah! gréRer.
Dies liegt zum einen daran, dass kaum ein Dritthersteller auf lukrative PS2-  of War 2", der kongeniale Nachfolger zu ‘Guitar Hero" sowie Capcoms mar-
Umsetzungen seiner Highlights verzichtet. Darliber hinaus betreibt auch Sony  chenhaftes Action-Abenteuer "Okami'. Plnktlich zum Weihnachtsgeschaft
selbst weltweit mehrere Top-Studios, die fiir exklusive Spaperlen wie ‘God  schwingt sich Tony Hawk zum achten Mal aufs Skateboard. Kurz darauf

of War", "Singstar" oder die “Gran Turismo"-Reihe verantwortlich zeichnen bedient EA die Vollgas-Fraktion mit “Need for Speed: Carbon'. Das letzte
groRe Highlight steht treuen PS2-Jingern im Friihjahr 2007 ins Haus: Mit
ZUKUNFTSAUSSICHTEN ‘Final Fantasy XII" verabschiedet sich die beliebteste Konsolen-Rollenspiel-

Auch wenn alle Welt schon von der PlayStation 3 spricht, der Konsolenvorgén-  serie von Sonys zweiter PlayStation-Generation. Und das werden anspruchs-
ger zahlt auch nach sechs Jahren Dienstzeit noch nicht zum alten Eisen. Will  volle Zocker bis Mitte nachsten Jahres wohl auch tun mussen. Denn von der
heifken: Es erscheinen noch geniigend Titel, die ihr Geld wert sein dirften. Zu ~ RPG-Legende Uber "Gran Turismo" und "Metal Gear Solid" bis hin zu "GTA" sat-
den PS2-exklusiven Hit-Kandidaten gehéren die antike Mythenmetzelei “God  teln alle wichtigen Marken auf die Next-Generation-Konsolen um

IIII} 5 SPIELE-HIGHLIGHTS FUR PLAYSTATION2

GOD OF WAR II

HERSTELLER: Sony

HERSTELLER: Capcom

TERMIN: September 2006 TERMIN: 1. Quartal 2006

ERSCHEINT FUR: s J ! ERSCHEINT FUR: |{__rs2 ] ’

INFO: Ein zauberhaftes Abenteuer von den "Viewtiful Joe'-Machern: Eine INFO: Der ebenso blutige wie atmosphérische Action-Knaller "God of War"
Gottin in Wolfsgestalt rettet die Welt vor ruchlosen Ripeln. Dank unwider- geht in die zweite Reihe. Wieder schllpfen Sie in die Haut von Krieger Kra-
stehlicher Wasserfarben-Grafik das vielleicht schonste Spiel fur PS2 tos und legen sich mit dem Bestienkader der griechischen Mythologie an.

ROGUE GALAXY
HERSTELLER: Sony
TERMIN: 4. Quartal 2006
ERSCHEINT FUR: [ _rs: ]

FINAL FANTASY XIiI

HERSTELLER: Square Enix
TERMIN: 1. Quartal 2007
ERSCHEINT FUR: i 72}

INFO: Fantasy-Nachschub von den ‘Dragon Quest 8"-Entwicklern: Erkun- INFO: Eine gigantische Welt, opulente Renderfilme und eine Story um
den Sie als aufstrebender Weltraumpirat die Weiten der Galaxis. Unzahlige Hass und Liebe versprechen 1A-RPG-Kost. Fans der Rollenspiel-Reihe
Monster und versteckte Schatze versetzen RPF-Fans in Verziickung. mussen sich hochstens an das runderneuerte Kampfsystem gewdhnen

GUITAR HERO Il i gifh - SPIELVORHERSAGE PS2 d

HERSTELLER: Red Octane
3. Quartal ‘06 4. Quartal ‘06 1. Quartal ‘07 2. Quartal ‘07

v,

TERMIN: 4. Quartal 2006
ERSCHEINT FUR: {2 _J

INFO: Uber 50 neue Songs und ein rundum aufgebohrter Zwei-Spieler- 4),«, ‘\: P, ‘—\’\:
Modus versprechen die perfekte Konsolen-Klampferei: Spielen Sie wiesel-

flinke Gitarren-Soli wahrend ein Kumpan entspannt den Bass zupft!

PROGNOSE: Bis Anfang ndchsten Jahres erscheinen noch einige Top-Titel
mitunter exklusiv fiir die PS2. Danach lasst die Software-Unterstiitzung
merklich nach.
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THE FINAL COUNTDOWN

g T e qui

XBOX

Microsofts Konsolenpremiere auf Pensionskurs

STAND DER DINGE
Als Microsoft im Marz 2002 in der Videospielwelt debitierte, hatte man grofie
Plane. Mit Giberlegener Technik, tollem Online-Konzept und starken exklusiven
Spielen wollte man den Platzhirschen Sony und Nintendo wichtige Marktan-
teile abringen. Dieses Vorhaben ist zumindest teilweise gelungen. Gegen die
dominante PS2 konnten sich die Amis mit ihrer ersten Konsole zwar nicht
durchsetzen, doch zumindest sicherte sich die Xbox in den USA und Teilen
Europas einen Vorsprung vor Nintendos GameCube

In Japan, der einstigen Branchen-Hochburg, gelang der Marktdurchbruch
allerdings nicht. Entsprechend sieht das Software-Angebot fiir die Microsoft-

IIII> 5 SPIELE-HIGHLIGHTS FUR XBOX

SPLINTER CELL: pouBLE AGENT

HERSTELLER: Ubisoft
TERMIN: September 2006
ERSCHEINT FUR: [

INFO: Sam Fishers hartester Auftrag. Als Doppelagent sch\ewcht sich der
Meisterspion in eine skrupellose Terroristenvereinigung ein. Doch damit
seine Tarnung nicht auffliegt, muss Fisher selbst zum Kriminellen werden.

Hardware aus: Speziell Fans von
Ego-Shootern und Rennspielen
werden mit der Xbox gliicklich
Typisch ferndstliche Genres wie Rollenspie-
le sind im Gegenzug extrem rar gesat. Uber mangelnde
Dritthersteller-Unterstiitzung kann man nicht klagen. Die groen (zumeist
westlichen) unabhangigen Publisher wie Electronic Arts, Activision oder THQ
veréffentlichen ihre wichtigen Titel regelmatig auch fiir die Xbox

ZUKUNFTSAUSSICHTEN
Dass man die erbitterte Schlacht um den Konsolen-Thron nicht innerhalb einer
Hardware-Generation wiirde gewinnen kénnen, war Microsoft von Anfang an
klar. Entsprechend friih entschlossen sich die Gates-Getreuen, ein Nachfolge-
system auf den Markt zu bringen. Nur gut drei Jahre nach der Xbox-Veroffent-
lichung erschien die Xbox360 auch in Deutschland

Folglich sieht die Software-Zukunft fir die 'alte’ Box recht dister aus: Die
groRen Exklusivtitel wie "Halo 3" oder "Gears of War" erscheinen ausschlief-
lich fiir die 360. Microsoft selbst hat die Spieleunterstiitzung fir die Xbox mitt-
lerweile eingestellt - ein klares Locksignal in Richtung Xbox360. Wenigstens
die Third-Party-Hersteller haben den schwarzen Kasten noch nicht zu Grabe
getragen. Die "GTA™inspirierten Actionknaller “Just Cause" und "Scarface’
kommen — wenn auch nicht exklusiv — fir die Xbox. Gleiches gilt fir die mei-
sten EA-Sports-Updates sowie die nchsten Teile von "Splinter Cell' und
*Mortal Kombat'. Unterm Strich gibt es also noch einiges zu zocken. Micro-
softs exklusive Marken tummeln sich kiinftig aber nur noch auf der Xbox360

DESTROY ALL HUMANS 2

HERSTELLER:

THQ

TERMIN: Oktober 2006

ERSCHEINT FUR: [ rs2 Leo: ]

INFO: Grummel-Alien Crypto geht wieder auf Menschenjagd. Im Nord-
amerika der 1960er-Jahre gilt es in dem schwarzhumorigen Sci-Fi-SpaR,
mit allerlei Waffen brave Birger und mirrische Militars zu unterjochen

JUST CAUSE
HERSTELLER:

TERMIN:
ERSCHEINT FUR:

Eidos
3. Quartal 2006
SPEY Psz Y xios ) o
INFO: ‘Grand Theft Auto" im Palmenparadies. In einem slidamerikani-
schen Inselstaat bekriegen sich Regierungstruppen, Widerstandler und
Drogenhandler. Da gibt's fir Undercover-Agenten eine Menge zu tun

MORTAL KOMBAT: ARMAGEDDON
HERSTELLER: Midway
TERMIN: 4. Quartal 2006
ERSCHEINT FUR: [ rsz Loe: N
INFO: Nach der abenteuerlichen "Shaolin Monks"-Episode kehrt die be-

riichtigte Saga wieder zu ihren Wurzeln zuriick. Mehr als 60 knallharte
Recken hauen sich in rasanten Zweikdmpfen die Visagen blutig

SPIELVORHERSAGE XBOX

3. Quartal ‘06 4. Quartal '06 1. Quartal 2. Quartal ‘07

PROGNOSE: AuRer einigen (zum Teil hochkaratigen) Multisystemtiteln ist
nicht mehr viel Spielenachschub fiir die gute alte Xbox zu erwarten. Spates-
tens nachstes Jahr ist der Konsolenwechsel unumgénglich.

HERSTELLER:
TERMIN:
ERSCHEINT FUR:
INFO: In bester Serienmanier stehen in "Carbon” illegale Nachtrennen mit

machtig aufgemotzten Boliden im Zentrum des Geschehens. Diesmal
geht's jedoch nicht in der Stadt, sondern auf Gebirgspisten um die Wurst.

Electronic Arts
1. Quartal 2007
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GAMECUBE

Der Kleine mit den groBen Namen

THE FINAL COUNTDOWN SPECIHL
[ N e M B
p

STAND DER DINGE
Wie schon sein Konsolenvorganger Nintendo 64
hat auch der GameCube vorrangig mit einem
Problem zu kampfen: der mittelprachtigen Soft-

ware-Unterstitzung seitens der Dritthersteller. Lieferten Electronic
Arts, Activision und Konsorten anfangs noch etwa gleich viele Spiele fir
PS2, Xbox und Cube, zogen sich nach und nach immer mehr Publisher von
Big Ns Wiirfel zurlick
Wie zu N-64-Zeiten ist auch heute noch Nintendos gréRter Trumpf im Poker
um die Zockergunst Nintendo selbst. Mario, Link, Samus Aran und all die an-
deren weltberihmten Helden gibt es eben nur auf Nintendo-Konsolen. Im Ge-
genzug kritisieren viele vermeintlich reife Spieler einen Mangel an erwachse-
nen beziehungsweise realistischen Games. Tatsachlich sind Ego-Shooter auf
dem Cube im Vergleich zur Hardware-Konkurrenz eher selten. Ahnlich verhalt
es sich mit Tuning-Rennspielen und Anarcho-Actionorgien wie "Grand Theft
Auto”. Genrevielfalt ist also nicht unbedingt die Stirke des GameCube.
Andererseits zéhlen viele der hauseigenen Nintendo-Titel systemUbergreifend
zur Créeme de la Créme der Videospielwelt

ZUKUNFTSAUSSICHTEN

Zwar stehen auch bei Nintendo die Zeichen fir die Zukunft mittlerweile ver-
stérkt auf Wii. Im Gegensatz zu Microsoft und deren Xbox haben die Japaner
die GameCube-Besitzer aber noch nicht véllig vergessen. Mit ‘Zelda: The Twi-
light Princess" und "Super Paper Mario" kommen zum Vorweihnachtsgeschaft
zwei potenzielle Spielspafraketen fir den Wiirfel

Auch "DK Bongo Blast’, ein schrages Rennspiel mit Kongasteuerung, steht bis
Ende des Jahres an

Seitens der Dritthersteller zéhlen Ubisofts "Splinter Cell: Double Agent’,
das exklusive Nippon-Rollenspiel "Baten Kaitos 2" und "Lego Star Wars 2: The
Original Trilogy" zu den letzten groRen Highlights

Anfang 2007 kommt noch EAs viel versprechender Nobelhobel ‘“Need for
Speed: Carbon". Danach sieht es — zumindest den aktuellen offiziellen Veréf-
fentlichungsplanen der Hersteller zufolge - diister aus fiir eiserne GameCube-
Anhanger. Angesichts der im Herbst erscheinenden Wii-Konsole diirfte dann
aber auch dem treuesten Wiirfelfan der Systemwechsel leicht fallen

IIII} 5 SPIELE-HIGHLIGHTS FUR GAMECUBE

I. STAR WARS 2: 14 onmar muocy

HERSTELLER:

LucasArts

TERMIN: September 2006

ERSCHEINT FUR: B rs: 1 coo: Yol c.o- ]

INFO: Ein Traum fiir "Star Wars'-Fans: Der zweite Teil des Klétzchenaben-
teuers nimmt sich der ersten drei "Krieg der Sterne’-Filme an. Freuen Sie
sich auf ein Wiedersehen mit Han Solo und Darth Vader im Lego-Look

HERSTELLER:

Ubisoft
TERMIN: 4. Quartal 2006

ERSCHEINT FUR:
INFO: Strahlemann gegen Karnickelbande! Unter der persénlichen Leitung
von ‘Rayman'-Erfinder Michel Ancel kehrt die quietschfidele Blondlocke
zuriick und legt sich mit einer Invasion durchgeknallter Nager an

SUPER PAPER MARIO

HERSTELLER: Nintendo

TERMIN: 3. Quartal 2006

ERSCHEINT FUR: [ c»- ]

INFO: Grafisch platt, aber spielerisch ganz und gar nicht flach. Der belieb-
te Klempner hiipft und kdmpft sich durch bunte Scherenschnittwelten im
"Paper Mario'-Look — ein genialer Mix aus Jump'n'Run und Rollenspiel

DK BONGO BLAST

HERSTELLER: Nintendo
TERMIN: 4. Quartal 2006
ERSCHEINT FUR: [ o ) e

T
INFO: Dschungelrallye mit Turbinen-Power. Auf abgefahrenen Flugkursen
flitzen Donkey Kong und seine Nintendo-Freunde um die Wette. Die dii-
sengetriebenen Untersétze werden mit den Cube-Bongos gesteuert

ZELDA: THE TWILIGHT PRINCESS

HERSTELLER: Nintendo
Oktober 2006

TERMIN:
ERSCHEINT FUR: oo X v 3

INFO: Was lange wahrt, wird hoffentlich perfekt. Mit Links letztem Cube-
Abenteuer wollen die Japaner das beste 'Zelda" aller Zeiten abliefern. Ein
Ziel, das bei der langen Entwicklungszeit durchaus erreicht werden kdnnte

SPIELVORHERSAGE GAMECUBE

3. Quartal ‘06 4. Quartal ‘06 1. Quartal ‘07 2. Quartal ‘07

PROGNOSE: Das nachste Zelda" und "Super Paper Mario® verheiRen
Cube-Besitzern einen fantastischen Herbst. Danach machen sich
Highlights rar, die Verstaubungsgefahr der Konsole nimmt rapide zu.
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TESTCENTER

EHRLICH UND KOMPETENT: DIE REDAKTION VON GAMES AKTU

INHALT

GENRE
Action ..

SEITE

Adventure & Rollenspiele .ab 75

Sport & Rennspiele .....ab79
Strategie & Sonstiges ...ab 83
Budget ... wesica s .. G887

GENRE-STATISTIK

Wie stark ist jedes Genre im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

ADVENTURE & ———(]
ROLLENSPIELE 6%

18%
SPORTE —————L1
RENNSPIELE

18%
STRATEGIE ———LJ
& SONSTIGES

ACTION

SYSTEM-STATISTIK

Wie stark ist jedes System im Test-

teil dieser Ausgabe vertreten?

WERTUNGS-STATISTIK

Welche Wertung wurde am héu-
figsten vergeben, welche seltener?

64 www.gamesaktuell.de

DAS TEAM IM UBERBLICK

THOMAS SZEDLAK
CHEFREDAKTEUR

Lieblingsgenre: Strategiespiele,
Sportspiele, Rennspiele

Spielt zurzeit: Prey, CivCity:
Rom, Pro Evolution Soccer 5
Liebstes Sommerhobby:
Schinwetter-FuBball
Persinliches Dopingmittel:
Gaaanz viel Eis

THORSTEN KUCHLER
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Ego-Shooter,
Action-Adventure, Adventure
Spielt zurzeit: Big Brain Academy,
Field Commander, Prey

Liebstes Sommerhobby:

Im Biergarten hocken
Persanliches Dopingmittel:
Jagermeister Red Bull

FABIAN KAUFER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Action-Rollenspiele,
Jump'n'Run, Geschicklichkeit f
Spielt zurzeit: Kameo: Elements of
Power, Magnetica, Titan Quest
Liebstes Sommerhobby:

In der Sonne liegen

Persénliches Dopingmittel:

Big Pump

FRANK EMMERLING
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rollenspiele,
Adventure, Action-Adventure
Spielt zurzeit: Paradise, Skies of
Arcadia, World of Warcraft
Liebstes Sommerhobby:

An Pool-Bars rumhéngen
Persanliches Dopingmittel:
Katfee mit Milch und Zucker

ANDREAS SZEDLAK
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: FuBballspiele,
Ego-Shooter, Arcade-Rennspiele
Spielt zurzeit: World Tour Soccer 2,
Tischtennis, Mario Kart DS
Liebstes Sommerhobby:
FuBball-Fanfeste feiern
Persinliches Dopingmittel:
Techno-Musik

PATRIC ROOS
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Musikspiele, Jump'n'Run
Spielt zurzeit: And 1 Streetball,
Flatout 2, Super Princess Peach
Liebstes Sommerhobby:
Barbecue mit Frauen
Persénliches Dopingmittel:
Cocktail-Vase (Smokin'l)

GUNTHER HRUBY
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Taktik-Shooter,

Online-Shooter, Action

Spielt zurzeit: GTA: Libarty City
Stories, Worms: Open Warfare
Liebstes Sommerhobby:
Der Sonne ausweichen
Persinliches Dopingmittel:
Filme mit Sylvia Saint

ALEXANDER BIDELL
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Beat'em-Up,
Action-Adventure, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: Super Dragon Ball Z,
Fluch der Karibik, Formel Eins 2006
Liebstes Sommerhobby:

In der Sonne liegen

Persinliches Dopingmittel:
Energy-Drinks

SWEN HARDER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Jump'n‘Run, Beat'em-Up
Spielt zurzeit: Formel Eins 2006,
LocoRaco, MGS 3: Subsistence
Liebstes Sommerhobby:
Arbeiten

Persanliches Dopingmittel:
Radler

CARSTEN GRAUEL
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rennspiele,
Beat'em-Up, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: Metroid Prime.
Hunters, Untold Legends
Liebstes Sommerhobby:
Fahrrad fahren
Persinliches Dopingmittel:
Eistee Zitrone

TINA ARNOLD
LAYOUTERIN

Lieblingsgenre: Ego-Shooter,
Musikspiele

Spielt zurzeit: Kirschkernweit-
spucken auf freche Kollegen
Liebstes Sommerhobby:
See-Eroberung mit der Luftmatratze o
Persanliches Dopingmittel:
Hot Brownie

FRANK PFRUNDER
LAYOUTER

Lieblingsgenre: Survival-Horror,
Rennspiele, Action
Spielt zurzeit: Lustiges Zecken-
suchen am eigenen Korper
Liebstes Sommerhobby:
Mountainbike fahren
Persinliches Dopingmittel:
Leckeres kaltes Wasser



SO TESTET GAMES AKTUELL

TEST

— UNSER TESTSYSTEM

System: L

Tormin/Preis:  1506.06-60€  150606-60€  15.06.06-60€
Test in: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

niicl

K
15,06.06 - 60 €

3 15.06.06 — 60 €
dieser Ausgabe

dieser Ausgabe

?

?

n Das jeweilige

Spiel erscheint fiir dieses
System, wir haben es getestet.

i, Xbox

ge Spiel lag uns keine Testversion
vor oder wurde bereits getestet.

Fiir das jeweili- Das jeweilige
Spiel wird fiir dieses System

leider nicht erscheinen.

B HARDWARE-ANFORDERUNGEN VON PC-SPIELEN
Bei allen PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vollen SpielspaR mindestens haben soliten.

High-End

Prozessor: mind. 1,6 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB
Grafikkarte: Geforce 5700

Prozessor: mind. 2,2 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB
Grafikkarte: Geforce 6800

Prozessor: mind. 3,0 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 1 GB
Grafikkarte: Geforce 7800

[J GUT/SCHLECHT

Was hat uns super gefallen,
was nicht? Hier lesen Sie in
tibersichtlicher Telegramm-
form, welche entscheidenden
Starken und Schwéchen der
jeweils getestete Titel hat.

[J GAMES AKTUELL STEMPEL
Damit Sie die SpielspaB-Wertung einordnen kinnen, wird jeder Titel mit
einer zusétzlichen Note versehen — von "Ungeniigend" bis "Sehr gut'.

[J SPIELSPASS
Die alles entscheidende Zahl: Je mehr Laune der getestete Titel beim
Zocken macht, desto haher seine Prozentwertung.

Spieletitel

ST SCHLECHT
| W Lange Priigel- und
Griffsequenzen

" ¥ Clipping, fehlende Treffes

| XBOX3 GRAFIK [ ¥ B il
} _Dsmsnm 6:9, PROGRES! C 4 [ ,,.
"] A Ansehnliche A { .
T i SOUND MR 75+ |y
Hintergrundgrafiken -] notey iGiTAL 5.1, PRO LOL ‘ * ek kx *m

| A Genialer Online-Modug il R

A Gutes Konter-System STEUERUNG ~ MMBEMNIL| | 75. gutri[]

‘DUEHTSUN,TANU.:A":E SPIELSPASS

_DMEHRSPIELER EEENER | 75
OFFLINE: 1-4, ONLINE: 1-16

[J GRAFIK

Ob schdn oder hasslich — die Grafikwertung sagt
Ihnen, was das getestete Spiel in Sachen Optik zu bie-
ten hat. Wichtig: Wir belohnen nicht nur Hightech-
Effektorgien, sondern auch kiinstlerischen Anspruch.

[J sounp

Hier gibt's was auf die Ohren: Anhand unserer
Soundwertung erkennen Sie auf einen Blick, wie gut
die Musik, die Toneffekte und (sofern vorhanden) die
Sprachausgabe des jeweiligen Titels sind.

[J STEUERUNG

Feinfiihlig und intuitiv oder hakelig und verwirrend?
Diese Wertung kiimmert sich ausschlieBlich um die
Funktionalitat der Steuerung. Auch die Qualitét der
virtuellen Kamera flieBt in unsere Beurteilung ein.

[J MEHRSPIELER

Im Zeitalter von Internet, Xbox Live und WiFi eine
Selbstverstandlichkeit: Wir tberpriifen die Mehr-
spieler-Modi jedes einzelnen Spiels und vergeben
danach eine passende Wertung.

SYSTEMVERGLEICH

[] DIE VORTEILE
UND NACHTEILE

Was macht die Version fiir
mein System besser als die
anderen, was macht sie
schlechter? Hier listen wir
in Kurzform alle Unter-
schiede auf, die zwischen
den einzelnen Fassungen -
bestehen. Einige davon sind
Kleinigkeiten, aber der Teu-
fel steckt nunmal im Detail!
Und schlieBlich wollen Sie
ja die bestmagliche Version
spielen, oder?

GRAFIK

1 sounp

GRAFIK

+ Optiale sounD

.L__l System ;

sounn

w
o

STEUERUNG SR

MEHRSPIELERRIREI! | 76, 85%

[

w0
STEUERUNG BNTEII |
MEHRSPIELE BRI

T Grar mwwmi |

w

STEUERUNGENEIANI1 | 79 T
: 4
g %)

MEHRSPIELERIIINNT | 76.

SYSTEMVERGLEICH

— L DIE SPIELSPASS-
WERTUNGEN

Fiir uns ist jedes einzelne
System wichtig — deshalb
bekommt jede einzelne Ver-
sion von Multiformat-Titeln
ihre eigene SpielspaBwer-
tung. Weil sich die Qualitat
eines Spiels aber nicht an
Kleinigkeiten wie" beispiel-
weise hoherer Bildauflo-
sung festmachen lésst,
werten wir nur dann auf
oder ab, wenn gravierende
Unterschiede vorliegen.

EXKLUSIV
Exklusivthemen, die Sie in
diesem Monat in keinem an-
deren Magazin finden, kenn-
zeichnen wir mit diesem Logo.

TOP-HIT

() ek Nurdie besten Titel (ab einer

[\ [I83jg Wertung von 85 %) werden
von uns mit dem Top-Hit-

Stempel ausgezeichnet.

MOST WANTED

Die aktuell von unseren
Lesern favorisierten Spiele
kennzeichnen wir mit dem
Most-Wanted-Symbol

VIDEO AUF DVD
Sehen Sie dieses Logo, dann
befindet sich ein Video zu
dem entsprechenden Spiel
auf unserer Heft-DVD.

DEMO AUF DVD
Dieses Logo kennzeichnet
alle Spiele, zu denen wir
eine spielbare Demo auf
unserer Heft-DVD haben.

DIE ZEHN TESTGEBOTE

Wir testen keine Betaversionen,
sondern nur fertige Spiele!

Jedes Spiel wird lange gespielt und nicht
in wenigen Minuten abgefriihstickt!

Kein System wird von uns bevor- oder
benachteiligt — wir lieben sie alle!

Sémtliche Next-Gen-Spiele werden auf
modernen HD-Fernsehern getestet!

Wertungen werden nicht im Alleingang
vergeben, sondern immer ausdiskutiert!

Wir testen fiir unsere Leser, nicht fiir
irgendwelche Hersteller!

Jede Version eines Multiformat-Titels
wird getrennt gespielt und bewertet!

Wenn es SpaR macht, bekommt auch ein
héssliches Spiel eine hohe Wertung!

Jedes Spiel wird von einem Redakteur
getestet, der viel Genreerfahrung besitzt.

Wir decken die Stérken und Schwéchen
eines jeden Titels schonungslos auf!
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JETZT EINEN NEUEN
ABONNENTEN FUR
GAMES AKTUELL
WERBEN UND EINE
TOLLE GRATIS-PRAMIE
KASSIEREN!

JAHRESABO
MIT TOLLEN
PRAMIEN

prTER IACESANS

!u:u ONUNI SPELBRR

_ﬁ\\\‘

Ich bin der neus Abonnent:

Name/Vorname

StraBe/ Hausnummer

nzon
Teeon Geh Datum
Zahlungsweise: _ | per Bankabbuchung | gegen Rechnung
pr—

I 0 A 1

s | L

ke v TR w2

Kreditiartennummer

Giligheitsdaser  Btelige Prafier

Widernfsrecht: Wi

Die Primie* geht an folgende Adresse:

Name / Vorname

Strae / Hausnummer

PLZ, Ot

Karte ausfiillen, aus-
schneiden und gleich
heute noch abschicke
__| Ich habe den neuen Abonnenten geworben und mchte die tolle Prémie kassieren Unser Service fiir ganz Eilige;

Die Lieferung der Aboprimie erfolgt bei Bezahlung des Abonnements per Bank-

abbuchung bew. Kreditkarte innerhalb von 14 Tagen, bei Bezahlung per Rechnung Tel: (++49)0931/41 70 434

ca. 14 Tage nach Zahlungseingang. (Mo-Do. 818 Uhy, Fr 815 Uhr)

Ich erhalte folgende Primie: Fax:  (++49)0931/4170179
I sscat waes Batieroat: S Yo fvg Socres S ;“’“ Liberty ity Stories” - E_Mal: abo@gamesaktuell.de

| %, ich will Games Aktuell im Jahres-Abo
Ich bestelle Games Aktuell im Jahres-Abo (12 AJQE)an) regelmiRig portofrei zum Vor-
teilspreis von nur € 30,00 (Osterreich € 0, Schweiz sFr 62,40, restliches Aus-
land auf Anfrage). Ich war in den letzten aten nicht Abonnent von Games Aktuell.
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Zu dieser Testrubrik gehoren: Action, Action-Adventure,
Horror-Adventure, Ego-Shooter, Taktik-Shooter, Jump'n'Run,
Beat'em-Up und Geschicklichkeit.
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1 Grand Theft Auto: San Andreas ‘ Action ‘ Rockstar i 12/2004 93% [ 92 ‘ |92 ‘
TAR(-:‘sngm E\:\ll‘l IEH | Horror-Adventure ‘ Capcom B 2/2005 93% LI m "
z GodofWar | Action-Adventure | Sony | 05/2006 93% R i

4 Half-Life 2 | Ego-Shooter Vivendi | 01/2005 92% I 87 |

5 The Legeagrr Zelda: The Wind Waker ‘ Action-Adventure | Nintendo gl 06/2003 91% ‘ [T 1 :II

6 | FarCry (dt) | Egoshooter | Ubisoft | osp004 | su% =i _

7 Halo 2 | Ego-Shooter | Microsoft ‘ 12/2004 |
8 | MetodPime Action-Adventure | Nintendo 06/2003

9 Soul Calibur 3 ks T Se;t errT—Up R | Sony | {2720057

10 | Splinter Cell: Chaos Theory ‘ Action-Adventure 1 Ubisoft 04/2005
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17 | Far Cry Instincts: Predator Eé@wo&e?i ] | Ubisoft il OﬁOOG
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19 | Black \ Ego-Shooter ‘ Electronic Arts 03/ZOOé
T Darks; O?eﬂw— e Action e Ubisoft 06/2006
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TE ST ACTION | PREY

» DIABOLISCH: Das Design der Alienschurken erin-
nert an eine Mischung aus Doom und Quake. Beson-
ders gut hat uns dieser Zwischenboss gefallen:
Achten Sie mal auf die Hande des Monsters - statt
Fingern tragt es dicke Kanonenrohre! (PC)

PREY

System:
Termin/Preis:
Testin:

erhaltlich — 45 €
dieser Ausgabe

erhaltlich - 60 €

dieser Ausgabe

Genre
Ego-Shooter

Hersteller

angsam, langsamer, 3D
R ) LRQ\ KagE |
= ealms: Kein Entwickler
Entwickler
a \ D Human Head lasst sich so viel Zeit fir die
Ee gao Produktion neuer Titel wie

die Verschiebungsweltmeister
aus Texas. So ist der heil®
ersehnte Ego-Shooter ‘Duke Nu-
kem Forever"

» Ego-Shooter mit Flugeinlagen
und cleveren Rétseln
» Grafik erinnert an "Doom 3"
» Mehrspieler-Gefechte fiir
maximal acht Zocker
PC-Anforderung Standard (S. 65)
Texte/Stimmen _ deutsch/englisch
_Sp jederzeit
Schwierigkeitsgrad

inzwischen schon
zum Insider-Joke mutiert: Mitte
1997 (1) vorgestellt, hat das Soft-
ware-Comeback des Duke bis heute
— keinen festen Erscheinungstermin

Dem Firmenkollegen "Prey" bleibt
o
Altersfreigabe ab 18

Internet
WWW.prey.com

ein solches Schicksal zum Gliick er-

Briicken

¥V GESPENSTISCH: In seiner spirituellen Form kann Tommy

spart. Die ebenfalls seit Ewigkeiten
abgekindigte Ballerei wurde ndmlich
von den Human Head Studios fertig
programmiert — und die arbeiten of-
fensichtlich weitaus effizienter als
ihre Auftraggeber.
Schnellschuss oder Shooter-Sensa-
tion? Unser Test verrat's!

gemachlichen

DER SCHMU DES MANITU

Freunde der Logik miissen nun ganz
stark sein, denn die Hintergrund-
geschichte des Spiels gehért in die
Rubrik “Was traumen die eigentlich

Y KRIEGERISCH:
(PC)

uber

68 ‘ www.gamesaktuell.de

Winnetous Erbe auf dem Kriegspfad: Als Indianer stellen Sie sich einer
Alien-Invasion entgegen, und zwar mit Knarren statt mit dem Tomahawk!

Indianer Tommy und seine
Freundin Jen wurden namlich von
ekelhaften Aliens entfiihrt und auf
ein gigantisches Raumschiff ver-

nachts?"

schleppt. Um das intergalaktische
Lumpenpack abzustrafen, muss sich
Ihr Winnetou-Verschnitt nun auf die
Wurzeln seines Volkes zurlickbesin-
nen - und sein Opa gibt alle naslang
seinen mythologischen Senf dazu
Doch keine Sorge: Schiebt man
diesen Nonsens beiseite, kommen
die spielerischen Starken von "Prey"

zum Vorschein. Und davon hat das

Sie eines der

schwirrt zumeist eine ganze Horde Feinde heran. (PC)




A AUTOMATISCH: Durch das schnelle
AbschieBen von Geistern holen Sie

sich neue Lebensenergie. (PC)
Action-Festival eine ganze Menge zu
bieten. Im Kern erwartet Sie freilich

ein Ego-Shooter Ublicher
Mit e

m Anschlag

durch line
stirmendes Feindvolk umnieten,
und dann das Ganze wieder von

vorn. Aufgelockert wird die Nonstop-
Knallerei von einem ganzen Fillhorn

innovativ-unterhaltsan

So sind beispielswe
fen keine Genre-Stangenware

drehte Sonder-

1 wunderbar ab

linge: Zerpla dienen als
Granaten, eine Schleimkanone spuk-
kt tod n Glibber, und der abgefal-
lene Arm (!) eines Zwischenbosses

wird kurzerhand zum Raketenwerfer

umfunktioniert

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

¢ /

A CHAOTISCH: Fiir die Wanderei auf den Schwerkraftbandern brauchen Sie
einen guten Orientierungssinn - und einen starken Magen!

(PC)

A ABERGLAUBISCH: Tommys Opa
haust in den Ewigen Jagdgriinden
und philosophiert gerne herum.

(PC)

Doch noch viel mehr als das Kntarren-

Blic
ar aus wie die
on des "Gr
Stahl-Themas, auf den zwei

sten

ten Blick offenbart sich Ihnen aber

die Genialitdt der Schauplétze. Be-
die variable S erkraft
Mittels gl-

ndern, um

vo im Raum ein Knopf verstek-
der die Spielumgebung im wahr-

Sinne des f den K

- und lhr e Weise

den Weg ebnet

Fazit: Was lange wahrt, wird endlich gut! Diese
smarte SchieBerei macht jeden Actionfreund froh
— ganz groBes Indianerehrenwort!

Was auf den ersten Blick aussieht wie ein miider Abklatsch des sowieso schon
miiden "Quake 4 (dt.)", entpuppt sich als eigenstdndige Alien-Hatz mit schlauen
Ideen. Ob nun die Portale, die Schwerkraftbander oder die Totenwelt — jeder der
spielerischen Kniffe funktioniert prachtig und sorgt fiir Aha-Momente. Uber die
Story ld@sst sich hingegen streiten: ein Indianer, der AuRerirdischen in den Hintern
tritt? Damlicher geht's kaum. Wer aber iiber diesen Makel hinwegsehen kann,
bekommt mit ‘Prey" einen Shooter, der die dritte Dimension exzellent ausnutzt.

Auch in der

Turok-Serie steuern Sie einen

mutigen Indianer, der mit dicken Wummen herumballert.

ACTION | PREY

TEST

A ASTRONOMISCH: Die Spif ist

Sie in Windeseile an weit entfernte Orte gelangen.

Ganz bizarr wird die Sache, wenn lhr
Helc en trifft
Diese schmalen Bereiche sind mag-

f blau glihende St

zumeist an der Level-
und dienen quasi als
Laufband er Vorsicht: Wer kopf-

Uber im Gebélk herumturnt, kann

ganz schnell wieder auf den Boden
der Tatsachen plumpsen, wenn einer
f n Bose

streifen deaktiviert

ichter die Magnet-

Weil Tommy nun mal ein Indianer
ist, wird auch sein virtuelles Ableben
nicht wie blich mit einem schnéden
Game Over"-Bildschirm
Stattdessen landen Sie umgehend in

quittiert

den Ewigen Jagdgriinden und schie-
Ren Flitzebogen
schwebende Gespenster,
Treffer Sie landen, desto mehr Ener-

mit einem auf

Je mehr

ie hat Tommy bei seiner automati-
chen Ruckkehr in die Welt der Le-
Mit diesem Kniff umgehen

g
s

ickt mit glithenden Portalen, durch die
(PC)
die Entwickler den (blic Teufels-

kreis aus Sterben

Sterben, Spielstandladen

Spielstandladen,

Tommys Ubersinnliche Fahigkei-
ten kommen auch noch a derer
Stelle zum Einsatz:

verldsst sein Geist die kérperliche

Auf Knopfdruck

Hiille und schwebt beispielsweise
durch ansonsten undurchdringliche
Kraftfelder.
angekommen, schaltet das spirituel-
le Alter Ego dann die Energieblocka-
de ab und ebnet sich so den Weg
All diese
kommen

Auf der anderen Seite

neL Elemente

artigen

Ubrigens auch im M

Alle

spieler-Modus zum Einsatz. Aller-
dings ist dessen Umfang etwas ma-
ger ausgefallen. Lediglich Death-
match-SchieRereien stehen auf dem
Spielplan
mer dirfen sich auf ebenso vielen

Insgesamt acht Teilneh-

Karten gegenseitig beharken - nett,

nicht berauschend tk m

aper

WERTUNG

nebiichene H:
3 r durchwe

GRAFIK MR 84+
Systemvorteile [k %k kK
+ arfere Grafik ~ SOUND W 80 T
,, e DOLBY SURRGUND sehr gut
Systemnachteile STEUERUNG EEEESINI | 85. EREYIERIIEE
- en
MEHRSPIELER IS 75+
INLINE: 2-8, OFFLINE: 2-8 n/o
GRAFIK | 82
Systemvorteile s P R |
+ Druckvoller, gut SOUND EEEEE | 83 s
abgemischter 5.1-Sound DOLBY DIGITAL 5.1 7§eﬂgut
Systemnachteile STEUERUNG BRI | 83« IEIEEIIYY
- Gelegentliche Ruckler
MEHRSPIELER ISR 75¢
ONLINE: 2-8, OFFLINE: 2.8 0/0

08|2006 | Games Aktuell | 69



ACTION | AB DURCH DIE HECKE

A SCHLAGENDE ARGUMENTE: Waschba

ten Biber

seinen

um den

Genre
Action-Adventure
Hersteller
Activision
Entwickler

» Videospie! zum Trickfilm

» Sympathische Helden

» Zahlreiche Minispiele

» Actionreiches, aber
kinderfreundliches Videospiel

PC-Anforderung Standard (S. 65)

Texte/Sti deutsch/deutsch
Speich nach Level
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 6

Internet
www.abdurchdiehecke.de

Richi stiftet eine

durchgeknallte Truppe von
Waldtieren dazu an, in einer nahe ge-
legenen Siedlung auf Futtersuche zu
gehen. Doch Menschen sehen es
nicht so gern, wenn man ihre Speise-
kammern plindert... So prigeln,
schleichen und knobeln Sie sich zu-

aschbar

(PC)

A EXPEDITION INS MENSCHENREICH: In der Kiiche sammelt Eichhérnchen
Hammy zusammen mit Stinktier Stella Batterien ein.

(PC)

AB DURCH DIE HECKE

TR

System: g
Termin/Preis: erhéltlich —30€  erhaltlich-45 €
Testin: dieser Ausgabe dieser Ausgabe

erhiltlich - 45 €
dieser Ausgabe

erhaltlich-45 €
dieser Ausgabe

Paranoide Waldtiere proben den Aufstand und rauben Speisekammern

und Wohnzimmer einer ganzen Vorstadtsiedlung leer.

WERTUNG

sammen mit Schildkrote Vern, Stink-
tier Stella und Eichhornchen Hammy
durch die Vorstadt. Spielen Sie allein,
dirfen Sie jederzeit zwischen zwei
Figuren hin und her wechseln. Stra-
tegische Vorteile bringt das aber
kaum. Ubernimmt jedoch ein zweiter
Mitspieler die Kontrolle des tieri-
schen Partners, wird "Ab durch die
Hecke" gleich viel spaRiger.

Ratten, Wihimausen und Hasen
ziehen Sie mit lhrem Golfschlager
einen Scheitel. Richtig abwechs-
lungsreich fallen die unterschied-
lichen Auftrdge aus. Mal kloppen Sie
sich durch einen Garten, mal klauen
Sie ein Notebook! Hektisch wird es,
wenn Sie ein Bér und der Tierfanger
gleichzeitig durch eine Hecke jagen
|lhre Helden laufen dann automa-
tisch, Sie hingegen weichen lediglich
den Angriffen aus mhm

MEINUNG » MARKUS HABERLEIN

Fazit: Kinderfreundliches Actionspiel nach dem
gleichnamigen Trickfilmabenteuer.

Eine Stunde lang bin ich richtig begeistert! Sofort wachsen mir die sympathischen
Helden ans Herz, und die Aufgaben erweisen sich als relativ abwechslungsreich.
Doch dann beginnt mein Daumen auf Grund des stupiden Button-Gehdmmers zu
schmerzen. Wenigstens werden Kinder damit nicht iiberfordert.

70 www.gamesaktuell.de

GUT

A Viele Extras zum Freispielen
A Gelungene Filmadaption

SCHLECHT
¥ Spielablauf sehr hektisch
¥ Leicht einttniges Leveldesign

Systemvorteile
+ Hoch aufgeldste Grafik
+ Ginstigste Version

Systemvorteile

— Nicht ganz so schon wie
auf Xbox und PC

+ Schinste Konsolenfassung SOUND

_GAMECUBE ___JSyom

PLAYSTATION2 [ETTGR
Systemnachteile

GRAFIK WS | | 73 [*xx* =
SOUND — 83~ hefnedlgend
DOLBY PRO LOGIC Il
SPIELSPASS
STEUERUNG B | | 75
MEHRSPIELER BN | | 70. 7 o0
OFFLINE: 2, ONLINE; - /o
GRAFIK 72 l* %k Kk
|
S T 55 hefnedlgeml
DOLBY DIGITAL 5.1
SPIELSPASS
STEUERUNG mmmmmmml | | 75.
MEHRSPIELER MEMSIEN | | 70. 7 -
OFFLINE: 2, ONLINE /0
W— 71 ] K
|
SOUND E— 83 E"f",eM
DOLBY PRO LOGIC
el : SPIELSPASS
STEUERUNG mmmmmmit | | 75.
MEHRSPIELER MmN | | 70~ 7 o
OFFLINE: 2, ONLINE /0
[ R
SOUND E— 83 hefnedlgend‘
DOLBY PRO LOGIC 11
SPIELSPASS
STEUERUNG WM | | 75
MEHRSPIELER BEESEE | | 70~

OFFLINE: 2, ONLINE

%

Ab durchs Kino: Seit 6. Juli sorgt unser tierischer Haufen fiir Spal8 auf der groBen Leinwand.
Im direkten Vergleich behilt der Film die Oberhand, er ist einfach unterhaltsamer als das Spiel.



ACTION | DEVIL MAY CRY: DANTES ERWACHEN - SE

FAKTEN

Genre Action
Hi ller Ubisoft

PC-Anforderung Standard (S. 65)
T deutsch/englisch
§chwierigkeitsgmd

SRR
Altersfreigabe ab 16 Jahren

Internet
www.dme3.de

uch PC-Zocker dirfen jetzt in

die Rolle des saucoolen Démo-
nenjagers Dante schlipfen. Und da-
mit nicht genug. Die Special Edition
von “Devil May Cry 3" bietet mehr
Features als das Original fir die So-
ny-Konsole. So kann man das Aben-

el

A ALLSEITS BEREIT: Im Kampf gegen Damonen vertraut Dante auf Schusswaffen

und geschliffenen Stahl. Beide

DANTES ERWACHEN
SPECIAL EDITION

DEVIL MAY CRY

System: \ PS2
Termin/Preis: erhéltlich —30 €  29.09.2006 - 30 €
Testin: dieser Ausgabe nachster Ausgabe

PS2-Exklusivitat adé: Bisher war Capcoms Halbdamon nur fiir Sony tatig.
Jetzt geht Dante auf dem PC auf die Jagd nach seinem bosen Zwillingsbruder.

teuer beispielsweise mit Dantes
bésem Zwilling Vergil bestreiten und
im Blutiger-Palast-Modus durch zahl-
lose Minilevels metzeln. Daz!
sen Sie
Hauptspiel mit Dante durchgeknip-
pelt haben — und das ist selbst auf

mus-

aber erst einmal das

(PC)

tungen sind upgr

dem abgemilderten Schwierigkeits-
ad noch verdammt Der
Konsolen-Ursprung macht sich auch
bei der Steuerung bemerkbar — ohne
12-Tasten-Pad kommen Sie hier nicht
weit. Aber aufgepasst: Beim Test hat

al schwer.

das Zocken nur mit einem von flinf
USB-Controllern tadellos geklappt -
bei allen anderen funktionierte der
linke Analog-Stick nicht

Auch grafisch muss man Abstri-
che machen: Auf der PS2 sieht der
Actionkracher fantastisch aus. Durch
den Wegfall des auf der Sony-Kon-
sole so beliebten Blurr-Effects und
der nun drastisch erhohten Auf-
l6sung wirkt der Damonenturm, zu
dessen Spitze sich Dante durch-
kdmpfen muss, steril und in Nahauf-

nahmen extrem texturschwach. Zu-
sammengefasst: Ubisoft liefert hier
nur eine durchwachsene PC-Portie-
rung eines tollen PS2-Spiels ab. Im-
merhin erscheint die Special Edition
bald auch firr die Sony-Konsole. fe m
TR

A Tolles Kampf- und Upgradesyst
A Cooler Held, stylishes Szenario

SCHLECHT

¥ Nicht mit allen Pads spielbar
¥ Grafisch lieblos konvertiert

EE S

vl

SPIELSPASS

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

PlayStation.c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

DVD

VISION

GANMIES

AKTUELL

Meet'n'Greet mit den Redakteuren
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TEST ACTION | SHINOBIDO: WEG DES NINJA

(3 7 B . T T
A HANDARBEIT: Wir hangeln uns tiber den Wachmann,
um ihn anschlieBend von oben zu tberwaltigen.  (PS2)

A SCHWERTMEISTER: Am Blick der holden Maid kann man bereits ablesen, was
Ninja Gou gleich mit dieser Dame anstellen wird. (PS2)

SHINOBIDO: wec DES NINJA

Hersteller
Sony.
Entwickler
Acquire

» Mittelalterliches Szenario

» Verwendet eine Physikengine
» Einzigartige Ninja-Atmosphare
» Brutal: Nichts fir Minderjahrige

indest
die Herren von Acquire und entwik-

Das da

spiel

kelten ein Action-Adventure rund um

einen Nac

-Krieger

PC-Anforderung —
T i deutsch/englisch G

nach Mission

Schwierigkeitsgrad zur Handlung: Ninja G
! it lich in der Patsche. Ein gemeiner
— Démon hat ihn all seiner Erinnerun-

Altersfreigabe ab 16

Internet
www.playstation.com

gen beraubt und sie in einen Kri

aubert. Dummerweise ist

olle Klunker in unzahlige Stiicke

Will Gou die Fragmente

wer
zerbrochen

Und

es wirklich er-  wiederfinden, braucht er Geld

I strebenswert, ein das verdient er sich im Vorfeld bei

Leben als Ninja zu

drei konkurrierenden Auftragg

flihren? Im mittel- - Kriegsherren, die ihren Machtbe-
alterlichen Japan ver-  reich vergrofiern wollen
dienten die schwarz Die Auftrage fallen leider ein

gekleideten Séldner tonig aus. Sie liefern Spio-
ihr taglich Brot mit Spionage, Sabota-

ge und Meuchelmord. Fir einen

wenig e

nen Infos oder stehlen dwelche

rechtschaffenen Birger also kein s droge sind

Thema — wohl aber fir ein Video-

MEINUNG » MARKUS HABERLEIN

Fazit: Sp de Ninja-Schleichereien gibt
es meiner Meinung nach viel zu wenige.

Zugegeben, ich hab mich richtig auf “Shinobido" gefreut. Aber jetzt raubt mir die
bockige Kamera den letzten Nerv! Nicht mal durch miihsames Nachjustieren mit
dem rechten Analog-Stick behalte ich den Gegner im Blickfeld. Auch die Grafik ist
nicht mehr ganz zeitgemaR. Wenigstens geht die Atmosphére in Ordnung.

72 | www.gamesaktuell.de

dieser Ausgabe

System:
Termin/Preis: Sep. 2006 - 60 €
Action-Adventure Testin:

Schattenschleicher mit Gedachtnisschwund: Ninja Gou rekonstruiert
mit den Bruchstiicken eines magischen Kristalls seine Vergangenheit.

erkundet. Die Spannung steigt, wenn  beispielsweise Giftpilze oder Krauter.

Widersacher oder Bossgegner erle-
Idealfall

sieht kein einziger Unhold lhr Ge-

Diese lassen sich spater sogar zu
starkeren Heiltranken oder Giftcock-
tails zusammen mischen

Technisch macht das Ninja-Aben-
teuer nicht viel her. Alle Levels spie-
len nachts und sind wenig detailliert
Zumindest ein paar schone Licht-
und Schatteneffekte hatten die Ent-

digt werden mussen. Im
sicht: Sie schleichen sich langsam
flihren eine lautlo-
sobald lhre Klinge
aufblitzt und lhnen damit das Start-
signal gibt. Entdeckt Sie der Gegner,
steht ein Zv

n hinten

Ke a

sikampf bevor.

wickler einbauen kénnen

Nett, aber keineswegs wegwei-
send sind auch die Physikroutinen.
Die sorgen zwar daflr, dass Kis-
tenstapel realistisch in sich zusam-
menstlrzen und Koérper realitdtsnah
Treppen hinunterrollen. Spielerischen
Nutzen bringt dieses interessante
Feature aber leider nicht. Es wére
schon gewesen, hatte man zumin-
dest mal ein Fass oder einen Stein
auf anstlrmende Gegnertruppen rol-
mhn

FLUCHT NACH VORN
Lauft es fiir den Widersacher be-

sonde hlecht, ruft Ihr Gegentiber
sogar Verstérkung. In einem solchen
Fall empfehlen wir die Flucht — das
spart kostbare Lebensenergie
Schaffen Sie es doch einmal, ei-

rsacher zu erledigen, er-
wartet Sie in jedem Fall eine Beloh-
nung. Die Halunken hinterlassen
ch hilfreiche Gegensténde wie

WERTUNG

Shinobido: Weg des Ninja
PLAYSTATION2

len kbnnen.

GRAFIK
159

A Geniale Ninja-Atmosphare
A Nette Zwischensequenzen
A GroRe Handlungsfreiheit

STEUERUNG NI

SPIELSPASS

68.

¥ Storrische Kamera

¥ Levels wiederholen
sich haufig

¥ Triste Grafikkulisse

MEHRSPIELER |

Erfahrenes Entwicklerteam: Ein GroBteil der Programmierer von Acquire arbeitete zuvor
bei K2 und diese Firma zeichnete fiir die ziemlich dhnliche “Tenchu"-Serie verantwartlich



ACTION | BET ON SOLDIER: BLOOD OF SAHARA

BET ON SOLDIER: sisns”

Texte/Stimmen

= b System:
Schwierigkeitsgrad Termin/Preis: erhaltii

Test in:

7\ ers@iga@

s Neues Szenario, neues Gliick: Dieses Mal miissen Sie sich als

viww.bos-game.com Soldner lhre Brotchen vor sandiger Wiistenkulisse verdienen.

SPIELSPASS
GRAFIK
5 . . SOUND
nur mit FuBtruppen zu tun bekommen? Schon in der ersten Missi STEUERUNG
ein haushoher Kampfroboter auf. Na dann, viel Gliick! \ 5 n MEHRSPIELER

www.flatoutgame.com

B @I 2)playstaion. Xxeox PCBYP  cidosy

FlatOut 2 Software © 2006 Empire Interactive Europe Ltd. Empire, “ & " are trademarks or regi larks of Empire Interactive Europe Ltd in the UK, Europe and/or other countries. All rights reserved.

Im Vetrieb der Eidos GmbH.



ACTION | FLUCH DER KARIBIK

A GANZ DER GENTLEMAN: Der lassige Jack rettet die (iberraschend wehrhafte
Schonheit Elizabeth Swann vor einem raudigen Rudel ruchloser Piraten.  (PS2)

A GANZ SCHON FIES: Diese roten Krieger konnen Jack und Will nicht mit
i Tipp: Drangen Sie sie ins Wasser.

herko i Mitteln b

Q‘( FLUCH DER KARIBIK: }

[FAKTEN ]
System:
PlayStation.2 2 GE!"” Termin/Preis: erhiltlich—45€  erhéltlich—45 €
Action Testin: nachster Ausgabe dieser Ausgabe

‘ ./‘1’ Hersteller
ML Ubisoft

Entwickler
7 Studios

» Basiert lose auf der Handlung
des ersten Films

» Schwertkampfe dominieren den
Spielablauf, wenige Rétsel

» Viele freischaltbare Angriffe

will aber trotzdem auf
mitschwimmen

wenig zu tun,
der Erfolgswelle
Das Game erzéhlt die Geschichte
Films — allerdings gehdrig
Jacks

des erster

verfremdet durch blihende

PC-Anforderung Einsteiger (S. 65)
Te Sti _ deutsch/deutsch
Speicherpunkte

Schwierigkeitsgrad

Phantasie. So erleben Sie mit, wie er
Gletscher

auf einem verfluchten

strandet oder durch einen mysti-

| hw schen Tempel stromert
— ‘ Wahrend die Story von vielen wit-
Altersfreigabe ab12 =~ zigen Ideen lebt, fehlt es beim Spiel-
mﬁéisoh.de ablauf an guten Einfallen: Jack und
seine Mitstreiter Will Turner (im Film
gespielt von Orlando Bloom) oder
Elizabeth Swann (Keira Knightley)
els vol-

reibeuter-Fans frohlocken: Kapi-
F (wunderbar
espielt von Johnny Depp)
ich derzeit durch die Fortsetzung
es Kino-Blockbusters ‘Fluch der
Ubisofts PC- und PS2-Spiel
'Die Legende des Jack Sparrow" hat

an Jack Sparrow fechten sich durch lineare Le:

ler hirnloser Halunken. Hier und dort
dirfen Sie mal einen Hebel
eine Kurbel drehen, oder mit explosi-

witzelt

o Q

umlegen,

Q

Karibik'" ven Féssern ein Hindernis sprengen
llen Sie sich ein “Final

Arthur

—das war's. Ste

mit dem neuen Film zwar herzlich  Fight: Streetwise" oder "King

UNG » FABIAN KAUFER

Fazit: Mittelschwere SpielspaB-Untiefen bringen
die Piraten-Posse beinahe zum Kentern.

Lieber Jack, in deinem neuen Spiel siehst du aus wie im Kino und klingst auch so
—schon. Aber erlebst du an den kuriosen Orten, von denen deine Legenden erzah-
len, nichts anderes als lahme Schwertduelle mit tumben Nichtskdnnern? Ganz
unter uns: Das ist langweilig. Du hast doch viel mehr auf dem Kasten!

74 www.gamesaktuell.de

(PS2)

DIE LEGENDE DES
JACK SPARHOW

im Piraten-Milieu vor, und Sie wis-
sen, was abgeht

Das ist an sich ja nicht wirklich
schlimm, aber 'Die Legende des
Jack Sparrow" planscht spielerisch in
ganz seichten Gewassern. All die
Schwerttricks, die Sie im Verlauf des
Spiels erlernen konnen, sind nur fir
ten Sie Gold in

neue Angriffe investieren,

die Galerie. Wozu so

wenn sich

alle Widersacher durch pausenloses
Knépfchendriicken erledigen lassen?
Sogar die Endgegner verlangen nur
selten nach einer bestimmten Taktik

GEMEINSAM AUF BEUTEZUG
Am meisten SpaR macht das Ga

noch im kooperativen Zweispiele:

Modus, weil Sie sich hier nicht iber

Der kapriziose Pirat Jack Sparrow pliindert dieser Tage nicht nur die
Geldbeutel der Kinofans, sondern segelt auch auf hoher Software-See.

die Dummheit Ihres andernfalls von
der CPU gesteuerten Begleiters ar-

gern missen. Nach wenigen Stun-
den stiirzt aber auch zu zweit der
Spielspal® Uber Bord — kennen Sie

einen kennen Sie alle

Vielleicht hatten die Entwickler
noch bis zum dritten Kinofilm, der
Anfang 2007 startet, an

schrauben sollen. Da das Spiel ohne-

hin keinen direkten Filmbezug hat
hatten sich die Fans daran nicht
gestort. Und mit et Feinschliff
hatte 'Die Legende des Jack Spar-
row" ein gu

nen. So wirkt

umgese Sct

sein ichtigsten den
Schwertkdmpfen, versagt fkm

RTUNG

Fluch der Karibik

PLAYSTATION2

A Witzige
Jacks Originalspres

A Zweispieler-Modus

A Gute Mu: rmalung

GRAFIK

SOUND

¥ Anspruchsloses und sehr
einton: Gekloppe
¥ Schlechte Animationen

STEUERUNG

MEHRSPIELER EMERNN 64~
FFLINE: 2, ONLINE

HEEE

EEREEL |

ausrelchend
SPIELSPASS

58..

Freibeuter vom FlieBband: Wahrend der Dreharbeiten zu "Fluch der Karibik 2* wurden
bereits Szenen fiir das dritte Abenteuer aufgenommen, das Anfang 2007 in die Kinos kommt.



ral ADVENTURES E
ROLLENSPIELE
i

Zu dieser Testrubrik gehdren:
Adventure, Action-Ad-

IMPARADISE | INHALT

TEST » Der Nachfolger von Syberia Il: Anderes

venture, Rollenspiel,
Szenario, neue Protagonistin, altes Spielprinzip. Par.

Action-Rollenspiel und
Online-Rollenspiel.

I PAPER MARIO: iou'onron I} FINAL FANTASY X-2 [EGH JADE EMPIRE

HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG

1 World of Warcraft Vivendi il ‘ 03/2005 | 9%

2 | The Eider Scrolls {CODM»TOH P ZE Games | 05/2006 I 92%

3 Dragon OEi i : \ Rollenspiel ; | Koch Media 705/‘20706 92%
"4 | Titen Quest e | i\cuor;RoH‘snsp el ‘ THQ | 07/2006 | s
TV Paper Mdro Dwr Legeme vom Aonentor | Rollenspiel ] an(e;do- = | 12/2004 90";u
"6 | Gothic Collector's Edition | Rollenspel Koch Media | 0472005 8%
77 Fable: Tl e Los 7un; 9 . %Her*o el 2 chrosoff | 01/2005 88%
T?me}gmasy XrZii R Rollenspiel | Electronic Ar's 3| 3/2004 8;%
TiGm\di\Na:s :dcbo;‘s L e Online-Rollenspiel Flashpoint \ 06/2006 88%
T oo 77\—7\» ‘I, s 7Am‘on-?o\‘ensme‘ . Ew;s:; 7‘ OV/ZE]OS 87%
714' Vampire D\e Maskerade - Bloodlines | Action-Rollenspiel | Activision ‘ 01/2005 87%
172?:9 Emblem Patﬁ of Rad\éncé P -TT\oHewi el i Nintendo ‘7172/20% 5 86;:

13 | Ankh Adventure | BHV ‘ 01/2006 85%
T DunceonSegeZ [ 7‘ RDHe;p‘e\ o M\c'osof' | '0,2005 ; 83%

15 | Fahrenheit | Adventre R j&:a:\ 09/2003 83%
A‘IE—‘ Jade Empire X ‘ Ro weger\ Microsoft 06/2005 83%

[ ActionRollenspiel | Take2 | o3/2004 83%
Nintendo | 120004 | e
Baten Kaitos A i\ﬂr;;endo | 05‘430757 81% v
T Champions Rérum mjkrims e e Action-Rollenspiel I Ubisoft | 04}2005 I 51:;’»

== Nousinsteiger: Wi = Abwertung: Ds der Za

ger, die in dieser Au Spielen nagt, nen
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» FEURIGER ANTRIEB: Um den damonisch aussehen-
den Motor des Kriegsschiffs Schwarze Truhe zu reak-
tivieren, muss sich Ann einiges einfallen lassen. (PC)

;e Genre

E Adventure
Hersteller
dtp
Entwickler
White Birds

» Spielprinzip ist vom inoffiziellen
Vorgénger "Syberia” bekannt
» Die Geschichte fiihrt Sie durch

vier groRe Szenarios

» Speichern jederzeit méglich

PC-Anforderung Standard (S. 65)

deutsch/deutsch
S n jederzeit
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 16

Internet
www.paradise-game.de

ADVENTURE | PARADISE

PARADISE

System:
Termin/Preis: erhaltlich — 40 €
Testin: diese Ausgabe

Auch in seinem neuen PC-Adventure wagt Comic-Autor Benoit Sokal nicht
viel Neues. Stattdessen setzt er abermals auf das Syberia-Spielprinzip.

as Spielen eines Benoit-Sokal-
Adventures kann man mit dem

Lesen eines Buches vergleichen,
dass man sich hier die Bilder zu den
wunderbaren Geschichten nicht vor-
bei "Para-
verschlagt es den Spie-

stellen muss. Das ist a

dise" so. Hier

ler ins Afrika der Kolonialzeit — oder
besser, in Sokals Version davon

Der belgische Comic-Kinstler be-
dient sich zwar eines bekannten Sze-
narios, verandert es jedoch so, dass
den farbenprachtigen Kulissen stets
etwas Unwirkliches anhaftet

¥ GEFAHRLICHES RITUAL: Um die verwundete GroRkatze
zu retten, muss Ann bei einer Beschworung aushelfen. (PC)

Auch die Geschichte von "Paradise”

ist Sokal-typisch m 0s. Im Mit-

1kt steht Ann Smith

te

ne junge

Frau, die nach einem Flugzeugab-

sturz in Afrika ihr Gedéchtnis verloren
hat. Ohne jed an ihr fri-
heres Leben begibt n auf eine

gefahrvolle Reise in das Herz von
Mauradanien. Sie will ein Verspre-
chen einlésen, das sie dem Prinzen
von Madargane gegeben hat: Ihre

Mission ist es, n schwarzen Leo-

parden des Kénigssohns in dessen

Heimat zu bringen

DIE REISE BEGINNT
Sie starten im Konigreich Madar-

gane, genauer gesagt, im Harem des

Prinzen. Dort machen Sie s

mit den Grundlagen von "Paradise

vertraut. \ die "Syberia"

kennt
St
u wurde

bleme haben

taraufba namlich bis auf ei-

nige kleine Anderungen von den inof-

rn Ubernomr

¥ EINFACHE SACHE: Nach dem Entwickeln der Negative
sind die Abziige mit einigen Mausklicks gemacht. (PC)

76 | www.gamesaktuell.de



A SCHWINGENDES UNHEIL: ReiRen Sie rechts aus der Baumkrone einen Ast.
Mit dem pieksen Sie dann in das Bienennest (iber dem Kopf des Warters.

A UNHEILVOLLES GESPRACH: In den
Minen von Zamarat trifft Ann eine
ichli l /orarbeiterin. (PC)

derten Kulissen, auch das Unter-
suchen und Kombinieren von Objek-
ten, Aufheben von Gegenstédnden
und Interagieren mit Personen und
Apparaturen erledigen Sie auf diese
Weise. Praktisch bei langeren Lauf-
wegen: Bei einem Doppelklick wird
Ann schneller

Die Rétsel in bewahrter Point'n
Click-Manier sind bis auf wenige
Ausnahmen mit Kombinationsgabe
zu knacken. Beispiel geféllig? In Ma-
dargane mussen Sie Ersatzteile fur
ein defektes Automobil auftreiben
Den Kuhler improvisieren Sie aus Tei-
len eines Ventilators. Um an die be-
gehrten Versatzstiicke zu kommen,
missen Sie dem Besitzer des Venti-
lators, dem lokalen Barbier, die Kli-

MEINUNG » FRANK EMMERLING

(PC)

A SIMPLE HUPFEREI: Fahren Sie mit
der Maus iber die Blatter, um zu er-
fahren, wohin Ann springen kann. (PC)

maanlage reparieren. Die ist dank
einer gewohnlichen Sprungfeder, die

Sie zuvor aus einem Flugzeugwrack

geborgen haben, in null Komma nix
in Stand gesetzt. Nach diesem Prin-

zip funktionieren die mieisten 'Para-

dise"-Ratsel

TECHNISCHER STILLSTAND

Spannend: Den wahren Grund fir
Anns Reise nach Afrika offenbart So-
kal erst am Ende des Spiels. Lang-
weilig wird es aber auch davor nicht
Mit stimmigen CGl-Sequenzen ver-
bindet der Comic-Kiinstler Spielsze-
nen und Schlisselmomente. Wollen

Sie mehr Hintergrundinformationen
zu den Geschehnissen des Adven-

tures,

muissen Sie Schriftstlicke

& e
A LUSTIGE APPARATUR: Mit dem Saft von Kokosniissen stellt Ann hier ein Bun-
geejumping-Seil her. Doch wie viele Niisse braucht man fiir die Prozedur?  (PC)

g

A GIFTIGES HINDERNIS: Bevor Ann iiber die Ankerkette an Bord klettern kann,
muss Sie die Schlange loswerden. Der gefangene Buschmann weif3 Rat. (PC)

esen, die Sie unterwegs finden, und

n unterhalten
'Paradise" Uberholt. arden sind ga
ten. Ein nettes Featu

sich mit Bewoh

aber nicht

Polygonen bestehen

griinde und Interaktionsobjekte wei-  die insge:
g g

U.S.-Version von

m Detail und teilani- S
Die deutsche Fassung soll volls

Paradise" ge

elen-

oder aufsteigenden Vo-  dig lokalisiert sein

WERTUNG

Fazit: Ein echtes Benoit-Sokal-Adventure: schone
Kulissen, fesselnde Story und meist logische
Ratsel. Technisch ist das Spiel aber veraltet.

Genau genommen ist “Paradise” ein weiteres "Syberia’, nur mit anderer Kulisse
und neuer Protagonistin. Zudem héatte man sich die einzige echte Innovation - die
3D-Katzen-Sequenzen — auch sparen kdnnen. Dennoch bietet der vorgerenderte
Point'n'Click-Ausflug genug, um Genre-Fans ein Wochenende lang gut zu unter-
halten. Besonders die Geschichte ist wirklich interessant. Dennoch fehit mir in
"Paradise’ irgendwie das marchenhafte Element, das die alten Sokal-Spiele aus-
zeichnete. Und so sympathisch wie Kate Walker ist Ann Smith auch nicht.

Alles im Griff: Um auf zukiinftige Spieleprojekte mehr Einfluss nehmen zu kdnnen,
hat Sokal White Birds Production gegriindet. "Paradise” ist das erste Werk seiner Firma.

Paradise
GRAFIK - 61«
SOUND W 78
STEUERUNG SIS | | 73. . gut
SCHLECHT SPIELSPASS
v Te lut veraltet MEHRSPIELER |

76..

08|2006 | Games Aktuell | 77




DIEZUKUNFT DER VIDEOSPIELE
A

i€ High-Eng.
Alternatiye

| B
SIS, ANNO 1701 ch;\:'

Blu-ray.py
a
und Luxpe

en'fZ.’,’fg"’ in Wl I

erit
Ninte"d
re;vo(utigf,-,,‘e,t

die Spielwelt

Mit prall gefiliter | Alle Topgames Welche Next-Gen-
Video-DUD im Heft! Konsole ist die heste?

Crysis, Gears of War, Need for Speed: Carbon, | Ausfiihrlicher Vergleich vo
Halo 3, Gothic 3, Metroid Prime 3, Halo 3, | P$3, Xbox360, Wii und PC mi
Call of Duty 3... Spore, Gears of War... Starken und Schwachen



&

FORMEL EINS 2006

TEST » Verhelfen Sie Schumi auf der Play-
Station2 zu seinem nachsten Weltmeistertitel.

SPORT &
RENNSPIELE

5 .

Zu dieser Rubrik gehdren Sportarten wie FuBlball,
Tennis, Basketball und Wrestling. AuBerdem finden
Sie hier samtliche Rennspiel-Varianten.

INHALT

Formel Eins 2006

International Volleyball 2006

Radsport Manager Pro 2008

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG

1 Pro Evolution Soccer 5 FuRball Konami 11/2005 93% ] 9

2 Burnout Revenge Action-Rennspiel Electronic Arts 04/2006 92% ; 9 H o ,‘ |

3 Gran Turismo 4 Rennspiel Sony 03/2005 92% |

4 GT I:egends Rennspiel | 10Tacle 11/2005 90% ‘
T Madden NFL 06 i | Amtm;an Football Electronic Arts 10/2005 90% 90 0

6 | Top Spin2 | Tennis | 2K sports 04/2006 | 0% B
7— I Iigh: Night: Round 3v ol ?qxgn Electronic Arts 04/2006 89% 87 ; 87

8 Top Spin Tennis 2K Sports 11/2004 89% 85 ‘ 89 |

9 Midnight Club 3: DUB Edition — Remix Rennspiel 2K Games 05/2006 89% | 87 " 89 |

10 | DTM Race Driver 3 | Rennspiel Rockstar 03/2006 s k3 EX | |
“u | NBASwestva Basketball | Electronic Arts 03/2005 | 88% 1 Bl B

12 | Project Gotham Racing 3 sl Rﬂms_mg\ Microsoft 01/2006 88% \ | \

13 | SSX on Tour | Snowboard/Ski Electronic Arts 11/2005 88% 88

14 | MotoGP: Ultimate Racing Technology 3 | Rennspiel THQ 10/2005 87% 8 |

15 | NBA 2K6 s Basketball 2K Sports 12/270(;5 i 87% B :

16 | Need for Speed: Most Wanted | Rennspiel Electronic Arts | 01/2006 87% 80 83 (82 | BU' )

17 | NHLOs | Eishockey Electronic Ats | 10/2005 o lle| Bl |

18 | RalliSport Challenge 2 Rennspiel Microsoft [ 06/2004 87% I 81
TiTony Hawk's American Wasteland gkregboiaridr Activision 11/2004 87% | 88 [ 87 | 85

20 | WWE SmackDown! vs. RAW 2006 1 Wrestling | THQ l 12/20056 87% | 87 ‘

= Wir kennzeichnen Ne
die in dieser Ausgabe getestet wurden

W Abwertung: Da der Zahn d
Spielen nagt, nehmen wir Ab

auch an
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| FORMEL EINS 2006

Aktuell

A ABGEFLOGEN: Ob wir so etwas noch in dieser Saison sehen werden

Weltmeister Fernando Alonso mit einem spektakularen Ausfall.

FORMEL EINS 2006

FAKTEN
Genre

Rennspiel
__ Hersteller
££ 4T sy
Entwickler
3] Studio Liverpool

» Einzige F-1-Simulation fiir PS2
» Aktuelle Fahrer und Kurse
» Leider keine Online-Duelle
wie letztes Jahr mdglich
» PS3-Version erscheint im Winter

PC-Anford =
Texte/Sti deutsch/deutsch
pei jederzeit Al

Schwierigkeitsgrad
Altersfreigabe frei

Internet
www.playstation-fl.com

D er exklusive PlayStation-Raser
bietet wie immer das komplet-
te Paket: Alle 18 Strecken des Renn-
kalenders 2006, das vollstédndige
22er-Fahrerfeld und der dreigeteilte
Qualifikations-Modus sind dabei. Au-
Rerdem wurden Verénderungen der

Streckencharakteristika, wie etwa

(PS2)

L DT b

A FAHRHILFE FUR SCHUMI: Die griine Id

lasst sich

Griin bedeutet Vollgas, gelb Standgas und bei rot miissen Sie in die Eisen! (PS2)

System:
Termin/Preis:
Testin:

PS3

19.07.2006-50€  Winter ‘06 - 60 €
dieser Ausgabe

noch offen

Der F-1-Fan wittert wieder Langeweile: Weltmeister Alonso wird seinen Titel
wohl souveran verteidigen. Also, was tun? Fahren Sie doch einfach selbst!

die jetzt breitere Boxengasse in Mon-
te Carlo, berlicksichtigt

Es stehen finf Spielmodi zur Aus-
wahl: Schnelles Rennen, Zeitrennen,
Grand-Prix-Wochenende, Weltmeis-
terschaft und Karriere. Gerade der
letzte Modus motiviert auch langer-
fristig. Hier werden Sie als New-
comer in das Benzin getrdnkte Hai-
fischbecken Formel 1 geworfen. Zu-
nachst mussen Sie sich als Testfah-
rer bei schwich
sen. Nur wenn Sie gute Leistungen

ren Teams bewei-

zeigen, werden Sie auch Stammpilot

SUPER SPEED
Das Geschwindigkeitsgefihl ist her-

vorragend. Zum einen wird das mit
Darstel- *
lung und zum anderen mit einem
optischen Trick erreicht: Ab einer Ge-
schwindigkeit von etwa 150 km/h

einer absolut ruckelfreien

MEINUNG » SWEN HARDER

Fazit: Tolle Rennen mit den F-1-Stars! Blode KI und
liickenhafte Regeln jedoch kosten die Polep

setzt am Bildschirmrand allmahlich

zerrungs-Effe Eine Simulation
des berihmten Tunnelblicks

Leider wurden die Regeln nicht
originalgetreu umgesetzt. So gibt es
beispielsweise Frihstarts
Konsequenz: Der Spieler gibt so lan-
ge Vollgas, bis die rote Ampel er-

keine

lischt. Abkurzen, ripelhaftes Fahren,
das Uberfahren der Boxenlinie oder
gen werden

andere Regelve
nicht mit Stop-an en oder
Boxendurchfahrten geahndet, son-
dern mit

etwa sechs Sekunden lang bremst.

dem Speed-Limiter, der

Auch die Kinstliche Intelligenz,
also das Fahrverhalten der Com-
puterfahrer, ldsst zu winschen Ubrig

Sie fahren meist einfach nur stur auf
der Ideallinie. Ein wichtiges Kriterium
fiir ein gutes Rennspiel erflllt "For-
mel Eins 2006" hingegen mit Bra-
vour: Die Steuerung per Analog-Stick
ist sehr direkt und zudem gefhlivoll
Entsprechend leicht und prazise len-
ken Sie lhren Boliden Uber den vir-
tuellen Asphalt.

Kommentatoren des Spiels sind
die bekannten RTL-Sprecher Heiko
Wasser und Christian Danner. lhre
Erklarungen wirken manchmal zu-
sammengestlckelt, doch die Hinter-
grundinfos sind interessant. Die Mo-
toren- und Streckengerdusche droh-
nen dynamisch und auf Wunsch
auch in Surround-Qualitdt aus den

Lautsprechern shm

WERTUNG

Formel Eins 2006

Dem Formel-1-Fan muss eines klar sein: Eine perfekte Simulation der Konigsklas-

se ist auch "Formel Eins 2006 nicht. Dazu fehlt es sowohl an einer genauen Um-
setzung der Regeln als auch an einer ausgefeilten KI. Doch sonst passt alles: Das
Spiel ist auf dem aktuellen Stand und die Steuerung konnte kaum besser sein.

80 www.gamesaktuell.de

PLAYSTATIONZ YIS -
A Ausgetfwhes WavgemrSetup SOUND [
A Gutes Tempoge! RROUND
A Prézise Steuerung ut
SCHLECHT STEUERUNG SN | 86 79
T
¥ Schwache Intelligenz der o SPIELSPASS
gegnerischen Fahrer MEHRSPIELER EESSSII| | 84-.
¥ Vereinfachtes Regelwerk  oerLiNE: 1-2 (SPLITSCREEN) P
¥ Magere Prasentation /0

Erfahrene Kerle: Studio Liverpool hat bereits unter dem Namen Psygnosis
zahlreiche Spiele fiir den C64 und ab 1993 fiir die erste PlayStation entwickelt.



SPORT | INTERNATIONAL VOLLEYBALL 2006 / RADSPORT MANAGER PRO 2006

TEST

FAKTEN '

Genre \olleyball
Hersteller Frogster Interactive

PC. g Standard (S. 65)

T i deutsch/deutsch Systom:
Schwierigkeitsgrad Termin/Preis: erhaltlich — 25 €
iy e Test in: dieser Ausgabe

INTVERNATIONAL VOLLEYBALL ‘06

(8]
Altersfreigabe frei

Internet
www.frogster-interactive.de

A HIER SCHMETTERN DIE PROFIS: Von den sechs Spielern eines Teams kénnen
bis zu vier von menschlichen PC-Zockern gesteuert werden. Mit an Bord sind 60
Original-Mannschaften - der DVV-Lizenz sei Dank. (PC)

ie erste ernsthafte Volleyball-Si-

mulation flir den PC richtet sich
in erster Linie an Fans der Sportart.
Dank einer Kooperation mit dem
Deutschen Volleyball-Verband bietet
Frogsters neuestes Werk 60 lizenzier-
te internationale Teams. Auch
pritscht, baggert und schmettert man
in "Volleyball 2006" nach offiziellen
Regeln und somit mit sechs Sportlern
pro Team. Die sehen zwar ganz nett
aus, was aber nicht Uber einige Man-
gel des Programms hinwegtauscht.
So vermittelt einem die Steuerung
beispielsweise nie das Gefihl, man
hétte seine Spieler unter Kontrolle.
Auch die KI der eigenen Mannschaft
l&sst besonders beim Stellungsspiel
zu wiinschen (brig, unter anderem
vernachldssigen die eigenen Mannen

Volleyball ist eine beliebte Sportart, wurde aber bisher héchstens als Strand-
Variante versoftet. Frogster ist so mutig und baggert gleich mit Lizenz los!

die Blockabsicherung stréflich. Das
triibt den nach langerer Zeit aufkom-
menden Spielspalk immer wieder.
Noch dazu gewéhrt keine der angebo-
tenen Kameraperspektiven einen
wirklich guten Uberblick. Bitter fir alle

prm

[Fxdxx

befriedigend

GUT
A 60 Original-Teams
A Nette Prasentation

SCHLECHT
¥ Schlechte Kamera
¥V Miese Kl und Steuerung

Volleyball-Freunde.

| SPIELSPASS

GRAFIK
| SOUND
STEUERUNG
| MEHRSPIELER

FAKTEN

Genre Manager-Simulation
ler_Crimson Cow.

PC-Anforderung Standard (S. 65)
Te Sti deutsch/deutsch

. System: _
Schwierigkeitsgrad Termin/Preis: erhaltlich — 35 €
e = . Testin: dieser Ausgabe

RADSPORT MANAGER PRO 2006

| |
Altersfreigabe frei

Internet
Www.rsm-pro.de

A WEICHLINGE: Im Gedrangel kommt es meist zu massig Grafikfehlern. Zudem
radeln die nett animierten Fahrer durch andere hindurch. Achten Sie mal auf die
siamesischen Vierlinge in der Mitte des Bildes. (PC)

Traurig: Bei der aktuellen Tour de France ist Jan Ullrich nicht dabei. Der deutsche Radprofi
wurde von seinem Team wegen ickungen in einen D\ iert.

m 23. Juli endet die diesjahrige

Tour de France, aber am PC
hélt das Radfieber an. Denn alle
Freunde der Pedaltreterei konnen
sich mit der aktuellen Ausgabe des
"Radsport Manager Pro" vergniigen.
Und da geht es ziemlich authentisch
zu: Sowohl die Sportler als auch
sémtliche Strecken und Rundfahrten
im Spiel sind lizenziert.

Im Mittelpunkt des Geschehens
steht der Karriere-Modus: Sie suchen
sich eine Mannschaft aus, wihlen in
kruden Meniis herum und bereiten
Ihre Truppe auf das nachste Rennen
vor. Wenn sich dann endlich die Spei-
chen drehen, geben Sie taktische An-
weisungen (Fihrungsarbeit, Gegen-
angriff, Sprint usw.) und beobachten
das Renngeschehen. Ungeduldige

Strategien austiifteln statt selber strampeln: Als Team-Manager fiihren Sie
Deutschlands Drahtesel-Konig Jan Ullrich zu seinem zweiten Tour-Sieg!

konnen die 3D-Darstellung natrlich
auch Uberspringen und den Ausgang
der Etappe berechnen lassen. Fir
Fans ist das durchaus unterhaltsam,
anspruchsvolle Zocker vermissen
aber Teamtaktik und storen sich an

der mauen Prasentation. tkm

GUT
A Lizenzierte Original-Fahrer
A Viele taktische Moglichkeiten

SCHLECHT
¥ Schreckliche Musik
¥ Uniibersichtliche Meniis

| GRAFIK .
SOUND 51%
| STEUERUNG 72%
MEHRSPIELER 58%
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| Profi-Sonderheft von PC PowerPlay (X

 Wird beim Aufkaufen gebunden
WATELERDIT! Heft

| 899 - 999 Nutzen  Tempo 0.99
%(ganz schon viel Nutzen pro Seite)

‘ + 99 Raid-Erfolg

'+ 78 Stdrke gegen Boss-Gegner

'+ 22 Wissen in High-Level-Instanzen
'+ 66 Sex-Appeal

- 3 Widerstand

Bendtigt Stufe 55 M

Anlegen: Macht andere Helden schlag- [
Al artig neidisch, versetzt Boss-Gegner in f§
o 1| Panik. Erhdht Ihren Ruf um 118%.

, %‘ S Benutzen: In Verbindung mit der
@5\ el Sl beiliegenden DVD mutieren Sie zum
e ey ¥ | epischen, allwissenden Helden. Ehrlich!

so’r’
beimiklandler

AL
WORLD.o&<EIN
WARCRAFT™
VON PROFIS FUR pRoFIS: Klassen-ﬂpps.“F;ﬁv‘quy(-nu!sls, Fraktionen

' HIGH-LEVEL-INSTANZEN i

i hol
TAKTIKEN filr Geschmolzener Kern, Pe!hsthwloltn
MITGEFILMT: Wie Ihre Schlachtgruppe jeden Boss-Geg! ¢

ULTIMATIVER PvP-GUIDE i

jedes Spielerduell

: So/gewinnen Sie
TAKTIKEN fir alle Klassen: S0/g¢ e

STRATEGIEN fir Arathibecken, Alteractal unt




STRATEGIE &
SONSTIGES

Zu dieser Testrubrik gehoren o 4
Echtzeit-Strategie, Runden-Strategie, \« L

Simulation, Musik- und Partyspiele. g/

INHALT

CivCity: Rom 84

u CIVC'TY ROM Cossacks 2: Battle for Europe 86

TEST » Erbauen Sie Rom - notfalls auch an
einem Tag! Wir haben CivCity: Rom getestet. Over G Fighters s i 080

TITEL HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG @ g 5 ﬁ g

i Die Sims 2 Lebenssimulation Electronic Arts 11/2005 90% [ 86 ‘ ‘»ﬂﬁ | 86
2 Guitar Hero Musikspiel Red Octane 05/2006 90% 90 ‘ ‘
3 | Civilization 4 Runden-Strategie 2K Games [ 12/2005 89% \ ‘
4 Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde ||l | Echtzen—Syategwe Electronic Arts B 63/2006 89% 3 . |
5 Spellforce 2: Shadow Wars : Echtzeit-Strategie ‘ Koch Media 04/2006 89% 8 | ‘
6 Age of Empires IlI ‘ Echtzeit-Strategie Microsoft 12/2005 88% 88 | ‘
7 Pikmin 2 Echtzeit-Strategie Nintendo 7177/2004 88% ‘
8 Rise & Fall ‘ Echtzewt—Sﬁmegwe Midway 07/2006 87% |
9 Heroes of Might and Magic 5 ‘ Runden-Strategie Ubisoft 06/2006 87% | [ -
10 | Black & White 2 Echtzeit-Strategie Electronic Arts 11/2005 86% ‘ | |
11 | Rome: Total War 5 Echtzeit-Strategie Sega 11/2004 86% | |
12 | Full Spectrum Warrior: Ten Hammers | Strategie | THQ 05/2006 86% 83 ’ &
13 | The Movies r m | Simulation Activision 12/2005 86%
Ro : Aufbau-Strategie 2K Games~ 08/2006 85%
15 R\se;of Nations: Rise of Legends Echtzeit-Strategie Microsoft 07/2006 85%
16 | Act of War Echtzeit-Strategie Atari 04/2005 85%
17 | Earth 2160 EchizeitStrategie | Koch Media 08/2005 859% ‘ | ]
18 | City Life Aufbau-Strategie Koch Media 06/2006 84%
199 Eets | Puzzle-Strategie Frogster | 07/2006 83% |
20 | Star Wars: Empire at War Echtzeit-Strategie Activision r 05/2006 83% [ [ }

B Neueinsteiger: \Vir ki
die in dieser Ausgab

chnen Neueinsteiger, W Ahwemmg Da der Zahn der Zeit auch an
estet wurden, Spielen nagt, nehmen wir Abwertungen vor.
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FAKTEN

la’{,"-, Genre
= §1T £ Aufbau-Strategie
3 Hersteller
g 2K Games

Y = Entwickler
g FireFly Studios &
3 Firaxis Games

» 115 verschiedene Geb&ude

» Sieben Wunder, darunter der
Circus Maximus

» Mehr als 70 Technologien zum
Erforschen

PC-Anforderung Einsteiger (S. 65)

T deutsch/deutsch

p jederzeit
Schwierigkeitsgrad

“ | \M

Altersfreigabe ab 6

Internet
www.2kgames.de/civcityrom

» GUTE UNTERHALTUNG: Im Circus Maximus
kann das Volk spannende Streitwagenrennen
verfolgen. Das treibt das Zufriedenheitsharo-
meter lhrer Birger ganz kraftig nach oben! (PC)

Jun 52 n. Chr

CIVCITY: ROM

System:
Termin/Preis: 28.07.2006 - 40 €

Testin: dieser AJsg}b?

Was kommt dabei heraus, wenn Civilization-Macher Firaxis und Stronghold-
Schopfer FireFly gemeinsam eine Simulation entwickeln? Der Test verrét es!

as Roémische Reich wurde nicht
D an einem Tag errichtet, und so
fangen auch Sie als frisch gebacke-
ner Statthalter klein an. Zunachst
bauen Sie das Stadtzentrum, in dem
schon bald die ersten Immigranten
eintreffen. Damit Ihre neuen Mitbiir-
ger ein Dach Gber dem Kopf haben,
stellen Sie ihnen einige Baracken hin
Diese missen so platziert werden,
dass noch geniigend Raum vorhan-
den ist, um die Umgebung spéater an
die Bedurfnisse der Bewohner anzu-
passen. Die mochten am liebsten

¥ SCHONER WOHNEN: Wenn Sie alle Bediirfnisse lhrer
Biirger befriedigen, wird aus einer Baracke ein Domus. (PC)

alle Geschéafte und Einrichtungen in
ihrer Nahe haben. Wenn Sie ihnen
diesen Wunsch erfillen, bauen die
Birger ihre Hauser von selbst aus
So wird aus einer kleinen Hitte eines
Tages eine schicke Villa — und davon
profitieren auch Sie: Je grofer ein
Gebaude, desto mehr Steuergelder
flieRen in die Stadtkasse

ES GIBT VIEL ZU TUN

Um die Grundversorgung der Bevol-
kerung mit Nahrung zu gewahrlei-
sten und Arbeitsplatze zu schaffen,

stehen lhnen etliche Méglichkeiten
wie Viehzucht, Farmbetrieb und
Rohstoffabbau zur Wahl. Die dort er-
wirtschafteten Produkte werden in
Lagerhdusern oder Nahrungsspei-
chern untergebracht und anschlie-
Rend zu Lebensmitteln und Ge-
brauchsgitern weiterverarbeitet. So
wird etwa in der Mihle aus geernte-
tem Weizen Mehl gemacht, aus dem
dann spéater in der Béckerei Brot ge-
backen wird

Sie kénnen die Waren aber auch
verwenden, um mit anderen Stadten

V FEINARBEIT: Das alltagliche Treiben wird mit Liebe zum
Detail inszeniert. Hier sehen Sie fleiBige Winzer. (PC)

84 ‘ www.gamesaktuell.de



A SHOPPING-MEILE: Die Bewohner sind sehr anspruchsvoll und schatzen es,
wenn sich alle wichtigen Geschafte in der Nahe ihrer Wohnung befinden.

Handel zu treiben. Hierzu bendtigen
Sie zunéachst einen Hafen oder einen
Marktplatz - je nachdem, wo sich |hr
Handelspartner befindet. AuRerdem
mussen Sie mittels Mausklick eine
Handelsroute auf der Karte festlegen
und die zu transportierende Gliter-
menge bestimmen. Auf den Preis
haben Sie allerdings keinen Einfluss

LET ME ENTERTAIN YOU!
Damit sich die Blrger nicht langwei-
len, missen Sie fur ein ausgewoge-
nes Freizeit- und Kulturangebot sor-
gen. Auch hier sind die meisten
Gebaude wieder voneinander abhan-
gig: Ohne Schauspielschule findet
keine Theaterauffihrung statt, und
auf der Piazza erklingt ohne Musik-
unterricht kein Konzert. Damit auch
die Religion nicht zu kurz kommt und
die Blrger spater heiraten kénnen,
sollten Sie Tempel errichten
Besonders freut sich das Volk
aber (ber den Bau eines so genann-
ten Wunders. Doch bevor Sie den
grofRen Leuchtturm oder das Kolos-
seum errichten kénnen, missen Sie
nicht nur viel Geld sparen, sondern
auch bestimmte Technologien erfor-
schen. Davon gibt es insgesamt 70,
die in verschiedene Zweige unterteilt

MEINUNG » FRAUKE PETRI

4

(PC)

sind. Wenn Sie regelmaRig in die
Forschung investieren, bringt Sie das
aber nicht nur lhrem Wunsch-Wun-
der einen Schritt naher, Sie erhalten
mit jeder Neuerung auch diverse
Boni, etwa héhere Steuereinnahmen
oder die Mdglichkeit, Rohstoffe
schneller abzubauen. AuRerdem ist
das Volk viel gllicklicher, wenn es in
einer modernen Stadt wohnt. Und
die Stimmung der Einwohner sollte
Ihnen sehr am Herzen liegen. Sind
die Blrger namlich unzufrieden, le-
gen sie die Arbeit nieder und verlas-
sen kurze Zeit spater sogar die Stadt.

ORDNUNG MUSS SEIN

Wollen Sie die Bevolkerungszahlen
in die Hohe treiben, missen Sie die
Infrastruktur im Griff haben. Ein gut
ausgebautes Stralennetz und eine
flachendeckende Wasserversorgung
sind da unerldsslich. Und weil nie-
mand gerne in einer verschmutzten
Stadt lebt, sollten Sie StraBenkehrer
einstellen. Uberdies kommt es dem
Stadtbild zugute, wenn Sie hier und
da einige Baume pflanzen oder Gar-
ten anlegen. Im Krankenhaus sorgt
man auBerdem fir die Gesundheit
Ihrer Birger, und um deren Schon-
heit kiimmert sich der Barbier.

e

A BIG BROTHER: Wenn Sie mit der Kamera nahe genug heranzoomen, kénnen
Sie die Bewohner im Inneren des Hauses beobachten.

Leider lauern auch in der beschau-
lichen Welt von ‘CivCity: Rom’
Gefahren! Wilde Tiere greifen die Be-
wohner an, und Brande legen ganze
Gebéude in Schutt und Asche. Des-
halb platzieren Sie am besten gleich
mehrere Wach- und Feuerwehrtiir-
me in der Stadt. Damit auch feindli-
che Barbarenstdmme nichts zu
lachen haben, stationieren Sie in
einem Kastell Legionare und lassen
vom Schmied Waffen anfertigen.

In einigen Missionen werden Sie
zum Kampf gezwungen, doch die
Scharmutzel spielen immer nur eine
Nebenrolle. Kommt es zu einer Aus-
einandersetzung, kann das auf zwei
verschiedene Arten ablaufen: Ent-
weder tragen Sie den Zwist symbo-
lisch auf der Weltkarte aus, wobei
die Truppenstérke Uber Sieg oder
Niederlage entscheidet, oder Sie
missen den Feind - falls er in Ihr Ge-
biet eingedrungen ist — mit den Trup-
pen davon abhalten, miihsam errich-
tete Gebaude zu zerstéren.

ALLES AUF EINEN BLICK

Sie haben Angst, bei dieser Vielfalt
schnell den Uberblick zu verlieren?
Keine Sorge! Mittels eines Karteikar-
tensystems gelangen Sie im Menu

(PC)

schnell zu den einzelnen Punkten.
Hier sehen Sie zum Beispiel sofort,
woran es lhren Einwohnern gerade
mangelt, und kénnen gezielt darauf
reagieren

Langeweile kommt bei “CivCity
Rom" so schnell nicht auf. Uber 30
Kampagnen mit abwechslungsrei-
chen Aufgaben warten darauf, von
lhnen gemeistert zu werden. Das
Tolle daran ist, dass Sie nach dem
Abschluss einer Mission entschei-
den dirfen, ob Sie sich noch weiter
um die Stadt kimmern oder sich ei-
ner neuen Herausforderung stellen
méchten.

Nach und nach werden die Ziele
komplexer und Sie benétigen immer
mehr Zeit, um sie zu erreichen. Dank
dreier verschiedener Schwierigkeits-
stufen, die Sie mit mehr oder weni-
ger Geld ins Spiel schicken, ist je-
doch nichts unmaglich. Dariiber hin-
aus gilt es noch, mehrere Einspieler-
Missionen mit verschiedenen Karten
und Zielen zu bewaltigen. Soliten Sie
hingegen zu den Bastlern und Krea-
tiven gehoren, dirfen Sie sich im
mitgelieferten Editor. austoben und
eigene Maps und Missionen entwer-
fen. Einen Multiplayer-Mode gibt es
leider nicht. fpm

WERTUNG

Fazit: Das "SimCity" der Antike macht richtig
siichtig! Die bewahrten "Civilization"-Elemente
wurden gut integriert.

Hier diirfen nicht nur eingefleischte Genrefans zugreifen, auch Einsteiger werden
lange ihren SpaB damit haben. Hat man sich erst mal mit den Grundelementen
vertraut gemacht, geht beim Stédtebau alles gut von der Hand. Das liegt vor allem
an der simplen Steuerung und dem iibersichtlich gestalteten Menii. An grafischen
Details wurde dennoch nicht gespart, und so lehnt man sich gerne mal zuriick und
schaut dem Volk bei der Arbeit zu. Bei groBeren Stadten neigt die Grafik gele-
gentlich zum Ruckeln. Zudem kann der Soundtrack leider nicht iiberzeugen.

Immer noch gut im Geschaft: Sid Meier, Designer bei Ei

Firaxis, werkelt

auch an "Sid Meier's Railroads’, einer Neuauflage seines Klassikers "Railroad Tycoon."

CivCity: Rom

e GRAFIK
A Langﬂer SpielspaR dank SOUND
vielféltiger Kampagnen
A Jede Menge Details
A Gute Menifiihrung STEUERUNG
|l SCHLECHT
¥ Grafik ruckelt leicht bei MEHRSPIELER

groBeren Stadten
¥ Langweiliger Soundtrack

| 79 |

I | 734

Fexxx X ¥

| sehrgut |

| 88y
SPIELSPASS

85.
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STRATEGIE | OVER G FIGHTERS / COSSACKS 2: BATTLE FOR EUROPE
e R R R 53

OVER G FIGHTERS

FAKTEN

Genre Action

Hersteller Ubisoft
PC-Anforderung —
Texte/Sti deutsch/englisch

Schwierigkeitsgrad
)

Al ig ab 12

Internet

www.overgfighters.com

N eben der Multiplayer-Variante
(bis zu acht Spieler per Xbox-
Live) ist besonders der Szenario-Mo-

dus der Action-Flugsimulation "Over

A KAMPFEINSATZ: Nach jeder Mission (egal ob erf

System:
Termin/Preis:
Testin:

erhéltlich—70 €
dieser Ausgabe

Im 21. Jahrhundert leben die Vélker der Erde endlich in Frieden. Doch mili-
tante Gruppen stiirzen die Welt ins Chaos. Zeit fiir die Special Peace Corps!

G Fighters" interessant. Uber 75
Missionen, aufgeteilt in acht Kam-
pagnen, gilt es zu meistern. Bevor es

losgeht, erhalten Sie bei der Einsatz-

>

diirfen Sie Ihre Flugkiinste noch einmal im Replay begutachten.

folgreich oder misslungen)
(Xbox360)

besprechung letzte Instruktionen.
Danach wahlen Sie den Flugzeugtyp
(insgesamt gibt es 30 realistische
Kampfjets), Bewaffnung und Fligel-
mann. Diesem Kameraden dirfen
Sie in der Mission einfache taktische
Kommandos geben. Dies klappt
ebenso gut wie die Steuerung von
Hohen- und Seitenruder, Bordkano-
ne, Lenkraketen, Bomben sowie
Schutzsystemen zum - Ablenken
feindlicher Geschosse

Leider sind die kurzen Missionen
wenig abwechslungsreich. Das liegt
hauptsachlich daran, dass alle gegne-
rischen Flugzeuge und Bodenziele
mit den Lenkraketen abgeschossen
werden koénnen. Die anderen Waf-
fensysteme sind fast nutzlos

Seinen japanischen Ursprung merkt
man "Over G Fighters" an. Die etwas
iberzogene Rockmusik und das
comicartige Charakterdesign sind
nicht jedermanns Sache. Fallen aber
kaum negativ ins Gewicht. shm

RS, == |

befriedigend

GUT

A 30 Jets, wie der F-117A-Tarnbomber
A Einfache Steuerung

SCHLECHT

¥ Den Missionen fehlt es an Abwechslung
¥ Schrige Rock-Musik

SPIELSPASS |

SOUND 71%
STEUERUNG 80%
MEHRSPIELER 76%

%

Genre Echtzeit-Strategie

cov
PC-Anforderung High-End (S .65)
Tex deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

|
Altersfreigabe ab 12

Internet
www.cossacks2.de

A KUGELHAGEL: Die Entwickler haben die Ballistik verbessert
A

wirken somit nun deutlich

COSSACKS 2: parnie FOR EUROPE

System:
Termin/Preis: erhiltlich
Testin:

dieser Ausgabe

Noch mehr gewaltige Massenschlachten. Mit dem Add-on versucht CDV,

die Schwachen der beliebten Serie endlich auszumerzen.

des Add-ons aber kaum von jener der Vollversion.

86 www.gamesaktuell.de

, Artillerieangriffe
sich die Optik

(PC)

und ein Jahr nach Erscheinen

des maRigen Echtzeit-Strategie-
spiels "Cossacks 2" liefert Hersteller
CDV das erste Add-on. In vier neuen
Kampagnen und drei historischen
Schlachten schicken Sie lhre Truppen
diesmal unter anderem nach Leipzig
oder Waterloo. Neben den bekann-
ten Armeen treiben sich auch drei
frisch implementierte Machte auf
den Kriegsschauplatzen herum: Mit
den Einheiten aus Spanien, dem Her-
zogtum Warschau sowie dem Rhein-
bund kdmpfen Sie auf 16 Einzelspie-
ler- und acht neuen Mehrspieler-Kar-
ten. Sechs der Multiplayer-Maps sind
jedoch nur flir zwei Streitméchte aus-
gelegt. Grundlegende Neuerungen
dirfen "Cossacks'-Fans von der Er-
weiterung nicht erwarten. Immerhin

haben die Entwickler die Grafik an ei-
nigen Stellen verbessert, Kanonen-
einschldge sehen nun realistischer
aus. Insgesamt enttauschen aber die
lahmen Solo-Missionen. Nur mit
menschlichen Mitstreitern gewinnen
die Scharmutzel an Spielspall. az m
RS i == |
L Gur |

A Neue Streitméchte
A SpaRiger Mehrspieler-Modus

SCHLECHT
¥ Keine spielerischen Neuerungen
¥V Zahe Einzelspieler-Missionen

§  SPIELSPASS

AFK
SOUND
STEUERUNG 7%
%

MEHRSPIELER 76%

Legendare Firma: Die Flugsimulation “Over G Fighters” wurde von Taito entwickelt, also von
den Japanern, die auch fiir solche Klassiker wie “Space Invaders” verantwortlich sind.



mp» BUDGETSPIELE

KLASSIKER UND AKTUELLE SPIELEHITS ZUM KLEINEN PREIS!

08 | 2006

RESIDENT EVIL SILENT HUNTER STRONGHOLD 2 DELUXE

TITEL GENRE IN AUSGABE SYSTEM/PREIS * WERTUNG
Burnout 3: Takedown Action-Rennspiel 09/04 bzw. 11/05 .ZE .3? 90%
Civilization Il Deluxe Edition | Strategie 12/03 10€ = 79%
Die Sims Deluxe VLebenssqu\ann 08/04 20€ D ED & 85%
FEAR. Ego-Shooter 11/05 e 87%
Fable: The Lost Chapters Rollenspiel 10/05 ﬁ. e = 88%
Far Cry: Instincts Ego-Shooter 10/05 ?E? = 88%
Final Fantasy X-2 Rollenspiel 03/04 .2? 88%
Gothic Collector's Edition Rollenspiel 02/06 30€ 89%
Gran Turismo 4 Rennspiel 03/05 .2? 92%
GTA: San Andreas Action 12104 bow, 08/05 | S oo €T 0 [
Halo 2 Ego-Shooter | 12104 fg"f' T [
Juiced Rennspiel 06/05 0; .2? ?;:? 81%
Metal Gear Solid 3: Snake Eater inkl. Bonus-DVD Action-Adventure ‘ 03/05 .3% 89%
Metroid P;Jme Action-Adventure I 06/07 03 ‘35,:: 90%
Peter Jackson's King Kong Action 12/05 éoé .?; .3:'(;? {:&? 86%
Prince of Persia: Warrior Within Action 12/04 bzw. 08/05 | SID RER ST S 86%
Pro Evolution Soccer 5 Fuball | 12/08 | s 93%
Resident Evil ) Action-Adventure 7 = | ?o::’ 86%
Silent Hill 4: The Room Horror-Adventure 10/04 ‘ 0€ .2? > 80%
Silent Hunter 3 X Simulation 05/05 15€ 79%
Soul Calibur 3 Beat'em-Up “ 12/05 Lind 90%
Splinter Cell: Chaos Theory Action-Adventure ‘ 04/05 30€ .2? fg—? gfi’ 90%
Stronghold 2 Deluxe ‘ Simulation 06/05 e 82%
The Legend of Zelda: The Wind Waker Adventure ‘ 06/07 03 i =1 > 5)? 91%
Top Spin Tennis | 01/04 bzw. 11/04 \ T ‘;‘2 ‘3:? 88%
Warcraft I1l: Reign of Chaos e ‘ échtzewt—Strategwe B 01/05 ; 0¢ 88%
Online-Rollenspiel l; 03/05 1 € 92%

= Neueinstieg
sind ab sofc
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BUDGET | TEST

FAKTEN

Genre Action

' Activison
W—Anfurderung Standard (S. 65)
Texte/Stimmen deutsch/englisch
SchWIerlgkensgrad

Alterslrelgabe ah 16

Internet
www.gunthegame.com

GU

System:
Termin/Preis: erhéltiich-20€  erhéltlich - 30 €
Test in: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

erhéltlich - 30 €
dieser Ausgabe

erhiltlich—30 €
dieser Ausgabe

Fur eine Handvoll Dollar: SchieBwiitige Pistoleros

machen den Westen jetzt fiir wenig Geld unsicher!

A WESTERN VON GESTERN FUR LEUTE VON HEUTE: Als echtes nordamerikani-

sches Raubein weif sich Colton Damen gegentiber zu benehmen.

(PC)

D ie gute Nachricht zuerst: “Gun"
ist der bislang beste spielbare
Western. Die spannende Geschichte
um Trapper Colton, der seinen ermor-
deten Vater rachen will,
zwar zuweilen allzu ernst, zieht den
Spieler aber dennoch in ihren Bann.
Das Missionsdesign ist allerdings der
lahmste Gaul im "Gun'-Stall. Taktik ist

nimmt sich

hier nur selten gefragt, meist gend-
gen Abzugsfinger und Hackebeil.
Zudem geht es in der Prarie oft derart
chaotisch zu, dass Neustarts er-
forderlich werden! Dennoch stellt der
Neversoft-Titel auf Grund des in-
teressanten Szenarios und vieler net-
ter Ideen eine gelungene Abwechs-
lung zur derzeitigen Action-Kon-
kurrenz im Budget-Bereich dar. fe m

ST T T o |

| WERTUNG S (LS

A Tolles Westernflair
A Geschichte fiir Erwachsene

¥ Ingesamt wenig Abwechslung
¥ Etliche KI- und Logikfehler

SPIELSPASS
GRAFIK 76%
SOUND 821
STEUERUNG 7% %
MEHRSPIELER - 0

XBOX

GRAFIK 74%
SOUND 82%
STEUERUNG  78%
MEHRSPIELER -

PLAYSTATION2

SPIELSPASS

SPIELSPASS

GRAFIK 73%

SOUND 82%

STEUERUNG 79% %
MEHRSPIELER - 0

GAMECUBE

GRAFIK 73%
SOUND 82%
STEUERUNG 79%
MEHRSPIELER -

SPIELSPASS

[FAKTEN |
Genre Online-Rollenspiel
I ller Blizzard
PC -Anforderung Standard (S. 65)
Sti deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad
i i L
A 2 T
Altersfreigabe ab 12
Internet www.worldofwarcraft.de

K ein anderes MMORPG (Mas-
sively Multiplayer Online Role-
Playing Game) erfreut sich so groRer
Beliebtheit wie "World of Warcraft" -
und das sowohl bei echten Power-
gamern als auch bei Gelegenheits-
zockern. Dabei unterscheidet sich
Blizzards Meisterwerk auf den ersten

B ame ACAS

NG s ANDi

A BEREIT FUR DAS GROSSE ABENTEUER: Ob Sie nun auf der Seite der Allianz

WORLD OF WARCRAFT

System:
Termin/Preis: erh. —30 € w19
Testin: dieser Ausgabe

Das erfolgreichste Online-Rollenspiel ist endlich auch zum Schnappchenpreis
zu haben. Die monatlichen Nutzungskosten fallen aber weiterhin an.

Blick nicht von der Konkurrenz: Alles
beginnt mit der Wahl von Fraktion,
Klasse, Volk und Aussehen.

Hat Sie "WoW" im Anschluss da-
ran spielend mit den Grundlagen der
Steuerung und Interaktion vertraut
gemacht, sind Sie stundenlang damit
beschéftigt, Aufgaben zu erfiillen,

ile kommt hier

kampfen oder sich als Verbii
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d der Horde ingen, Lang
nicht so schnell auf. Dafiir sorgen alleine schon Hunderte von Quests.

(PC)

was lhnen Geld und Erfahrungs-
punkte einbringt. Hierbei gilt es,
Items zu sammeln und - wesentlich
interessanter — Erkundungs- und
Mordauftrage zu erledigen. So reist
Ihr Charakter (zu Beginn noch zu
FuR, spater auf einem Reittier) durch
zwei gigantische und optisch extrem
abwechslungsreiche Kontinente. Ab
einem gewissen Level flihren Sie die
Auftrdge in so genannte Instanzen.
Das sind abgeschlossene Bereiche,
die Sie nur zusammen mit einer
Gruppe meistern kénnen

Und hierin liegt auch spater der
Hauptreiz von "World of Warcraft":
die Jagd nach besseren Ausris-
tungsgegenstanden, die besiegte
Bosse in Instanzen hinterlassen,
sowie das gemeinschaftliche Ab-

.

solvieren von Quests. Wer lieber
gegen menschliche Gegner antritt,
misst sich in speziellen PvP-Zonen
mit anderen Online-Kriegern. Nicht
vergessen: Um "WoW" dauerhaft zu
spielen, missen Sie im Monat ca. 13
Euro berappen. fem

* ok k ok ok *m

A GroRe und schéne Fantasy-Welt
A Einsteigerfreundliche Handhabung
A Motiviert mehrere Monate

V¥ Teils sehr lange Laufwege

SPIELSPASS

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER
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SpielspaB fiir die Hosentasche:

Die neuesten Games fiir Nintendos
DS und Sonys PSP im Test.

INHALT

News . » s = 90

Tests

Astonishia Story 9 @B

Big Brain Academy 93 Lo

Def Jam: Fight for NY - The Takeover 3 @E@EB

Field Commander 2 @G

Juiced: Eliminator 2 @G

Puyo Pop Fever .93 «®
H BIG BRAIN ACADEMY Tenchu: Time of the Assassins 9 @G
TEST » Halten Sie Ihr Gehirn fit: Nintendo Untold Legends: The Warrior's Code 9% @
schiebt einen neuen Intelligenztrainer nach. World Tour Soccer 2 2 o

08 |2006

EE} ANIMAL CROSSING

LER IN AUSGABE WERTUNG 5 g

1 Mario Kart DS | Action-Rennspiel ‘ Nintendo 12/2005 92% I92
2 Advance Wars 5 | Runden-Strategie | Nintendo - 91% |
3! New Super Mario Bros. ‘ Jump'n'Run Nintendo 07/2006 90% | 90
4 Grand Theft Auto: Liberty City Stories Action Rockstar 12/2005 90% 90
5 The Legend of Zelda: The Minish Cap = Action-Adventure | Nintendo 12/2004 90% [
6 Fire Emblem | Runden-Strategie | Nintendo 08/2004 90% !7
7 Daxter Jump'n'Run i i Sony ‘ 05/2006 89%
8 Metroid Prime: Hunters Ego-Shooter | Nintendo 05/2006 89%
9 Mario & Luigi: Zusammen durch die Zeit | Action-Rollenspiel | Nintendo 02/2006 88%
10 | Tony Hawk's Undergrgund 2 Remix Skateboard Activision 09/2005 88%
11 | Golden Sun: Die vergessene Epoche Féo\\emspne\ Nintendo 11/2003 88%
12 | The Rub Rabbits! Geschicklichkeit Sega 03/2006 88%
13 | Virtua Tennis: \N;)ArrrdrTour Tenmsr | Sega 09/2005 88%
14 | Wario Ware Inc.: Minigame Mania Geschicklichkeit | Nintendo - 87%
15 | Kirby: Power Paintbrush £ | Geschicklichkeit ‘ Nintendo 12/2005 87%
16 | Lumines _‘ Denkspiel Ubisoft 09/2005 87%
17 | Wipeout Pure , & Action-Rennspiel | Sony 09/2005 ‘ 87%
18 | Animal Crossing: V\/iIEﬁ World Lebenssimulation Nintendo 04/2006 87%
19 | Tetris DS 7 ‘ Denkspiel Nintendo 05/2006 86%
20 | Dr. Kawashimas Gehirn-Jogging | Denkspiel \ Nintendo |  06/2006 86%
W Neueinsteiger: Wir kennzeichnen Neueinsteiger, WS Abwertung: Da der Zahn der Zeit auch an
die in dieser Ausgabe getestet werden Spielen nagt, nenmen wir Abwertungen vor.
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PORTABLES VERGNUGEN: DIE NEUESTEN TRENDS UND SPIELE AUS DER HANDHELD-WELT.

A UMSICHTIG: Agentin Eva beaugt
aus der Deckung heraus die zwei
patrouillierenden Wachen.

A UBERRASCHT: Der Held Naked
Snake hat sich in den Riicken eines
Feindes geschlichen.

PRO EVOLUTION SOCCER 6
Der sechste Teil von Konamis FuBball-Hit
erscheint fiir PSP und DS. Da die PSP
schon im letzten Jahr mit einer sehr soli-
den "PES 5-Fassung bedacht worden ist,
erwarten wir auf dem Sony-Handheld
auch heuer einen flotten Kick. Die DS-
Fassung hingegen hat uns beim Probe-
spiel ein wenig enttauscht. + o+

TAITO LEGENDS: POWER UP

Auf den groBen Systemen haben sich die
versammelten Taito-Klassiker bereits
sehen lassen, in Kiirze ist die PSP an der
Reihe: Gut 20 Oldies wie “Elevator Action®
und "Qix* werden sich in “Taito Legends:
Power Up" finden. Die meisten Pixel-
Pioniere liegen in der Or vor,

Snakes nachste PSP-Mission

METAL GEAR SOLID: portasLE ops

HII} Nach zwei Strategiespielen ist mit "Portable Ops" endlich das erste
"Metal Gear'-typische Action-Adventure flr die PSP in der Mache.

Es spielt sechs Jahre nach der PS2-Episode "Snake Eater”

Sie schliipfen dabei erneut in die Haut von Naked Snake. Mitglieder der
FOX-Einheit, zu der Snake friher gehorte, haben eine Revolte angezettelt. Als
ehemaliges FOX-Mitglied gerét er dummerweise auch unter Verrats-Verdacht
und muss seine Unschuld beweisen. Im Laufe der Handlung erfahren Sie, wie
Naked Snake zu Big Boss wird und wie schlieBlich der Soldnerstaat Outer

Heaven entsteht

Eine spielerische Neuerung: Sie schleichen nicht alleine durch das Spiel,
sondern haben einen Soldatentrupp dabei, dem Sie per Tastendruck Befehle
erteilen kénnen. Eine Anderung gibt es auch beim Radar, der in "Snake Eater"
nicht zur Standardausstattung gehérte. In “Portable Ops" werden Sie wieder

auf einen Radar zurlickgreifen konnen, wobei dieser

e % % * % ]
nicht die genaue Position der Feinde anzeigt, sondern nur P
die Richtung, aus der ein Gerdusch kommt. sehr gut
Metal Gear Solid: Portable Ops Hersteller: Konami

Erscheint: 2007

Kult-Raser

Preis: 50 Euro

RIDGE RACER 2

“"} Die Drift-Orgie "Ridge Racer" fahrt in der Gunst der PSP-
Zocker immer noch ganz vorne mit. Ende des Jahres legen
die Entwickler nach. "Ridge Racer 2" wird das aus dem Vor-
génger bekannte Nitro-System bieten und mit neuen Spiel-

modi und knapp 20 Kursen aufwarten
Die sind aber nicht neu, sondern ent-
stammen den ersten vier PSOne-Teilen. | gmi

[Fx k& *

Hersteller: Sony

A KURVENKONIG: Der griine Flitzer driftet im
besten Ridge-Racer-Stil durch einen Tunnel.

Ridge Racer 2
Erscheint: 4. Quartal 2006

Preis: 50 Euro

nur vier Titel werden optional grafisch
aufgehiibscht. + o+

A LEGENDE VON TAITO: Das suRe
New Zealand Story ist auch dabei.

B-BOY

Sonys Breakdance-Spiel "B-Boy" geht
nicht nur auf der PS2, sondern auch auf
der PSP an den Start. Um gréBtmagliche
Authentizitat zu bieten, wurden die Moves
von Breakdancern aus der ganzen Welt
per Motion Capturing eingebaut. . + + +
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Ratsel-Rollerei

MERCURY MELTDOWN

!lll} Die verkannte Knobelei "Archer Maclean's Mercury” gehor-
te zu den ersten Titeln fiir die PSP. Die Fortsetzung mit dem Un-
tertitel "Meltdown" kommt im bunteren Look daher, bleibt dem
Spielprinzip des Vorgéngers aber treu. Sie navigieren einen
Quecksilbertropfen durch mehr als 160 Levels, die mit fiesen
Fallen und Hindernissen voll gestopft sind
Diverse Partygames und Mehrspieler-Vari-
anten ergéanzen den Solo-Modus

Mercury Meltdown
Erscheint: September 2006

Hersteller: Ignition Entertainment
Preis: 50 Euro

30 A - fey
A QUIETSCHBUNT: Im Gegensatz zum ersten Teil
setzt Meltdown auf einen witzigen Comic-Look.




ALLES RUND UM DIE WELT DER HANDHELD-SPIELE

Gaudi vor Gericht

PHOENIX WRIGHT 2

Jlll} Wahrend deutsche Zocker noch immer auf den ers-
ten Teil warten mussen, hat Capcom schon "Phoenix
Wright 2" angekiindigt. Mit dem charismatischen Jung-
Anwalt Phoenix mussen die Spieler wie gehabt knifflige
Kriminalfalle kldren und Mandanten vor Gericht verteidi-
gen. Hoffen wir mal, dass der geniale Humor des Erst-
lings erhalten bleibt. Vor 2007 soll- S e
Adventure-Fans nicht mit | —— e

gut

ten

‘Phoenix Wright 2" rechnen

Phoenix Wright 2
Hersteller: Capcom
Erscheint: 2007

Rollenspiel-Riese

FINAL FANTASY lli

1|||’ Fragen Sie einen Japaner, auf welches DS-Spiel er
am sehnlichsten wartet, héren Sie als Antwort ziemlich
sicher "Final Fantasy IlI". Das Remake des Rollenspiel-
Klassikers scheint seinem groken Namen absolut ge-
recht zu werden. Mit hiibscher 3D-Grafik, Touchscreen-
Support und spielerischem Feintuning présentiert sich
der 8-Bit-Klassiker auf dem DS in ganz neuer, beste-
chend guter Aufmachung. Aufgrund der aufwandigen Lo-
kalisierung durften deutsche RPG- R s B3
Fans nicht vor Ende des Jahres zum ——=ieainiliniie

gut

Zug kommen. S

Final Fantasy Il Hersteller: Square Enix

Preis: 40 Euro

One of my possession:

A EINSPRUCH! Anwalt Phoenix
Wright trumpft bald wieder im
Gerichtssaal auf.

Comeback des runden Saugers

KIRBY

\|||> Kugel-Kollege Kirby hat auf dem DS in "Power
Paintbrush" eine unerwartet souverdne Vorstellung
abgeliefert. Umso Uberraschender, dass sich das
nachste Spiel der Serie — es tragt derzeit noch den
Arbeitstitel "Kirby" — spielerisch an friheren Episo-
den orientiert. Das heilt: Keine e === |
Stylus-Kontrolle mehr, sondern — tsenkrzine ——

konventionelles 2D-Gehipfe. Ee,f@dlge"d

Hersteller: Nintendo
Preis: 40 Euro

Kirby
Erscheint: 2007

A KLEINER KLOPS: Immer
wieder findet Kirby Waffen
wie dieses Schwert.

Erscheint: 4. Quartal ‘06  Preis: 40 Euro

A KNUDDELTRUPPE: Die Final-
Fantasy-Helden laufen auf dem DS
in putziger 3D-Optik auf.

Knifflige Kugelei

MAGNETICA

\|||} Simpel, aber genial - diesem Motto folgen einige der
besten DS-Titel wie "Zoo Keeper" und “Tetris DS". Ninten-
dos “Magnetica" schldgt in die gleiche Kerbe. Farbige Ku-
geln rollen auf einer runden Bahn Richtung Bildmitte. Er-
reichen Sie das Ende der Bahn, ist das Spiel vorbei. Um
dies zu verhindern, schieRen Sie mit dem Stylus eine Ku-
gel aus der Spielfeldmitte gegen die rollenden Balichen
Verbinden Sie dadurch drei gleichfar-

. [Frxkx =
bige Kugeln, 16sen sie sich auf. Ein ]
Suchtmittel! _ gut
Magnetica

Hersteller: Nintendo
Erscheint: 4. Quartal ‘06
Preis: 40 Euro

A BALL-BOMBARDEMENT:
Verbinden Sie drei oder mehr
gleichfarbige Kugeln.

HANDHELD
B s e

1 _ NEED FOR SPEED:

CARBON

Die volle Rennspiel-Packung: Das
néchste "Need for Speed" erscheint nicht
nur fiir sieben “groBe" Systeme, sondern
auch fiir den DS, die PSP, den GBA und als
Handy-Spiel.

DS LITE IN PINK

In Japan ist der DS Lite dieser Tage in
Pink erschienen. Das offiziell als "Noble
Pink" bezeichnete Modell diirfte beson-
ders bei der weiblichen Zielgruppe gut
ankommen. Ob das rosafarbene Handheld
auch zu uns kommt, ist noch unklar — wir

gehen aber stark davon aus. + 4+

A NEU IN JAPAN: Der DS Lite in
der Ausfiihrung Noble Pink.

UBISOFT JUBILAUMSAKTION

Anlasslich des 20-jéhrigen Firmenjubi-
laums haut Hersteller Ubisoft einige
Handheld-Spiele besonders giinstig raus.
Fiir jeweils rund 20 Euro erhalten Sie eini-
ge ausgewdhite PSP-Games wie "Exit’
und Street Riders” und DS-Titel wie
“Battles of Prince of —=—=—er
Persia" oder ‘Ray-
man DS"

4+t 8
g
| &
] i
» GUNSTIG: 1=
Ubisofts Hiipferei
Rayman DS.

CHIBI ROBO: PARK PATROL
Der kleine Haushaltsroboter putzt bald
nicht mehr nur auf dem GameCube. In
'Park Patrol” wienert er sich durch sein
erstes DS-Abenteuer. Die 3D-Grafik des
Cube-Vorgéngers hat den Sprung auf die
kleine Konsole iiberraschend gut iiber-
standen. Einen Erscheinungstermin gibt
es bisher noch nicht.

s

ELITE BEAT AGENTS

Schrager wird's nicht: "Elite Beat Agents"
ist ein durchgedrehtes Musikspiel um drei
ménnliche Cheerleader. Zu absurden Co-
micgeschichten tippen Sie im Takt der
Musik Symbole auf dem
Touchscreen an. In Japan
ist's bereits Kult und wir
sind gespannt, wie “Elite
Beat Agents' bei uns
ankommt,

o+t

» CRAZY: Bearbeiten
Sie den Touchscreen
im Takt der Musik.
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GAMES FUR DIE MOBILE GENERATION: NEUHEITEN FUR PSP UND DS IM TEST

WORLD TOUR SOCCER 2

Offensiv-Freunde wie unser Bundes-Klinsi finden sicher Gefallen an "World Tour
Soccer 2". SchlieRlich werden hier die Stlirmer von Ubermotivierten, wild grét-
schenden Abwehrspielern zum Toreschieflen eingeladen. Das Arcade-Element
unterstreicht Sony mit unterhaltsamen Spielmodi. In der Variante "Schneller Ab-
schluss' haben Sie nur wenige Sekunden Zeit, einen Angriff mit einem Tor zu
beenden. "11 Freunde" dagegen belohnt Ballstafetten durchs gesamte Team
Erst wenn jeder Ihrer Jungs am Leder war, dirfen Sie die Kugel ins Tor treten
Und wie sieht's mit der WM-Tauglichkeit aus? Unter den 71 Nationalteams
finden Sie alle 32 WM-Teilnehmer. Abgesehen von Deutschland und den
Niederlanden sind tberall die Original-Spieler dabei. Die Gesichter @hneln jenen
der realen Vorbilder, doch tragen die Recken keine aktuellen Jerseys. az m

ARG E

‘D cose 0 00010
5

AD'ALESS. 6

A SCHNELLER ABSCHLUSS: In diesem Modus
bleiben nur wenige Sekunden fiir jeden Angriff.

A LIZENZLUCKE: Da Sony nur eine abgespeckte Lizenz besitzt, besteht
das Team hlieBlich aus F: iespielern.

GUT

Hersteller: Sony

A Viele Spielvarianten gut
A Unkomplizierte Steuerung GRAFIK EEEEREL| 79+ L
SOUND | 78% SPIELSPASS

A Alle WM-Teams enthalten

SCHLECHT

¥ Keine dt. Original-Spieler

STEUERUNG EEEBmNI| 83
MEHRSPIELER MmN 75%
LINE: 2

76..

FIELD COMMANDER

Freut euch, PSP-Strategen, endlich dirft auch ihr zu Felde ziehen! ‘Field
Commander" ist ndmlich eine spielerisch einwandfrei Kopie des Nintendo-
Hits "Advance Wars": Rundenweise Einheiten bewegen, Strategien austiif-
teln, Statistiken studieren — diese Mischung hat sich bewahrt. Und weil das
PSP-Plagiat auch in Sachen Mehrspiele-Modi keine Wiinsche offen lasst,
lautet unser Fazit: sehr empfehlenswert! Einzig die etwas schwachbristige
Kl und das wenig charismatische Offiziersangebot verwehren dem spalRigen
‘Field Commander" einen Hit-Orden. tk ®

A KOMPETENT | rstellung
sieht nett aus und bietet geniigend Ubersicht.

Preis: 50 Euro

GUT

A Bewiahrtes Spielprinzip - ui
A Tolle Mehrspieler-Option w71, L WU
A Viele taktische Kniffe SOUND L IR SPIELSPASS
STEUERUNG EEEEEERY| | 82
SCHLECHT MEHRSPIELER EMEIIII | 85,
¥ Schwache CPU-Gegner ~ LOKAL 2, ONLINE:2 0/0

92

www.gamesaktuell.de

JUICED: ELIMINATOR

THQs "Juiced: Eliminator" will Rockstars "Midnight Club 3" und EAs "Need
Und tatséchlich hat der
Raser einiges zu bieten. Der umfangreiche Tuning-Part macht jeden Hobby-

for Speed: Most Wanted" Konkurrenz machen

Schrauber gllicklich, das ausgefeilte Respekt-System ist motivierend und

auch die verschiedenen Multiplayer-Modi sind gelungen. Kleine technische

Schwachen, lange Ladezeiten und die auf Dauer doch etwas abwechslungs-

armen Events bremsen “Juiced: Eliminator" auf dem Weg zur Pole-Position

aber letztendli

A RESPEKT! Mit gewagten Drifts beeindrucken Sie
die versammelte Konkurrenz.

Termin: 21072
Genre: fun
Herstell

A Packende Karriere

A Viele Tuning-Optionen GRAEIX | 8% L___=
SOUND ] . SPIELSPASS
SCHLECHT STEUERUNG EEEEEENE| | 78

78..

V Lange Ladezeiten MEHRSPIELER MEEMWIIY | 79«
¥ Wenig Abwechslung OKAL: 2, ONLINE



NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST HHNDHE

BIG BRAIN ACADEMY

Nintendos Feldzug gegen die Dummheit geht weiter. Nach "Dr
Kawashimas Gehirn-Jogging" erscheint mit “Big Brain Academy”
nun schon der zweite DS-Intelligenztrainer. Im Gegensatz zum

geistigen Vorlaufer versteht sich die Graue-Zellen-Akademie aber

weniger als trockenes Denkprogramm, vielmehr steht hier der SpielspaR im
Vordergrund: Insgesamt 15 vollig ebenso unterschiedliche wie kurze |Q-Tests
fordern |hren ganzen Grips. Mal sollen Sie unter Zeitdruck Figuren
zusammensetzen, mal komplizierte Symbole nachzeichnen. Fiihlen Sie sich
schlieRlich schlau genug, gibt eine mehrere Lektionen umfassende Prifung

[ B B
®/iL1\

ESﬂ:l)i

PARASARARAS

A IQ-ORIGAM!: Setzen Sie die schwar-
ze Figur aus Einzelteilen zusammen.

LICIL IS

B\ fnsts

A FUR SCHNELLDENKER: Welches der
vier Tiere wiegt am meisten?

Aufschluss dariber, wie fit Ihr Hirn wirklich ist. Versammeln sich mehrere
Kopfakrobaten in Funkreichweite, steht einer zinftigen Mehrspieler-Partie
nichts mehr im Wege: Bis zu acht Teilnehmer (lobenswerterweise gentigt ein
einziges Modul) knobeln wahlweise mit oder ohne Zeitlimit um die Wette
Witzig: Der Verlierer sucht stets die nichste Aufgabe aus. So bleibt's meist
bis zum Ende spannend
Ob Ihnen "Dr. Kawashimas Gehirn-Jogging" oder "Big Brain Academy" bes-
ser gefallt, hdngt ergo von lhren Interessen ab: Wer lieber ein wissenschaft-
lich angehauchtes |1Q-Training absolvieren méchte, bleibt beim Doktor, tradi-
tionelle Zocker hingegen werden mit
der "Academy" bestimmt bes-
ser bedient. Eigentlich soll-
ten Sie sich aber gleich
beide Module besorgen,
denn so unterhaltsame
und gleichzeitig lehrrei-
che Spiele gibt's nur
ganz selten! tk m

A Clevere Knobelaufgaben

|
A Zocken mit Lerneffekt GRAFIK -1” R 2 s
A Tolle Stylus-Steuerung ~ SOUND WL | SR SPIELSPASS
STEUERUNG BB 88:
SCHLECHT MEHRSPIELER MEMMINI | 82-,
¥ Knapper Umfang LOKAL: 2-8, ONLINE:

PUYO POP FEVER

Kurz nach Erscheinen der PSP-Ver-
sion findet die Invasion der Drops
jetzt auch auf Nintendos DS statt
Das Prinzip ist bekannt: Bunte
Drops-Paare (Puyos) fallen vom
oberen Bildrand herab. Sie missen
mindestes vier Puyos verbinden,
damit sie verschwinden. Kénner
planen den Puyo-Abbau so, dass
tolle Kettenreaktionen ausgelost
werden. Alleine ist das Ganze
nett,im Mehrspieler-Modus mit bis
zu acht Teilnehmern ist es aber
richtig genial. Wer nichts gegen
den simplen Knuddel:Look hat und
auf ausgereifte Knobeleien steht,
kann sich "Puyo Pop Fever" unbe-
sorgt holen. fk m

‘A FIESE AKTION: Sie schicken dem
Gegner die aufgelosten Drops.

-
[WERTUNG e S |

Termin: Preis: 40 Euro

Genre: ! exx*x 2
T Hersteller: Fiashyin AG i
A Fesselndes Prinzip gut
A Tolle Kettenreaktionen ~ CRAFIK M— 58 ___ =
A Mehrspieler-Kracher B Ll SPIELSPASS
STEUERUNG EEEMNIIL| | 87
SCHLECHT MEHRSPIELER MEEBNIIT | 86

LOKAL: 2-8, ONLINE: -

%

¥ Minimalistischer Look

Systemseller: Das oben getestete "Big Brain Academy” ist in Japan mit mehr als einer
Million verkaufter Exemplare &hnlich erfolgreich wie der 1Q-Test-Bruder "Gehirn-Jogging"

DEF JAM: FIGHT FOR NY - THE TAKEOVER

Die 'Def Jam'-Prligelknaben verhauen sich mal wieder. Wie in den Ver-
sionen fir die groRen Konsolen mischen zahlreiche MusikgréRen wie Henry
Rollins, Xzibit oder Snoop Dog mit. Sie schlagen mit fiesen Waffen aufein-
ander ein und brechen sich mit derben Finishing Moves die Knochen - flir
Kinder ist ‘Def Jam" also Uberhaupt nicht geeignet. Erwachsene Zocker, die
ein krachendes und fett prasentiertes Actionspiel suchen, sind hier aber
genau richtig. Wegen der haufigen Ladezeiten sollten Sie jedoch etwas
Geduld mitbringen. fk m

A HARTE HUNDE: Serientypisch geht's auch im
PSP-Def-Jam gnadenlos zur Sache.

GUT
A Fetzige Action
A Gute Prasentation

Hersteller: Electronic Arts
GRAFIK NI | 84+

SOUND [ RN SPIELSPASS
SCHLECHT STEUERUNG BN | 81+
¥ Viele Ladepausen MEHRSPIELER MMM | 84y,
¥ Trage Steuerung LOKAL: 2, ONLINE 0/0
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UNTOLD LEGENDS: THE WARRIOR'S CODE

Seit 18 Jahren regiert ein skrupelloser Tyrann die Stadt Koryn Thal und ver-
folgt die Angehérigen des Wechsler-Volkes. Diese Menschen sind in der
Lage, sich in Tiere zu verwandeln. Zu Beginn des Abenteuers entscheiden
Sie sich fir einen von finf Wechsler-Kriegern (Wéchter, Séldner, Jiinger,

Das Kampfsystem bietet einige Neuerungen

Standardschlagen kommen Sie genauso gut voran

A BIESTIG: Die Soldnerin (das lila Wesen in der Mitte) kann sich in
eine Furie mit scharfen Klauen verwandeln.

Spaher oder Schleicher) und wiihlen sich sodann mit Nah- und
Fernkampfwaffen sowie Magie-Attacken durch Horden von
Monstern. Dabei sammeln Sie Erfahrungspunkte, mit denen
Sie Ihre Attribute verbessern, und finden Waffen und Ris-
tungsteile, die Sie entweder verwenden oder verkaufen

So

beherrscht Ihr Held einen aufladbaren Rundumschlag,
flgt betaubten oder verhinderten Gegnern mit einem
Gelegenheitsangriff heftigen Schaden zu und verwan-
delt sich in eine reiBende Bestie. Dummerweise brin-
gen diese neuen Moglichkeiten kaum Vorteile, mit den

Auf den ersten Blick scheint "The Warrior's Code" seinem Vorgénger uber-
legen zu sein. Die Grafik ist hiibscher, das Charakterdesign markanter und
die Meniis Ubersichtlicher. Jedoch erschweren monotone Spielum-
gebungen die Orientierung, und der Spielverlauf ist auf Grund fehlender
Neben-Quests zu linear. Ausgeglichen werden diese Mankos durch einen
umfangreichen Mehrspieler-Modus (lokal und online) mit Koop-Kampagne
und sieben Versus-Varianten. cg B

A WUCHTIG: Greifen die mehrere Gegner an, empfiehlt sich der Rundum-
schlag. Bis Sie den aufgeladen haben, werden Sie aber zigmal getroffen.

Hersteller: Ubisoft

GUT

A Verbesserte Présentation gut
i) s
A Mehrspieler-Modus LR I 525 e
SOUND L 84 SPIELSPASS
SCHLECHT STEUERUNG BB | 75+

¥ Viele Attacken unniitz
¥ Orientierungsprobleme

MEHRSPIELER IESINININIT| 80
LOKAL: 2-4, ONLINE: 24

78.

TENCHU: TIME OF THE ASSASSINS

Der kaltbliitige Ninja-Meister Rikkimaru geht nun auf der PSP auf Meu-
cheltour. Mit gleich drei weiteren Hauptcharakteren, einem Mehrspieler-
Modus und den besten Features friherer “Tenchu*-Teile macht "Time of the
Assassins" scheinbar alles richtig. Leider erstickt eine dicke Nebelsuppe den
SpielspaR. So kénnen Sie Ihre Vorgehensweise nur sehr schlecht planen
und werden oft ohne eigenes Verschulden von Feinden entdeckt — nervig
Die (ble Kamerafihrung driickt den an sich spannenden Ninja-Titel endgil-

tig ins Wertungs-Mittelfeld. fk m

A KOMM DU NUR: Rikkimaru lauert der nichts
ahnenden Wache im Hintergrund auf.

Preis: 50 Euro
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ASTONISHIA STORY

In diesem Update eines koreanischen PC-Rollenspiels sucht Held Lloyd
nach einem gestohlenen magischen Stab. Lauernde Monster sind auf der
Weltkarte immer sichtbar, bei Berlihrung kommt es zu einem rundenbasier-
ten Taktikkampf. "Astonishia Story" macht einen routinierten, aber auch
recht uninspirierten Eindruck. Die Elemente sind bekannt, die nette 2D-
Grafik wirkt manchmal etwas (berladen und die englischen Texte sind
etwas holprig zu lesen. Trotzdem hat "Astonishia Story" einen gewissen
Charme und kann passionierte Rollenspieler durchaus motivieren. tn |

R S WIS
A KLASSISCH: Die Stadt ist detailliert gestaltet und
verspriiht altmodischen 16-Bit-Charme.

Termin: erhiltich
Genre: Rollenspiel
Hersteller: Ubisoft

exwrx BTl

GUT

A Ansehnliche 20-Grafik et gut J

A Flottes Kampfsystem GRAFIK - ST
SOUND [RESSSET sricLsPass
STEUERUNG NI | | 75+

¥ Maue Ubersetzung MEHRSPIELER I -

¥ Hoher Schwierigkeitsgrad N N %
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400 gm am Leipziger Hauptbahnhof +European Nations Championship
Intel Racing Tour und Kicker Turnier ‘Intel Racing Tour
Gewinne einen BMW Mé6! ‘Live TV Produktionen

GIGA GAMES, GIGA eSports, GIGA PLAY, GIGA2

Taglich von 10.00 bis 18.00 Uhr liefern wir *Intel Friday Night Game

euch pure Gaming auf 2.500 gm Flache. +Auftakt der ESL Masters

Samstag's wird es dann richtig heiss: ‘Auftakt der EPS Saison IX

Die eSports Awards 2006 werden ab 20.00 +Conroe Launch Event mit Celebrities und Party
Uhr in groBartiger Show Atmosphére -eSports Award

verliehen. Anschliessend geht es bis in die ‘EXKLUSIVE Spieleprasentationen

Nacht weiter mit der grossen After-Show Party

mit DJ Leif. ATi FUTI)TSU COMPUTERS

SIEMENS

AN

NBC "= UNIVERSAL

S

GLOBAL NETWORKS

DEUTSCHLAND

Games Convention, Leipziger Messe | Halle 3 Stand A40, A50, B30, B50, B60
Offnungszeiten Donnerstag 24.08. bis Sonntag 27.08. 9:00 -18:00h | Samstag 26.08. 9:00 - 20:00h



HARDWARARE

HIER FINDEN SIE INTERESSANTES ZUBEHOR U

HARDWARE-NEWS

SPEICHERPLATZ FUR DIE PSP

Sandisks neuer Memory Stick RapidGX
hat eine Kapazitat von einem satten Giga-
byte und kommt im Paket mit Konvertie-
rungssoftware und Kartenleser in den
Handel. Damit kann man am PC jederzeit
Daten auf den Stick schreiben oder davon
auslesen. Der Sandisk Memory Stick Pro
Duo RapidGX wird ab Herbst fiir zirka 65
Euro zu haben sein.

SamiskZ
RapidGX

MemoRy STick PRO Duo

41.068 macicanre'

4

s 2 .

A VOLLES PAKET: Der RapidGX
kommt im praktischen Bundle mit
einem Kartenleser.

WASSERKUHLUNG FUR XBOX360
Sie machten eine flisterleise Xbox3607
Wir sind skeptisch, ob dieser Traum wahr
werden kénnte — obwohl: Das Wasser-
kiihlsystem Exos LT des amerikanischen
Herstellers Koolance enthlt zwei Kiihl-
blécke fiir Prozessor und Grafikchip so-
wie eine externe Steuerbox fiir die Was-
serzufuhr. Ob das Kit in Deutschland er-
scheinen wird, steht noch nicht fest. In
den USA gibt es die Xbox360-Wasserkiih-
lung fiir 395 Dollar, allerdings ohne Ein-
baueinleitung — wohl aus Angst vor Scha-
densersatzklagen. o+ 4
< LEISE
XBOX360: Die

- Box steuert die
Wasserkiihlung.

Sl

I <
GRAFIKKARTE MIT HDCP

MS| hat seine erste Grafikkarte mit HDCP-
Unterstiitzung in den Handel gebracht.
Die Karte erméglicht die Wiedergabe ko-
piergeschiitzter Inhalte von HD-DVD- und
Blu-ray-Laufwerken. Der Preis der
NX7600GT-VT2D256E-HD mit zwei DVI-
Ausgangen liegt bei 250 Euro. + o+
KFZ-HALTERUNG FUR DIE PSP

Schon Monate vor der Markteinfiihrung
des PSP-Navis liefert Mad Catz die pas-
sende Kfz-Halterung. Mit dem Greifarm
fixieren Sie die PSP, iber einen Autoadap-
ter versorgen Sie sie mit Strom. Brau-
chen Sie keinen Wegweiser, kann
sich Ihr Beifahrer mit UMD-Filmen die
Zeit vertreiben. Preis: 23 Euro, + + +

<« FLEXIBEL: Den
Greifarm bringen

Funk-Controller fiir PC und Mac

PC CON WIRELESS

‘lll} Der neue PC-Funker aus dem Hause Mad Catz gleicht dem
seit einiger Zeit erhaltlichen Xbox Wireless Pro. So sind die Tas-
ten nicht wie bei PC-Controllern Ublich mit Zahlen, sondern mit
A, B, X und Y beschriftet. Samtliche Kndpfe weisen gute Druck-
punkte auf, sind aus Designgriinden aber teilweise ins Gehause
eingelassen und dadurch an diesen Stellen etwas schlecht er-
reichbar. Trigger und Analog-Sticks bieten rutschfeste Oberfla-
chen und ausreichenden Widerstand. Dagegen ist das Digital-
Kreuz eher schwergéngig und unprézise.

GUMMIGRIFFEL

Genau wie die Tastenbelegung dhnelt auch die Gehauseform
des PC Con Wireless jener der meisten anderen Xbox-Control-
ler. Das leicht transparente Chassis ist an den Aulenseiten der
Griffe gummiert und zudem geriffelt. Das gibt guten Halt.

Drei Mignonzellen versorgen den Funker mit Strom. Die klei-
ne Empfangerbox wird direkt an den USB-Port des PCs ange-
stopselt. Fiir schwer zugangliche USB-Schnittstellen liegt ein
praktisches Verléngerungskabel bei.

Fazit: Empfehl ter |
Macintosh im schicken Design.

hell

Controller fiir PC und

Design-Headset |

AUDIO 510 USB

‘"l} Aus der neuen Audio-Reihe des Headset-Spe-
zialisten Plantronics stammt das 510 USB. Mit unge-
woéhnlichem Design und geringem Gewicht unter-
scheidet es sich deutlich vom Produkt des Konkur-
renten Medusa. Der Kopfhérer sitzt selbst auf kleine-
ren Hauptern perfekt und ist angenehm zu tragen
Dafir ist der Klang eher diinn,
Stimmen kommen verzerrt
riber. Das klasse Mikrofon
unterdriickt Hintergrundge-
rausche wirkungsvoll. Fazit:
Schick und preiswert, mit

klanglichen Schwachen.

< MUTIG: Plantronics
neue Headset-Reihe
wartet mit auBerge-
wohnlichem Design auf.

Audio 510 USB Preis: ca. 60 Euro

A RUTSCHFEST: Der
Funk-Controller hat
Gummifugen an den Griffen.

Preis: ca. 35 Euro

Tk KK
gut |

PC Con Wireless

Hersteller: Mad Catz
www.madcatz.de
Praxistest * %k Kk Kk &
Verarbeitung % % %

5.1-Headset fiir PC

MEDUSA 5.1 SURROUND
HOME HEADSET

[LERe-+

‘]II’ Medusas neues 5.1-
Headset eignet sich fir PC
und DVD-Player. Die Verstar-
kerbox bietet sogar einen
Lautsprecher-Ausgang. Im
Klangtest schneidet der
schwere Kopfhorer zufrieden
stellend ab. Die Schwéchen
bei der Musikwiedergabe
gleicht das Headset beim
Spielbetrieb wieder aus. Vier
Lautsprecher pro Ohrmuschel sorgen fiir eine klare
Stimmwiedergabe und eine perfekte Ortung der Ef-
fekte. Fazit: Gutes aber schweres 5.1-Headset.

A NICHT OPTIMAL:
Die Ohrpolster gehen
leicht ab, aber
schwer wieder drauf.

Med

5.1 Surround Headset Preis: ca. 100 Euro

Hersteller: Plantronics
www.plantronics.de

Sie an
scheibe oder

www.gamesaktuell.de

Hersteller: Speed Link
www.speedlink.de

Verarbeitung # % % *

— = *x =3
Praxistest * & & o ‘ Praxi A x [
Armaturenbrett an. _gut | Verarbeitung % % % _gut J



SLI-Grafik auf einer Karte

NVIDIA GEFORCE 7950 GX2

\Ill} Immer mehr Hauptplatinen bieten Steckplatze fir zwei parallel arbei-
tende Grafikkarten. Diese SLI-Technik packt Nvidia nun sogar auf eine ein-
zige Grafikkarte. Zwei Ubereinander angeordnete Platinen tragen jeweils
einen Chip samt grofem Kihler. Die beiden Grafikprozessoren arbeiten
mit je 500 MHz Taktfrequenz, die zwei 512 MB groRen Speicherbausteine
mit 1.200 MHz. Damit diirfte die Grafikkarte derzeit wohl das leistungs-
stéarkste Modell auf dem Markt sein.

Die Geforce 7950 GX2 belegt zwei Slotblenden und verlangt laut Her-
stellerangaben ein mindestens 400 Watt starkes Netzteil. Fir die Turbo-
karte miissen PC-Zocker |hr Konto um satte 520 Euro erleichtern. In spe-
ziellen Systemen dirfen sogar zwei GX2 nebeneinander betrieben wer-
den. Dann wird's aber noch teuerer.

<« PREMIERE: Die
Geforce 7950 GX2
ermoglicht SLI-
Technik auf einer
einzigen Karte.

Preis: ca. 520 Euro
www.nvidia.de

Geforce 7950 GX2
Hersteller: Nvidia

Komplettes Zubehor fiir den DS Lite

NDS LITE PACK 2

|||’ Bigbens NDS Lite Pack 2 enthalt
zahlreiche Accessoires fir den klei-
nen DS. Doch nicht alle sind sinnvoll
Schlecht sitzende Plastikabdeckun-
gen fur samtliche Schachte und An-
schlisse des Handhelds braucht kein
Mensch. Der Ersatzakku ist neben
einem kleinen Schraubendreher zum
Offnen des Akkufachs und den Ste-
reo-Kopfhorern jedoch empfehlens-
wert. Letzterer klingt ordentlich und
kommt sogar mit austauschbaren
Silikonstopseln in verschiedenen Gré-
Ren daher.

Fir die Stromversorgung des DS Lite enthélt das Paket ein Netzteil
sowie einen Kfz-Adapter. Um die beiden Bildschirme vor Kratzern zu
schutzen, bringen Sie die mitgelieferten Schutzfolien an. Die Bildqualitat
wird dadurch nur minimal beeintrachtigt — allerdings ist das blasenfreie
Befestigen der Folien fummelig. Die Transporttasche mit Tragegurten
hinterlasst einen gemischten Eindruck: Sie erfillt zwar ihren Zweck, ist
aber nur maRig gut verarbeitet. Fazit: Das NDS Lite Pack 2 kann nicht
komplett lberzeugen, enthalt aber einige sehr gelungene Acce-
ssoires zum insgesamt fairen Preis von nur 30 Euro.

A MEHR ALS KOMPLETT: In der
Box findet sich alles Notwendige,
aber auch Zubehor, auf das man
hatte verzichten kénnen.

Preis: ca. 30 Euro
www.bigben-interactive.de  _

NDS Lite Pack
Hersteller: Bigben

Praxistest * % %k * gearrsporys _m
LVerarbeltung * * K gut

_ NUTZLICHES ZUBEHOR FUR KONSOLEN UND PC__ HHRDWHRE
R U e R O

Zu fiinft an der PS2

EA SPORTS UNIV. MULTITAP

=

|||’ Sportspiele wie "FIFA’
chen besonders viel SpaR,
man sie mit Freunden spielt. Fir
heile Sessions zu finft liefert EA
Sports das passende Utensil: Das
gut verarbeitete Multitap eignet sich
flr alle PlayStation-Modelle und be-
sitzt vier Memory-Card-Schachte
Fazit: Fur Partys unentbehrlich.

ma-
wenn

A UNIVERSELL: Das Multitap lasst sich
an allen PlayStation-Modellen betreiben.

Preis: ca. 20 Euro
www.pebble-entertainment.de

EA Sports Universal Multitap
Hersteller: Pebble Entertainment
Praxistest * ok ok k Kk
Verarbeitung % % %

i == |

sehr gut

GRAFIKKARTEN-TIPPS

Fiir jeden Geldbeutel die richtige Karte: Wir haben empfehlens-
werte Grafikchips in vier Preiskl 1 fiir Sie zL

ellt. §

KARTEN BIS 150 EURO

Im Einsteiger-Bereich bis 150 Euro legen wir lhnen Karten mit Geforce-7600GS-Chip ans
Herz. Diese bieten ein gutes Preis-Leistungs-Verhéltnis und halten bei neuen Spielen mit.

NVIDIA-CHIP | ATI-CHIP
Chip Geforce 7600 GS | Radeon X1600 XT
Schnittstelle | PCI Express | PCI Express
Videospeicher | 256/512 MB | 256 M8

Preis | 110 bis 150 Euro | 130 bis 150 Euro
Leistung | BEFRIEDIGEND | sermieniGenD
KARTEN BIS 250 EURO
In der Mittelklasse finden Sie bereits viele ikchips, die gute Bild: holungsraten bie-
ten. Unser Tipp ist hier ATls X1800 GTO.

| NvIDIA-CHIP | ATI-CHIP
Chip ‘ Geforce 7600 GT X1800 GTO
Schnitistelle | PCI Express PCl Express
Videospeicher | 256 M8 256 MB
Preis 180 bis 250 Euro | 180 bis 240 Euro
Leistung Gut GUT

KARTEN BIS 400 EURO

In dieser Preisklasse finden Sie enorm leistungsfahige Bildspender, die auch auf lange Sicht
iiber geniigend Leistungsreserven verfiigen. Wir empfehlen aktuell eine Geforce 7900 GT.

‘ NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip Geforce 7900 GT X1900 XT
Schnittstelle PCI Express PCI Express.
Videospeicher | 256 /512 MB 512 MB

350 bis 370 Euro

‘ GUT BIS SEHR GUT

Preis 260 bis 390 Euro

GUT BIS SEHR GUT

Leistung

KARTEN AB 400 EURO

Auf der nach oben offenen Preisskala finden Sie enorm potente Grafikkarten — zu astronomi-
schen Preisen. Ein Kompromiss aus Preis und Performance ist eine ATI X1900 XTX

NVIDIA-CHIP | ATi-cHIP
Chip Geforce 7900 GTX X1900 XTX
Sohnittstelle | PCI Exprss PCIExpress
Videospeicher | 512 MB | s12me
Preis | ca. 450 bis 530 £uro | ca. 480 s 550 Euro
Leistung | sewr sur | SEHR GUT
08]2006 | Games Aktuell | 97



TIPPS + TRICKS

ENTDECKEN SIE VERSTECKTE LEBEN, ZU

VIELES MEHR

AND 1 STREETBALL FLATOUT 2
(s ] [ oo ]
CHEATS MEGA-CHEAT
Starten Sie das Spiel und wechseln Sie in die Optionen. Dort finden Sie den Starten Sie das Spiel und erstellen Sie sich ein neues Profil mit dem Namen

Meniipunkt "Cheatcodes”. Geben Sie dort mithilfe des Steuerkreuzes die
Symbole in der richtigen Reihenfolge ein. Korrekte Eingaben werden mit

einer kurzen Einblendung bestéatigt.

EFFEKT

Super-Code

Nebenspiele

Messages

Movies

Courts

Charaktere

Breakdowns

Klamotten

I-Ball Moves

Keine Zeitbegrenzung bei I-Ball Moves
Fire

Perfekte Field Goals

Als Flash spielen

Als Shane spielen

Als DJ Lantern spielen (B fiir Aktionen!)
Als My Lou spielen

Air Up There

0G Way

Hamiltons (1 Million Dollar)
Release Text

EINGABE
[2XAXXEICIOXOO]
(O XA JOROXC]
[AXCXOXCH XN
O RCRAYORTD
@IVIPOOD
AAIEOIID
DO JOR /]
DAAJODCEAIATO)
VOOIIEON®
EIIEAD®
[CXADIAYCEDACIO]
(CDJOXCIRORA YA
OIVOVBO®
[CIATIAION YY)
CICIAICIIAYO]
[OXJOXCIATXIOXC]
VOVEORPO
(AJOYCXCRORATAC]
CYAICICEAYOXXIO)]
[AYCOOXCXCIOX -]

[

i P CHEATS & TIPPS ZUR VOLLVERSION

Twin, EVIL TWIN

Gehen Sie in das Men 'Cheat-Code" und wahlen Sie
dort einen der unten genannten Cheats aus. Geben Sie
die entsprechende Tastenfolge ein, um den Cheat zu
s o aktivieren.

EFFEKT TASTENFOLGE
Unverwundbarkeit . . [Space], [Shift links],
[Tab], [Space], [Strg links]

Visier [Strg links], [Strg links],
[Space], [Tab], [Shift links]

Snipe . . [Shift links], [Strg links], [Space],
[Tab], [Strg links]

[Strg links], [Tab], [Tab],
[Shift links], [Space]
Schnellfeuer . . [Shift links], [Tab] [Space],
[Tab], [Strg links]

Gummimurmeln . [Strg links], [Shift links],
[Strg links], [Tabl, [Space]

Megaschuss

98 www.gamesaktuell.de

GIEVEPIX

Speichern Sie und wechseln Sie ins Hauptmen(. Wahlen Sie dort die Extras
an und wechseln Sie zur Funktion "Code eingeben'. Tragen Sie hier erneut

GIEVEPIX
ein und bestatigen Sie. Dieser Code schaltet alle Fahrzeuge im Einzelspieler-
Modus frei. Im Karriere-Modus steht die gesamte Fahrzeugpalette ab sofort
bereit. Zusatzlich stehen lhnen 1.000.000 Credits zur Verfligung. Ach ja, die
Strecken werden durch den Code auch freigeschaltet

GOD OF WAR
«-»

Besonders effektiv und von Anfang an verfligbar ist die Feder des Prome-
theus (@,®8). Geben Sie die Kombination langsam und gleichmaRig ein
Der Angriff schleudert Ihre Gegner in die Luft. Dort kénnen Sie sie dann wei-
ter beharken, die kénnen sich dagegen namlich nicht wehren

Wenn Sie einen Gegner in die Luft gepriigelt haben, springen Sie hinterher
und greifen Sie nach ihm! Dann fiihrt Kratos eine Spezialattacke aus. Man-
che Gegner kénnen Sie nach der Attacke immer wieder neu greifen und sie
so erledigen

Schon gewusst, dass Kratos drei verschiedene Griffe zur Verfligung stehen?
Greifen Sie sich einen Zombiesoldaten mit @. Dann konnen Sie wahlweise
@, ® oder @ benutzen, um ihm den Rest zu geben.

Wenn |hnen eine Gorgone mit inrem Blickangriff zusetzen will, miissen Sie
ausweichen. Dazu rollen Sie sich einfach mehrmals mit dem rechten Ana-
log-Stick ab. So kann Ihnen tiberhaupt nichts passieren!

Springen Sie lieber nicht herum, wenn Sie gegen Gorgonen kdmpfen! Wenn
Kratos im Sprung versteinert wird, zerspringt er beim Herunterfallen

A GOD OF WAR: Mit der richtigen Taktik erledigen Sie alle Gegner.
Wenn die Gorgone ihren Blick einsetzt, miissen Sie dodgen!



UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

TIPPS

HITMAN: BLOOD MONEY

S c» D €

D

AGENT 47 TANZEN LASSEN

3

Agent 47 ein begnadeter Tanzer ist. Nur beweisen

konnten wir es nie - bis jetzt! Um den Glatzkopf
eine flotte Sohle aufs Parkett legen zu lassen,
mussen Sie ihn im Level "Spiel mir den Blues" auf
eine der Tanzflachen der drei Clubs stellen. Lassen
Sie den Auftragskiller anschlieBend regungslos
stehen. Nach einiger Zeit beginnt unser Freund,
sich rhythmisch zur Musik zu bewegen. Das
macht er allerdings nur, wenn er die Bar stilecht im
Rock-, Blues- oder Salsa-Outfit betritt. Die passen-
de Kleidung nehmen Sie einfach einem der Gaste
ab, die regelmaRig in den Hinterhéfen der Clubs

Irgendwie wussten wir ja schon immer, dass %f!
/
T

anzutreffen sind

HALF-LIFE 2: EPISODE 1

y

\

7o\
t

CHEATS

v/

Kréhe crow
Combine-Soldat

Angriffsflieger der Combine
Transportschiff der Combine

combine_s
combinegunship
. combinedropship

Bewohner von City 17 citizen
Dr. Breen breen
Barney . barney
Combine-Sklave stalker

Beinloser Zombie zombie_torso

Waffen: Sie haben das passende SchieReisen gerade nicht zur Hand?
Kein Problem! Mit diesen Cheats holen Sie sich genau die Waffe, die
Sie brauchen. Geben Sie dazu einfach den Befehl give weapon_X ein
und ersetzen Sie das X durch einen der unten genannten Cheats

Damit die Befehle funktionieren, missen Sie zuerst die Konsole aktivieren.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in "Steam" auf den-Eintrag von Episo-
de 1 und wahlen Sie "Eigenschaften’, dann "Start-Optionen festlegen'. In das
Fenster tragen Sie "-console” ein

Wenn Sie nun Episode 1 aufrufen, erscheint beim Start das Eingabefens-
ter. Um die Cheats freizuschalten, geben Sie dort zunéchst "sv_cheats 1" ein.

WAFFE CHEAT
Magnum Revolver 357
Pheropod bugbait
Bogen crosshow
MP7 smg1
Pistole pistol
Raketenwerfer . . rpg
Schrotflinte shotgun
Gravitron ; physcannon
Impulsgewehr ar2

URBAN CHAOS: RIOT RESPONSE
«»

WIRKUNG CHEAT CHEATS

Unverwundbarkeit god Starten Sie das Spiel und wechseln Sie ins Hauptmenii. Geben Sie hier zi-
Unsterblichkeit buddha gig die folgende Tastenkombination ein

Alle Waffen und volle Munition impulse 101

Ausgewahlte Waffe ausblenden impulse 200 PlayStation 2 24 Vv@ v+ @
Entfernt Objekt oder Charakter, dem Sie zugewandt sind impulse 203 Xbox 244+vv0 %40
Alle Gegner im Level sterben npc_kill

Unsichtbarkeit notarget Damit aktivieren Sie das versteckte Cheat-Menli. In diesem kénnen Sie mit
Sie kénnen durch Wénde gehen . . noclip den folgenden Passwdrtern einige sehr praktische Funktionen freischalten

Achten Sie bei der Eingabe jedoch darauf, GroBbuchstaben zu verwenden.
Benutzen Sie einfach die Funktion "Feststellen” in der Eingabe, um perma-
nent grofRe Lettern zu erzeugen.

ch_createjeep
ch_createairboat
sv_infinite_aux_power 1

Sie erhalten den Buggy
Sie erhalten das Schnellboot
Unendlich alternative Energie

Kunstliche Intelligenz deaktivieren ai_disable
Mit diesen Cheats konnen Sie alle im Spiel enthaltenen Charaktere erschei-
nen lassen. Geben Sie dazu den Befehl npc_create npc_X ein und ersetzen
Sie das X durch einen der unten genannten Cheats.

EFFEKT
MK3 plus unbegrenzt Munition
Disco Light Mode

EINGABE
ULTIMATEPOWER
DANCINGFEET

CHARAKTER/MONSTER CHEAT
Scanner-Drohne cacanner
Rollmine rollermine

Zombie mit giftigen Kopfkrabben
Dr. Mossman
Priester
Mannschneider

Dr. Kleiner

Giftige Kopfkrabbe
Kopfkrabbe
Helikopter

G-Man

Laufender Zombie

Dr. Eli

Roboter Dog

Taube

Schwarm Seemdwen

poisonzombie
mossman

monk

manhack

kleiner
headcrab_poison
headcrab
helicopter

gman
fastzombie

pigeon
seagull

Stun Gun FRYINGTIME
Kopflose Gegner KEEPYOURHEAD
Mini Gun MINIFUN
MK4 ZEROTOLERANCE
Treffer setzen Gegner in Brand . BURNINGBULLET
Hohe (Micky-Maus-) Stimmen WHATWASTHAT
Schwierigkeitsgrad Terror BURNERSREVENGE

MK2-Thermoerweiterung ISEEYOU
Alle Levels freischalten KEYTOTHECITY

CHEAT: ERSTELLEN

L < URBAN CHAOS: Die Waffen-

Cheats zaubern iibrigens auch
einen unbegrenzten Vorrat an
Munition herbei.

Efets @t @ tichen @ wibien @ Zuick
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TIPPS

UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

PSP-CHEATS

SPLINTER CELL: ESSENTIALS
BONUSMISSIONEN FREISCHALTEN

In Sam Fishers PSP-Abenteuer sind drei Bonusmissionen versteckt, die
Sie aber recht einfach freischalten konnen. Starten Sie den Einspieler-
Modus und wahlen Sie die Option "Bonusmissionen’. Halten Sie jetzt
die ™™ Taste gedriickt und geben Sie drei Mal schnell @ + @ ein. So
schalten Sie die Bonusmission "Fernsehen Freies Indonesion Jakarta,
Indonesien” frei.

Lassen Sie die ™®-Taste wieder los und halten Sie sie dann erneut
gedriickt. Geben Sie nun schnell sieben Mal 8 + B ein. Dadurch schal-
ten Sie die Missionen "Strecke Paris-Nizza, Frankreich' sowie "Heroin-
raffinerie Kundang, Indonesien” frei.

Die Bonusmissionen bleiben leider nicht dauerhaft verfigbar. Falls
Sie diese Auftrage ein anderes Mal spielen wollen, miissen Sie die oben
beschriebenen Eingaben wiederholen.

FORMEL EINS 2006
«-»

ALLGEMEINE TIPPS

VOLLGAS BEIM START

Da Ihr F1-Flitzer erst losfahrt, wenn die Ampel erlischt, missen Sie sich
nicht um einen’ Frihstart und eine mogliche Bestrafung sorgen. Geben Sie
einfach Vollgas und brausen Sie locker an den ersten Konkurrenten vorbei!

IDEALLINIE EINSCHALTEN
Den richtigen Bremspunkt zu finden, ist die grofte Herausforderung bei
‘Formel Eins 2006". Wer damit Probleme hat, sollte unter "Optionen”, "Fahr-
hilfen" die "optische Hilfe' aktivieren. Die beste Unterstiitzung ist die virtuel-
le Rennlinie. Diese farbige Ideallinie zeigt an, wo Sie Gas geben konnen
(griin), wo Sie vom Gas gehen missen (gelb) und an welcher Stelle Sie
bremsen sollten (rot)

Die "BLS-Markierungen" sind die abgespeckte Version der virtuellen Renn-
linie. Hier werden nur die Brems- und Beschleunigungspunkte angezeigt (1]

BOXENSTOPPS

Je schneller Sie bei lhren Boxenstopps die eingeblendeten Tasten drlicken,
desto schneller werden Sie von Ihrem Team abgefertigt. Die Reihenfolge
der Handgriffe (und somit auch die Tasten) bleiben meistens gleich. Mit der
entsprechenden Strategie sind durchaus Stopps von weniger als sieben Se-
kunden méglich. @

REIHENFOLGE DES BOXENSTOPPS

@ . B Tankriissel einstecken
(A) . Frontfliigel wechseln (falls beschadigt)
5 und CB Vorderreifen abmontieren

M und . Hinterreifen abmontieren
@ . . . Tankriissel abziehen

und G20 Vorderreifen anschrauben
8 und GB : Hinterreifen anschrauben
® . . . Lolli-Pop hoch
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SENSIBLE SOCCER 2006

-

Zur FuRbal\WM hat Codemasters den Kick-Klassiker "Sensible Soccer' auf
PC, PS2 und Xbox reaktiviert. Mit den folgenden Tipps fallt Ihnen das Siegen
leichter.

TORE SCHIESSEN: Im Gegensatz zu vielen FuBball-Games gibt es bei
"Sensible Soccer 2006" keine Zielhilfe beim Torschuss. Sie missen Ihren
Spieler also sehr prézise zum Tor hin ausrichten

Der Pfeil am Fuld des Spielers hilft Ihnen dabei, denn er zeigt Ihnen an,
in welche Richtung der Spieler gerade zielt. Wir empfehlen Ihnen deshalb
dringend, den Pfeil nicht in den Optionen zu deaktivieren.

PASSEN: Fiir Passe gilt wie bei Torschiissen: Spielen Sie prézise. Andern-
falls landen viele Balle im Aus, da Ihre Mitspieler sie nicht erreichen kbnnen.

04:08 JPN 1-0 POR

A ANGESCHNITTEN: Drehen Sie Torschiisse am elegant am Keeper vorbei. Sie
kénnen die Flugrichtung des Balls mit dem Analog-Stick stark verandern.

EFFET-SCHUSS: Sie konnen die Flugrichtung des Balls beim Schieen
massiv beeinflussen. Deshalb macht es nichts, wenn Sie beim Schuss auf
den Torwart zielen. Bewegen Sie den Control-Stick einfach nach links oder
rechts, um das Leder moglichst weit vom Torwart in den Kasten zu lenken.

BALL INS TOR GRATSCHEN: Laufen Sie am Fligel in Richtung Tor und
passen Sie den Ball kurz vor der AuRenlinie quer in den Strafraum. Dort kann
ein Mitspieler das Leder mit ein wenig Gliick per Grétsche ins Tor befordern.

FERNSCHUSSE: Fernschiisse sind in der 2006er-Ausgabe schwieriger als
in den alten Teilen von “Sensible Soccer". Eine probate Moglichkeit sind aber
immer noch sehr hohe Bélle aus groRer Entfernung, die sich erst kurz vor
dem Tor absenken und genau unter die Latte flutschen - allerdings mussen
Sie sich dafir ziemlich geschickt anstellen.

FREISTOSSE: Auch bei FreistoRen empfiehlt es sich, den Ball wie bei den
Fernschiissen eher gefiihlvoll zu heben als ihn brachial auf das Tor zu ham-
mern

DEN BALL KLAREN: Wenn Sie in der Abwehr in Bedrangnis geraten, hau-
en Sie den Ball im Zweifelsfall einfach nach vorne. Ziehen Sie dazu beim
SchieRen den Stick kurz nach hinten und der Verteidiger pfeffert das Leder
aus der Gefahrenzone.

TACKLINGS: Vorsicht vor Gratschen von hinten — die werden eigentlich im-
mer mit einem Foul geahndet. Rutschen Sie besser von vorne in den Geg-
ner hinein. Das scheinen die Schiris weniger schlimm zu finden.

ZWEIKAMPFE: Eine ganz simple Methode, an den Ball zu kormen: Laufen
Sie einfach in den Gegner hinein. Allerdings klappt das nur von vorne. Gehen
Sie einen Kontrahenten von der Seite an, driickt er Sie oft einfach weg und
Sie haben einen bsen Nachteil im Zweikampf.



A GEFUHLVOLL: Heben Sie den Ball beim FreistoR iiber die Mauer und senken
Sie ihn kurz vor dem Tor wieder ab. Mit etwas Gliick passt er unter die Latte.

SPRINTEN: Sprints empfehlen sich vor allem in der Verteidigung, denn
durch einen kurzen Spurt kénnen Sie oft den ballfiihrenden Gegner einho-
len. Im Angriff sind Sprints hingegen mit Bedacht einzusetzen. Sie wirken
sich negativ auf die Schussqualitat aus.

EMPIRE EARTH Il

CHEATS

Wir verraten lhnen die wichtigsten Cheats fir das Spiel. Doch bevor Sie die
Spielroutine austricksen dirfen, missen Sie erst den Cheat-Mode aktivie-
ren: Driicken Sie im Spiel einmal die [ENTER]-Taste und geben Sie Folgen-
des ein icheat
Bestatigen Sie durch erneutes Drlcken der [ENTER]-Taste. Bei korrekter
Eingabe wird links oben im Screen kurz die Information eingeblendet, dass
die Cheats nun aktiviert werden kénnen

EFFEKT EINGABE
Cheats aktivieren icheat
Cheats deaktivieren idontcheat
10.000 Einheiten jeder Ressource loot
50 Technologie-Punkte give tech
Eine Epoche aufsteigen epoch up
Selektierte Einheit konvertieren convert
Mission gewinnen win
Energie der selektierten Einheit aufladen recharge me

er selektierten Einheit einen Schaden von 20 zufligen punish
100 Einheiten jeder Ressource abziehen taxes
Schneller Aufbau (erneute Eingabe deaktiviert) sea monkeys
Fog of War abschalten (erneute Eingabe deaktiviert) toggle fog

) play god

ngabe deakt

Alle Einheiten/Gebaude unverwundbar (err

A UNBEZWINGBAR: Die Cheats konnen komblmen werden und verwandeln
Ihre Truppen mitunter in unverwundbare Supermanner.
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TIPPS

UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

NINTENDO-DS-ECKE

Wir haben wieder nitzliche Tipps fiir
den Ni do DS ragen.

NEW SUPER MARIO BROS.
FREIES SPEICHERN

Bei "New Super Mario Bros." kdnnen Sie nur dann speichern, wenn Sie
fiinf Miinzen an einem der Schilder bezahlen oder ein Schloss erfolg-
reich abschlieRen. Haben Sie das Game jedoch einmal durchgespielt,
dirfen Sie im Pause-Ment jederzeit abspeichern.

MIT LUIGI SPIELEN
Auch um als Luigi antreten zu kénnen, missen Sie "New Super Mario
Bros." erst einmal komplett durchspielen. Anschlieend gilt es, bei der
Spielstand-Wah! M und B3 gedriickt zu halten und dann mit dem Q-
Knopf den gewdinschten Spielstand auszuwahlen. Nun spielen Sie als
Marios Bruder Luigi.

VIERTE UND SIEBTE WELT FREISCHALTEN

Um die vierte und die siebte Welt bereisen zu kormen, miissen Sie das
jeweils letzte Endgegnerschloss der zweiten und fiinften Welt als Mini-
Mario meistern.

TOAD-HAUSER FREISCHALTEN

Versuchen Sie, jeden Level mit einer Schnapszahl (11, 22 etc.) auf dem
Timer abzuschlieRen. Sie werden dafiir mit einer Melodie aus einem
alten 'Mario-Spiel, einem kleinen Feuerwerk und einem Toad-Haus
belohnt. Das Hauschen erscheint am Anfang der Ubersichtskarte der
aktuellen Welt. Sie konnen sich dort Extraleben oder Items abholen.

METROID PRIME PINBALL: H el
Um Zugriff auf den Expert-Modus zu erhalten, missen Sie den Mission-
Modus einmal komplett durchspielen.

KIM POSSIBLE: KIMMUNICATOR _ el 3
Fiir das DS-Debiit der kleinen Spionin gibt es einige sehr nitzliche
Cheats. Bei jedem Cheat miissen Sie wéhrend der Eingabe [® und B3
gedriickt halten. Lassen Sie die beiden Tasten nach der Eingabe los,
wird der gewlinschte Cheat aktiviert.

EFFEKT CHEAT
99 Leben A AAYXYBA
Unverwundbarkeit Y,Y.Y.X AB
Energie aufflllen AAAY
Alle Missionen freischalten XY, X, A XB

Alle Outfits freischalten . B X Yo A, B

HARRY POTTER UND
DER FEUERKELCH
ALLE CUTSCENES
FREISCHALTEN
Sammeln Sie alle 99 Schilde ein,
die im Spiel versteckt sind.

FOTOGALERIE
Erwerben und sammeln Sie alle
74 Karten im Spiel.
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TOURIST TROPHY
«-»

WELCHE MOTORRADER GIBT'S BEI WELCHEM ]
RENNEN ZU GEWINNEN?

STRASSENMASCHINEN-POKAL: STUFE 1 (UNTER 250 CCM)
® Grand Valley East: Yamaha RZ250 '80

® Twin Ring Motegi Super Speedway: Honda XR250 Motard ‘05
® Twin Ring Motegi East Short Course: Suzuki DR-Z400SM '05

STRASSENMASCHINEN-POKAL: STUFE 2 (UNTER 750 CCM)
B Suzuka Circuit East Course: Honda XR250 Motard '05

m Suzuka Circuit West Course: Honda VT250F Racing Modified '82
® Tsukuba Circuit: Yamaha RZ250 Racing Modified ‘80

STRASSENMASCHINEN-POKAL: STUFE 3 (UNTER 1000 CCM)

B Trial Mountain Circuit: MV Augusta F4-1000S '05
m Midfield Raceway: Honda CBR954 Fireblade '02
® Autumn Ring: Honda CB750F '79

STRASSENMASCHINEN-POKAL: STUFE 4 (OFFEN)
® Apricot Hill Raceway: MV Augusta F4-1000S '05 @

m High-Speed Ring: Yamaha RZ250 '80

® Tskuba Circuit: Moriwaki CBR600RR-Moriwaki '05 @

[ Kawasaki Ninja 2X-10RRM'05 O

5 street

MV AGUSTA F4 - 10008 ‘05 / Red/Silver

Garage

1 streat

IMORIWAKI CBR60O RR - MORIWAKI 05

Change Bke

SONNTAGS-POKAL
B Autumn Ring Mini: Honda CB400four '74
B Twin Ring Motegi Super Speedway:
Triumph Daytona 650 '05
m Suzuka Circuit East Course: Suzuki Skywave 650 '04

CLUBMAN-POKAL
® Suzuka Circuit West Course: Suzuki Skywave 650 '04
® Twin Ring Motegi East Short Course:
Triumph Daytona 650 '05
® Midfield Raceway.

Suzuki RG250 Gamma Racing Modified '83



UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND TIPPS

TMAX-POKAL

B Yamaha FZR400 Racing Modified '86
ZWEITAKT-SERIE

B Honda VFR400R Racing Modified '89

"HELDEN DER ACHTZIGER"-SERIE
B Kawasaki ZX-10R Suzuka 8H '05

WETTKAMPF-MODELLSERIE 125 CCM
® Suzuki RG250 Gamma '83

WETTKAMPF-MODELLSERIE 250 CCM
B Yamaha Racing YZF-R1 Suzuka8H

SUPERSPORTS 600
B Moriwaki Motul Tiger Racing CBR1000RR Suzuka8H '05

SUPERBIKE 1000
B Yoshimura Suzuki Jomo with Srixon GSX-R 1000 Suzuka8H '05

MASTER OF EAGLES
B |nfineon Raceway: Honda CBR954 FireBlade '02
B Mazda Raceway Laguna Seca:
Honda CB750F Racing Modified '81
® The Ricardo Tormo Circuit of Valencia:
Kawasaki Zephyr1100 Racing Modified '05

K1200R-POKAL
B Suzuka Circuit: Suzuki DR-Z400SM '05
B Deep Forest Raceway:
MV Augusta F4-1000S Racing Modified '05
W High-Speed Ring: Yamaha MT-01 Racing Modified ‘05

MONSTER SERIE
B Yoshimura Hayabusa X-1 '00

SCHWERGEWICHT-SERIE

B Twin Ring Motegi Super Speedway: Honda CB750F '79

B High Speed Ring: Honda CB1300 SUPER FOUR '05

B Grand Valley Speedway: Honda CB1300 SUPER FOUR '05

"EURO STAR"-SERIE
® Apricot Hill Raceway: Suzuki GSX 1300R Hayabusa
Racing Modified '05
® Midfield Raceway: Triumph Daytona 650 Racing Modified '05
B Trail Mountain Circuit: Kawasaki GPZ900R Racing Modified '84

NOSTALGIE-FESTIVAL
B Fuji Speedway 80's: Buell Lightning CityX XB9SX '05

"TT CLASSIC"-SERIE
® Honda RC162 '61

TT-WELT-SERIE
B Honda CBR1000RRW Suzuka8H '05
B 8-Stunden-Rennen wird freigeschaltet

8-STUNDEN-RENNEN

B New York: Yamaha VMAX Racing Modified '05

B Twin Ring Motegi: Kawasaki Ninja ZX-12R Racing Modified '00
B The Ricardo Tormo Circuit of Valencia:

Suzuki GSX 1300R Hayabusa Special Color '05

Grand Valley Speedway:

Suzuki GSX1100S Katana Final Edition Racing Modified '00

B Suzuka Circuit: Kawasaki Z1000 Racing Modified '05

DEVIL MAY CRY 3: DANTES ERWACHEN - SE
a“m»

GEHEIMAUFTRAGE FINDEN

Um die versteckten Rdume zu betreten, missen Sie nur wissen, wo die
getarnten Eingénge sind. Positionieren Sie Dante davor und betétigen Sie
die Style-Taste.

GEHEIMRAUM 1

Level: 3  Eintritt: Sehen Sie sich die schwere Holztiire rechts neben der
Gotterstatue genauer an.

Aufgabe: Vernichten Sie alle Gegner innerhalb des Zeitlimits.

GEHEIMRAUM 2

Level: 5 Eintritt: Schauen Sie sich beim Wahrsager Board genauer um.
Hinten an der Wand ist eine Aussparung

Aufgabe: Vernichten Sie alle Gegner, ohne dabei getroffen zu werden.

GEHEIMRAUM 3

Level: 7  Eintritt: Galerie. Suchen Sie die steinerne Statue. Sie erreichen
sie von der Terrasse aus

Aufgabe: Versuchen Sie, langer als 20 Sekunden am Stiick mit Sprung-
mandvern in der Luft zu bleiben

GEHEIMRAUM 4 )

Level: 8 Eintritt: Leviathan$ Magen. Suchen Sie die steinerne Statue,
nachdem Sie die Schiffsplanken zerschlagen haben

Aufgabe: Organisieren Sie sich das blaue Orb-Fragment.

GEHEIMRAUM 5

Level: 9  Eintritt: Zwischen den beiden roten Leuchten. Sie erreichen
diese, nachdem Sie die Stufen am Eingang (berwunden haben

Aufgabe: Vernichten Sie alle Objekte innerhalb des Zeitlimits.

GEHEIMRAUM 6

Level: 10 Eintritt: Wenn Sie die Briicke (berwunden haben, nehmen Sie
die Statue unter die Lupe. Dort befindet sich ein Bild mit einem Schadel
Aufgabe: Sammeln Sie alle Orbs innerhalb des Zeitlimits ein.

GEHEIMRAUM 7

Level: 11 Eintritt: Untersuchen Sie die Zahnréder, die Dante mit Doppel-
spriingen erreichen kann.

Aufgabe: Sammeln Sie das blaue Orb-Fragment innerhalb des Zeitlimits ein.

GEHEIMRAUM 8
Level: 13 Eintritt: Untersuchen Sie das rote Licht bei der Wendeltreppe
Aufgabe: Vernichten Sie alle Gegner.

GEHEIMRAUM 9

Level: 13 Eintritt: Haben Sie die zerstérte Wand passiert, suchen Sie die
Wande nach einem Relief ab.

Aufgabe: Lassen Sie keinen Gegner entkommen.

GEHEIMRAUM 10

Level: 16 Eintritt: Haben Sie die Eisenkugel zerstort, gelangen Sie in einen
Raum. Suchen Sie hier nach einem erleuchteten Abschnitt.

Aufgabe: Losen Sie das Rétsel mit den Kristallen

GEHEIMRAUM 11

Level: 17 Eintritt: Nachdem Sie die Stufen erklommen haben, finden Sie
eine golden schimmernde Statue im Gebalk

Aufgabe: Erreichen Sie das blaue Orb-Fragment.

GEHEIMRAUM 12

Level: 17 Eintritt: Untersuchen Sie die Schrifttafel an dem FuR der Statue.
Aufgabe: Erreichen Sie das blaue Orb-Fragment
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UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

GRAND THEFT AUTO:
LIBERTY CITY STORIES

FAKTEN

Genre Action

System:
Termin/Preis:

Hersteller  Rockstar Games

Entwickler Rockstar Games

Internet
www.take2.de

PlayStation.2

ALLGEMEINE TIPPS

FAHRZEUG KOSTENLOS REPARIEREN
Verunzieren héassliche Beulen |hr Auto? Dann nichts
wie ab in die Garage beim Speicherpunkt. Stellen Sie
Ihr Geféhrt ab und verlassen Sie kurz die Garage
Warten Sie, bis das Tor geschlossen wird. Nach weni-
gen Sekunden kénnen Sie sich das abgestellte Fahr-
zeug komplett repariert wieder abholen. Das Beste: Es kostet nichts

LEBENSENERGIE UMSONST
Steigen Sie in einen Krankenwagen ein, werden bis zu 25 Prozent Ihrer Le-
bensenergie aufgefillt. Das klappt allerdings nur einmal pro Krankenwagen

FAHNDUNGSLEVEL UBERBLICK

Arger mit den Ordnungshiitern kann tédlich enden. Vermeiden Sie deswe-
gen die folgenden Punkte. Andernfalls sammeln Sie Fahndungssternchen
Blrger verletzen

Burger neutralisieren

Brger Uberfahren

Birger vor den Augen der Polizei schlagen

Auto vor den Augen der Polizei stehlen

Polizisten mit der Waffe anvisieren

Polizisten Uberfahren, verletzen oder schlagen

Rammen eines Polizeifahrzeugs

Stehlen eines besetzten Polizeifahrzeugs

WIE VERSCHWINDEN DIE FAHNDUNGSSTERNCHEN WIEDER?
W Verstecken Sie sich und warten Sie ein wenig ab.
W Fahren Sie mit einem Auto in ein Pay'n'Spray und
lassen Sie die Kiste umlackieren
B Wechseln Sie Ihre Kleidung.
m SchlieRen Sie eine Mission ab.
B Lassen Sie sich verhaften (Kostet jedoch Geld und alle Waffen)
B Finden Sie die im Stadtgebiet versteckten Sternsymbole

A BILD 02: Bleiben Sie immer in
Bewegung und ziehen Sie die Gegner
wie eine Perlenschnur hinter sich her.

A BILD 01: Auf dem Weg in den
Frachtraum finden Sie in den
Gangen eine Magnum.
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erhéltlich - 30 €
Testin: 84% / 07/2006

Wir haben wichtige Tipps und Losungsvorschlage zu
den schwierigsten Missionen zusammengestellt.

AUSDAUER ERHOHEN

Toni kann sprinten. Driicken Sie hierzu schnell und oft hintereinander die Q-
Taste. Je ofter Sie ihn durch die Gegend jagen, desto besser wird seine
Kondition

100% SPIELFORTSCHRITT ERREICHEN

Um das Spiel zu 100 % erfolgreich abzuschlieBen, missen Sie die folgen-
den Punkte erfllt haben:

Alle Hauptmissionen erfolgreich abschliefen

Alle Nebenmissionen erfolgreich abschlieRen

Bei allen Rennen den ersten Platz belegen

Alle 100 versteckten Packchen finden

Alle 26 Monster-Stunts erledigen

Alle 20 Spezialauftrage erfolgreich abschlieten

SPASS MIT PROSTITUIERTEN

Der gute alte Nutten-Trick funktioniert auch in "GTA: LCS'". Schnappen Sie
sich ein schickes Auto und parken Sie neben einer der Bordsteinschwalben
Nach einiger Zeit gesellt sich die Gute zu lhnen ins Fahrzeug. Fahren Sie
jetzt an einen ruhigen Ort, beispielsweise in eine Gasse, und warten Sie ein
wenig ab. Nach kurzer Zeit leert sich Ihr Konto merklich, daftr fiillt sich Ihre
Gesundheitsanzeige

TIPPS ZU SCHWIERIGEN MISSIONEN
PORTLAND - VINCENZO: PORTLAND KETTENSAGEN-MASKERADE
Vincenzo beordert Sie zum Frachter in den Portland-Docks. Uber eine Ram-
pe gelangen Sie aufs Oberdeck des Schiffs und suchen dort die Tur ins Inne-
re. Drinnen finden Sie in den schmalen Gangen zunachst eine Magnum (Bild
01) und weiter unten eine Weste - beides sehr nutzliche Utensilien fir die
anstehenden Ereignisse

Wenn Sie den Frachtraum betreten, werden Sie von Vinnies Schergen
mit Kettensdgen attackiert. Dabei sehen Sie das Geschehen
aus der Vogelperspektive. Wahlen Sie die zuvor eingesam-
melte Magnum (eine Schrotflinte ist auch gut) an und
locken Sie die Meute durch die Kistenstape! (Bild 02).
Einige werden hangen bleiben, und das gibt Ihnen die
Chance, sich schnell umzudrehen und den Gegner, der

am dichtesten hinter lhnen her rennt, mit einem
Schuss wegzublasen
Auf diese Weise machen Sie die Jungs der
Reihe nach fertig. Passen Sie aber auf, dass Sie
keinem ins sprichwértlich offene Messer laufen
Weichen Sie den frontal angreifenden Typen aus
Sind alle Handlanger besiegt, missen Sie Vinnie
aus der gewohnten Perspektive killen
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PORTLAND - MA CIPRIANI: DER VERSTOSSENE SOHN

Ma hat Killer auf Sie angesetzt, die Sie auch gleich vor lhrem Haus attackie-
ren. Knallen Sie schnell den Typen auf der Treppe ab und schnappen Sie sich
dann die Schrotflinte. Die Killer werden nun in mehreren Wellen angreifen
und jedes Mal verbessert sich ihre Bewaffnung. Bleiben Sie am besten auf
der Terrasse und versuchen Sie, die Typen aus der Deckung heraus auszu-
schalten. Achten Sie aber auf die Granaten, die sie zu lhnen hochwerfen. Es
hat sich auch bewahrt, von hier oben die Autos der Killer (oder die von Zivi-
listen) so lange zu beschielRen, bis sie explodieren. Die letzten Berufsmér-
der trumpfen mit AK47-Gewehren auf - schon wenige Treffer kénnten Sie
toten. Wenn Sie von der Terrasse aus keine Chance haben, flichten Sie mit
einem Wagen und ballern wahrend der Fahrt mit einer MP auf die Verfolger.

STAUNTON ISLAND - SALVATORE: RETTUNGSDIENSTE

Sal ist in einen Bandenkrieg zwischen den Forellis und den Sindaccos gera-
ten. Folgen Sie dem blauen Punkt auf dem Radar. Er fiihrt Sie zu einer ge-
panzerten Limousine in einem Parkhaus. Damit fahren Sie nach Fort Staun-
ton, steigen aus und knallen erst einmal die drei Gangster in Ihrer Nahe ab.
Danach schalten Sie dié weiter hinten postierten Typen aus: Gehen Sie nicht
zu nahe ran und benutzen Sie die manuelle Zielfunktion (Bild 03). Biegen Sie
dann nach links in die kleine Gasse ab. Im Hinterhof halten zwei Gegner den
Boss fest. Haben Sie ihn befreit, stirmen zwei weitere Sindaccos auf Sie zu
Jetzt wird's fies: Am Ende der Gasse werden Sie von beiden Seiten unter
Beschuss genommen. Schieben Sie sich an der rechten Wand entlang,
schauen Sie immerzu nach links und driicken Sie sofort @@ und die
Feuertaste, sobald der erste Gegner ins Blickfeld riickt.

Auf der anderen Seite gehen Sie genauso vor. Haben Sie alle Sindaccos
geplattet, steigen Sie in die Limousine und flichten. Wichtig: Soliten Sie nun
einen hohen Fahndungslevel haben, finden Sie direkt hinter der Limousine
in einer kleinen Gasse ein Schmiergeldsymbol.

STAUNTON ISLAND - DONALD LOVE: STIMMENFANG

Rivale O'Donovan gefahrdet Loves Erfolg bei der Blirgermeisterwahl. Des-
wegen sollen Sie mit einem Van durch die verschiedenen Stadtbezirke fah-
ren und Wahlparolen verkiinden. Da Sie nach Erreichen des zweiten Check-
points aus stidlicher Richtung Konkurrenz von O'Donovans Wahlhelfern be-
kommen, sollten Sie sich zuerst die nérdlichsten Bezirke unter den Nagel
reiRen. Wenn O'Donovans Helfer nach Norden kommen, haben Sie wahr-
scheinlich schon die finf geforderten Bezirke infiltriert. AbschlieRend mus-
sen Sie die Konkurrenten auRRer Gefecht setzen. Knallen Sie sie wahrend der
Fahrt ab oder rammen Sie sie. Ihre Kisten gehen schnell in Flammen auf

STAUNTON ISLAND - LEON MCAFFREY: CRAZY 69

Sie sollen der Yakuza-Gang helfen, den Forellis den Belville Park abzuneh-
men. Betreten Sie den Park zu FuR und zlcken Sie das zuvor erhaltene
Katana. Damit sollen Sie insgesamt 20 Forellis in Scheibchen schneiden. Die
beste Taktik ist es hier, einfach auf einen einzelnen Gegner zuzurennen und
das Schwert zu schwingen, sobald er in Schlagreichweite kommt (Bild 04)

A BILD 03: Nahestehende Gegner erledigen Sie mithilfe der Zielautomatik, fiir
die hinteren Kerle aktivieren Sie den manuellen Ziel-Modus.

A BILD 04: Rennen Sie einfach auf die
Forellis zu und schwingen Sie im Lauf das
Schwert. Ein Hieb geniigt.

A BILD 05: Quetschen Sie sich an
der blauen Limousine vorbei und
brettern Sie dann durchs Tor.

Sie mussen noch nicht einmal die Zielautomatik @M aktivieren. Hinrennen,
schlagen, fertig. Auf diese Weise kommen die Forellis gar nicht erst dazu,
lhnen Schaden zuzufligen. Wenn Sie doch verletzt werden, finden Sie hier
im Park auch Gesundheitsauffrischer.

SHORESIDE VALE - TOSHIKO KASEN: KNETENFETE

Toshiko verlangt von |hnen, einen Geldtransport aus Kazukis Casino in die
Luft zu jagen. Diese Mission kénnte ziemlich knifflig werden, denn es gilt,
drei schwer gepanzerte Vans zu zerstoren. Besorgen Sie sich deswegen
eine Panzerfaust, falls Sie noch keine haben.

Die drei Transporter werden nach Verlassen des Casinos ein paar Meter
nach Westen fahren, vorbei an Toshikos Apartment, und dann nach rechts in
die Straf’e nach Norden abbiegen. Sie disen deshalb so schnell wie mdglich
von Toshikos Wohnung aus nach Norden und biegen die Nachste links ab
Postieren Sie sich an der Kreuzung, auf die die Transporter zufahren und feu-
ern Sie |hre Raketen ab —am besten alle. Haben Sie gut gezielt, sind die drei
Wagen jetzt zerstort. Sollte lhnen einer entkommen sein, nehmen Sie die
Verfolgung auf und rammen ihn, bis er in Flammen aufgeht

SHORESIDE VALE - 8-BALL: KNALL AUF FALL

8-Ball hat einen Van mit Sprengstoff beladen. Wenn Sie den Wagen abho-
len, teilt Ihnen Donald telefonisch mit, dass die Schwachpunkte von Fort
Staunton die alten U-Bahn-Tunnel unter der Stadt sind. Fahren Sie mit dem
Van nach Slidosten und nehmen Sie Eingang B oder C zum Porter-Tunnel —
direkt neben der Auffahrt zur Hebebriicke. Seien Sie vorsichtig mit dem
Lieferwagen: Nimmt er zu viel Schaden, ist die Mission gescheitert.
Entscheiden Sie sich fiir Eingang C, missen Sie sich zwar durch den Gegen-
verkehr schléngeln, doch dafir werden Sie die Forellis, die unterwegs die
Verfolgung aufnehmen, leichter los. Nehmen Sie hingegen Eingang B, kén-
nen Sie mit dem Verkehr fahren.

Im Tunnel weisen lhnen Checkpoints den Weg. Nachdem Sie am Ende
des Shoreside-Tunnels scharf nach rechts in den Staunton-Tunnel abge-
bogen sind, miissen Sie mehreren Schutthaufen auf der Fahrbahn auswei-
chen. An der néchsten T-Kreuzung treffen Sie auf zwei Arbeiter, die Sie kurz-
erhand zu FuR abknallen. AnschlieRend steigen Sie wieder in den Van, neh-
men die rechte Route zur gelben Markierung am Ende des Tunnels und plat-
zieren die erste Sprengladung. Ab jetzt haben Sie noch drei Minuten flir zwei
weitere Ladungen und die Flucht aus dem Tunnel!

Schwingen Sie sich in den Van und folgen Sie den Checkpoints bis zu
einer U-Bahn-Station. Fahren Sie Uber den kleinen Erdhaufen auf dem
Gehweg, passieren Sie den néchsten Checkpoint, fahren Sie Uber einen
weiteren Erdhaufen und im nachsten Tunnel durch zwei Checkpoints. An
der letzten Markierung steigt Toni aus und platziert die zweite Ladung.

AnschlieBend kurven Sie weiter durch die Tunnel bis zur nachsten
Markierung, wo Sie die letzte Ladung platzieren. Jetzt schnappen Sie sich
den weilen Pick-up und fahren in die Richtung, aus der Sie gekommen sind
An der nachsten U-Bahn-Station warten Forellis auf Sie. Sie haben den
Fluchtweg mit ihrem Wagen versperrt. Springen Sie schnell raus, um die Ty-
pen abzuknallen, dann steigen Sie wieder ein und driicken sich links an der
blauen Limousine vorbei, um auf den Bahnsteig zu gelangen | ). thr
letztes Hindernis ist ein Stahltor. Nehmen Sie so viel Anlauf wie méglich und
fahren Sie mit Karacho durch das Tor. Mission erledigt! ghm
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SER CE HIER KOMMEN SIE ZU WORT
oy A S SRR

WERTE LESER,

das Sommerloch macht allen
Branchen zu schaffen. Unberiihrt
von einem gewissen Mangel an
qualitativ_hochwertigen Produk-
ten bleibt einzig und allein der
Leserbriefbereich. Und wie kdme
ich dazu, Ihnen die Perlen dieses
Monats vorzuenthalten?

Sie erreichen uns per E-Mail unter:
leserbriefe@gamesaktuell.de
oder per Post

stichwort: GA* Leserbneie
Max-Planck- Strasse 13
D-97204 Hochberg

N o ZUKUNFT

Unser Future-Man gibt Ih-
nen die Antworten,
die wirklich niemand
sonst wissen kann!

599 Euro fiir die Premium-Variante?
Wird die PlayStation3 in absehb

| _ESERBRIEFE

SIE HABEN FRAGEN UND ANREGUNGEN? WIR ANTWORTEN GERNE!

M GEMEIN SEIN IST UNFEIN

An den selbst ernannten Leserbriefonkel,

ich finde es eine Unverschamtheit, wie Sie mit der
Leserschaft umspringen. Finden Sie das toll, ande-
re zu beleidigen? Sie sollten sich was schamen. Mir
fallt nicht mal ein Wort fiir das ein, was sie sind.
WeiR Ihre Mutter iiberhaupt, womit Sie Ihr Geld
verdienen? Schamen Sie sich! Max

Es ist nicht zu glauben, aber Sie haben Recht. Jetzt
erkenne ich es. Ich war bis jetzt so unsagbar bése, dass
ich umgehend BuRe tun muss. Deswegen verwandle
ich diese Doppelseite in eine Oase der Nachstenliebe
Und auf Frevler werde ich drei Tage und drei Néchte
lang Jeeps regnen lassen, auf dass sie ihre Fehlbarkeit
erkennen und keinen Parkplatz finden mogen.

Sie nehmen mir das jetzt wohl nicht ab, oder? Tia,
einen Versuch war es wert. Was soll ich machen? Ich
bin, wer ich bin. Und im Ubrigen bekommen ja nur die-
jenigen ihr Fett weg, die es verdient haben. Apropos
WeiR |hre Mutter (berhaupt, dass Sie eklatante Gram-
matikschwéchen haben? Junge, Junge, was ich da
nachbessern musste Frank, Bote des Bosen

A LESEN BILDET: Bei eklatanten W:ssenslucken in der

Zeit giinstiger? A

Keine Sorge, Sony arbeitet bereits fie-
berhaft daran, die Chips der PS3 preis-
werter herzustellen und sie damit auch
fiir den Konsumenten erschwinglicher
zu machen. Allerdings wird es erst
Mitte 2007 eine Preissenkung geben:
Die Premium-PS3 kostet ab diesem
Zeitpunkt dann “nur” noch 499 Euro.

"Halo 3" kommt erst 2007. Ich will aber
jetzt schon wissen, wie die Story um
den Master Chief ausgeht!

Okay, Sie haben es so gewalit! Es stellt
sich heraus, dass Cortana durchge-
knallt und der Ursprung allen Ubels ist.
Am Ende des Spiels nimmt der Master
Chief dann erstmals seinen Helm ab (er
ist eine Blondine!) und opfert sich
schlieRlich, um die Erde vor dem Unter-
gang zu retten.

106| www.gamesaktuell.de

g hilft der Duden weiter.

B GAMES AKTUELL ALS WERTANLAGE

Hallo Games-Aktuell-Team,

erst einmal ein dickes Lob an Ihr Heft. Es ist richtig
gut geworden, Sie haben echt was daraus ge-
macht. Der Preis ist gut und die DVD erst recht.
Echt fett, die schau ich mir immer wieder gerne an.
Aber nun zu meiner Frage. Ich bin ein treuer Leser
der Video Games Aktuell, jetzt Games Aktuell, und
ich habe - kein Joke - alle Hefte. Nur war das jetzt
eine Liige. Mir fehlt die allererste Ausgabe und ich
wollte fragen, ob Sie mir irgendwie weiterhelfen
koénnen, damit ich meine Sammlung vervollstandi-
gen kann. Das ware echt cool von Ihnen.

Mit freundlichen GriiRen Combine Soldier
P.S. Weiter so mit lhrem Heft, ist echt hammergut.

Werte Leser,
unser Waffen liebender Freund hier steht stellvertre-

M OLDIE-ECKE

Hi ihr Redakteure,

ich zocke erste seit ein paar Jahren, bin also noch
nicht so lange dabei wie ihr. Inmer wieder lese ich
in eurem Heft von Klassikern, von denen ich noch
nie gehort habe. Ihr werdet natiirlich jetzt sagen,
dass man die kennen miisste und irgendwie habt
ihr da auch Recht. Aber ich bin erst 16, habe also
die "gute alte Zeit" nicht mitbekommen, von der
die alteren Semester immer schwarmen.

Konntet ihr auf eurer DVD nicht eine Rubrik ein-
fiihren, in der monatlich ein paar Klassiker mit
Video vorgestellt werden? Das fande ich super. So
kénnte ich mein spérliches Hintergrundwissen auf-
polieren und ihr hittet die Chance, mal wieder eure
Liebli G herauszuholen :)

Macht weiter so!!!

Benjamin

Hallo Benjamin,

ich muss zugeben, beim Gedanken an so manchen
Klassiker wird mir ganz warm ums Herz. Aber lassen
Sie sich von meiner Schwérmerei nicht tauschen. Wir
haben Spiele vor zehn bis zwanzig Jahren noch mit
ganz anderen Augen gesehen als die heutige Zocker-
generation. Der damalige Anspruch an Spielbarkeit und
Grafik ist mit dem heutigen nicht zu vergleichen. Was
damals cool war, ist jetzt meist nicht mehr zu ertragen.
Deshalb schwelgt unsereins lieber in schénen Erinner-
ungen als diese durch erneutes Zocken der Klassiker
zu zerstoren. Sehen Sie es einfach so: 2020 sind Sie es
dann, der von Klassikern reden kann ;) GruB, Frank

PS. Ich will allerdings nicht komplett ausschlieRen,
dass |hre Idee doch noch in irgendeiner Form realisiert
wird, Mal sehn, was die Zukunft so bringt.

tend fir alle anderen Briefschreiber, die sich wegen
einer Nachbestellung bei mir melden.

Wie man fehlende Hefte ordert, kénnen Sie unter
www.cypress.de nachlesen. Einfach im Meni links
"Games Aktuell’ und dann "Nachbestellungen" ankli-
cken. Hier kénnen Sie auch einsehen, welche Hefte
noch verfiigbar sind. Die erste Ausgabe beispielsweise
ist leider vergriffen — schon hart, wenn man sich dieses
besonders seltene und wertvolle Exemplar nicht recht-
zeitig sichern konnte. Also ich habe mir ein paar Hefte
zurlickgelegt, als Altersversorgung. Weil ich aber so
ein netter Kerl bin, bin ich bereit, ein Exemplar abzu-
treten — insofern der Preis stimmt. Vierstellige Gebote
senden Sie bitte an leserbriefe@gamesaktuell.de
Schmuck, Wertpapiere und Grundstiickibertragungs-
urkunden sind ebenfalls willkommen! ;)

Frank, Raffzahn vom Dienst



Sehr geehrter Herr, der die Leserbriefe beantwortet,
es geht um den einen Leserbrief in der Juli-Aus-
gabe, in dem gefragt wurde, ob man ohne monat-
liche Zahlungen "WoW" spielen kann. Sie haben
diesen Brief mit "So ein Blodsinn..." begon-
nen und den armen Jungen zur

Sau gemacht. Jetzt will ich
lhnen mal was sagen: Es
gibt eine Gesellschaft, die
privat Server zur Verfii-
gung stellt, die zwar
nicht gepatcht werden
und auch nicht allen
Content besitzen, die
aber trotzdem flussig
laufen. Ich wei zwar
grade nicht den Na-
men, aber es gibt sie.
Und sollten Sie so in-
kompetent und bléd
sein und keine Ah-
nung von irgendwas
haben, haben Sie den

B TESTS NACHSCHLAGEN LEICHT GEMACHT.

Hi Frank,

hier ein Verbesserungsvorschlag fiir lhre Heft-DVD!
Ich suche regelmaRig nach bestimmten Spieletests
in alten VGA-Heften. Und das kann dauern... Wie
wire es, wenn Sie den Spiele-Index von allen bishe-
rigen Heften mit Spielenamen und Angabe der
Ausgabe z.B. als Text-Datei monatlich auf die Heft-
DVD packen wiirden? Sicherlich keine groRe Miihe
fur Sie, fir einige Abonnenten aber bestimmt eine
Erleichterung. Joachim, der Sammler

Hallo Joachim,

da ich selber regelmaRig in alten Heften blattere, ver-
stehe ich Ihr Anliegen sehr gut. Fir die aktuelle Aus-
gabe war es leider etwas zu knapp, aber ich denke,
dass sich fir die folgende was machen ldsst. Jedoch

- HIER KOMMEN SIE ZU WORT SERV'CE
I S S STy e

B MAN KANN ES WOHL NIE ALLEN RECHT MACHEN...

falschen Job und sollten lieber lhr dummes Mund-
werk halten. Mit freundlichem Gruf8
Trendar, Troll-Schurke
P.S.: Ihr Tauren-Druide ist wohl ein Noob, etwa
Level 3 und kann noch keine Vergiftung heilen.

Na, da hat einer aber eine ganze Menge am sehr
geehrten Herrn auszusetzen. Also: Wer "WoW" mal
probeweise kostenlos anzocken will, kann das auch
Weise haben: http://teaser.wow-
europe.com/ index_de.html. Dauerhaften Spaf gibt es
aber nur fUr die monatlich zu berappenden 13 Euro
Sich auf illegalen und ungepatchten Servern herumzu-

auf legale

treiben, ist ein armseliges Vergniigen, das man sei-
nem é&rgsten Feind nicht winscht. Aber jeder
schafft sich bekanntlich seine eigene Halle. Was
das "Zur-Sau-Machen" betrifft: Wenn ich jeman-
den niedermache, klingt das anders — und dann
hat derjenige wirklich allen Grund, beleidigt zu
sein Frank, loyales Mitglied der Horde

P.S. Vergiftung heilen ist erst ab Level 14 mdglich
Tsts, was man den Noobs so alles erklaren muss...

1 THEMEN IM UBERBLICK

LLVERSIONEN!

v
‘: Nahere Infos finden Sie ab Seite 8

SPIELE-INDEX
Aol e Dark "
K e -
ﬂ Call of Duty ’

DIE FRAGE
DES MONATS

In der letzten Ausgabe woliten wir
Folgendes von Ihnen wissen:

In Ausgabe 06/2006 haben wir berich-
tet, was die neuen Konsolen bringen.
Was werden Sie sich nach Hause
holen? Hightech oder Innovation?

Hier Ihre Antworten:

E 49% » Innovation ist Trumpf.
Nintendo Wii wird's!

8 17% » Was fiir eine Frage —
die PlayStation3!!!

a 17% » Xbox360, mehr sag
ich nicht.

3 13% » Ichriiste lieber
meinen PC auf.

B 4% » TiaichweiBes
ehrlich gesagt noch
immer nicht.

war das Erstellen der Nachschlageliste alles andere als . 2
s
ein Zuckerschlecken, das kann ich |hnen sagen. Aber { % ‘
Chromehounds 0
was tut man nicht alles zum eigenen ... h, zum Wohle oot Arms ;\Ssso-m i .
dor Lasarachatt 1) Gru Ko Mo Mo Hojoaen “ Manche lieben die Leserbriefe,
Frank ider Listentihres i andere hassen sie. Finden Sie, dass
, der Leserbriefonkel zu fies ist?
b‘
B 7Zu fies? Der soll noch fieser
werden. Hast du gehért, du Hund?!
Stiirmer verfehlen das Tor, Schiris fallen auf Schwalben rein — und auch wir sind nicht unfehlbar. ; ;
B lasst ihn ruhig machen, was er

angegeben, das Rennspiel erscheine "nur" fiir PC, PS2, will. Er macht das genau richtig.
PS3, Xbox, Xobx360 und Wii. Die GameCube-Fassung B Der Kerl soll lieber seine Kollegen
haben wir versehentlich unterschlagen.

CALL OF DUTY 3, SEITE 22
Das von uns in der Vorschau angekiindigte, exklusive
‘CoD 3'-Video hat es wider Erwarten nicht auf die DVD
dieser-Ausgabe geschafft. Das holen wir in der kommen-
den Ausgabe natiirlich nach. Versprochen!

NEED FOR SPEED: CARBON, SEITE 30
Die neue ‘NfS'-Episode ist mal wieder ein echter Multi-
format-Titel. In unserer Vorschau haben wir allerdings

triezen, nicht die Leser.

HANDHELD-NEWS, SEITE 85
‘Talkman" erscheint fiir Nintendo DS? Mit Sicherheit
nicht! Die korrekte Systemangabe hitte hier ‘PSP’ lauten
miissen — der Sprachtrainer ist immerhin eine exklusive
Eigenentwicklung aus dem Hause Sony.

Wir freuen uns auf lhre Antworten!

Auf unserer Homepage www.gamesakiuell.de
kénnen Sie Ihre Stimme abgeben und den aktu-
ellen Stand der Umfrage einsehen.
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|
' WILL WRIGHT

ARBEITET BEI: MAXIS
WICHTIGSTES WERK: 'DIE SIMS"
Wahrend andere verzweifelt nach

‘ 7 4 ! Massenmarktkonzepten suchen,

8 hat Will Wright sie langst gefun-
den: Die von ihm erdachte "Die
Sims"-Reihe ist das meistverkauf-
te Computerspiel aller Zeiten. Es
zieht nicht nur Freaks, sondern
auch Frauen und Gelegenheits-
zocker in seinen Bann. Mit der
genialen Lebenssimulation "Spore” will der Brillentrager "
nun ein weiteres Mal Software-Geschichte schreiben -
‘ und das konnte ihm durchaus gelingen! ‘

GABE NEWELL

ARBEITET BEI: VALVE

| WICHTIGSTES WERK: "HALF-LIFE"-SERIE

Mit seinen missverstandlichen
Aussagen im Zuge der unend-
lichen Verschiebungen von "Half-
Life 2" hat sich Gabe Newell
viele Feinde gemacht. Nichts-

Valve-Boss am Ende Recht: Das
\ Spiel verkaufte sich hervorra-
gend und der anfangs skeptisch
bedugte Online-Service Steam spiilte Millionen von
Dollar in die Kassen der Entwickler. Wir sind gespannt,
wann endlich “Half-Life 3" angekiindigt wird.

destotrotz behielt der fillige |

HIDEO KOJIMA

ARBEITET BEI: KONAMI
WICHTIGSTES WERK:
‘Metal Gear Solid"-Serie

Sein Name steht fiir bom- S
bastische Inszenierung,
Grafikfetischismus  und
die unterhaltsamsten #i-
deospiel-Trailer aller Zei- w
ten: Hideo Kojima. Mit »
r "Metal Gear Solid™
Reihe hat der japanische
Entwicklerstar ein Epos
geschaffen, das weg-
weisend ist flr die Ver-
quickung von interakti-
ver Unterhaltung und
Kinofilmen. Und auch
Teil vier der Agentenmar
wird heiR ersehnt: Kein anderer PS3-Titel sieht auch
nur ansatzweise so zukunftsweisend aus. Das Witzige
daran: Herr Kojima hat eigentlich gar keine Lust mehr,
standig neue “Metal Gear"-Episoden zu entwickeln.

SAM UND DAN HOUSER

ARBEITEN BEI ROCKSTAR GAMES
WICHTIGSTES WERK: "GRAND THEFT AUTO'-SERIE

So menschenscheu die Houser-
Briider auch sein mogen, an ihrer
Bedeutung fir die Spiele-Industrie
W besteht kein Zweifel. Mit der
“GTA"-Reihe haben die beiden
Sonderlinge die wohl w:cﬁugste

ihrer Fittiche. Darliber, ob und in
welcher Form diese Dominanz
mit "GTA V' weitergeht, kann
aktuell nur spekuliert werden. Aber alles andere als ein
weiterer Superhit ware eine Sensation

Software-Marke der Neuzeit unter |

TIM SWEENEY

ARBEITET BEL: EPIC
WICHTIGSTES WERK: UNREAL ENGINE 3

Auch wenn es viele nicht wahrhaben
wollen: John Carmacks Zeiten als
groRtes Programmiergenie der Spiele-
welt sind vorbei. Denn, wahrend die
“Doom 3“Engine des id-Software-Chefs gerade mal
eine Hand voll Titel befeuert, setzen Hunderte von Ego-
Shootern auf die Unreal Engine 3 - und die stammt aus
der Tastatur von Tim Sweeney. ‘Gears of War", ‘Splinter
Cell: Double Agent’, *Mass Effect’, “Bio-
shock”: Alles Titel, die ohne Sweeneys
fantastische Grafikroutinen nicht einmal
halb so schon waren.

SHIGERU MIYAMOTO

ARBEITET BEI: NINTENDO
WICHTIGSTES WERK: "SUPER MARIO"-SERIE

*Super Mario’, "The Legend of Zelda", "Donkey Kong":
Das kreative Schaffen von Shigeru Miyamoto lasst ande-
re Spielemacher wie kleing, einfalls-
lose Warstchen aussehen. Auch
heute noch ist Nintendos Ideen-
magier flir das zustandig, was er
am besten kann: Innovative Kon-
zepte erfinden, die maoglichst vie-
len Menschen Spafs
bereiten — hoffentlich
macht er das noch
gaaanz lange!

0
J ALLARD

ARBEITET BEI: MICROSOFT
WICHTIGSTES WERK: XBOX360

Anfangs als auf hip getrimmter Dampfplauderer ver-
schrien, hat sich Microsofts Xbox360-Frontmann inzwi-
schen zum geachteten Erneuerer gemausert. Und
wahrend das Next-Gen-Rennen in die heiRe Phase
geht, werkelt der Kahlkopf bereits
an Microsofts nachstem Coup:
einem Handheld. Die seltsame
Schreibweise seines Namens hat
Mister Allard Gbrigens selbst zu
verantworten;: Er war einer der Be-
griinder von Hotmail und fand Ge-
fallen an seinem E-Mail-Namen.

LARRY PROBST

ARBEITET BEI: ELECTRONIC ARTS
WICHTIGSTES WERK: FUHRUNG VON EA

“Madden NFL', 'Need for
Speed’, "FIFA", *‘Command &
Conquer®, "Die Sims": Electro-
nic Arts ist der Inbegriff fir
standig wiederkehrende, mil-
lionenfach Uber internationale
Ladentheken wandernde Se-
rien. Wer eine neue Konsole
auf den Markt bringt, braucht
also die Unterstiitzung des
weltgroBten Drittherstellers — und Larry Probst hat als
Prasident des Unternehmens alle Faden in der Hand.

| KEN KUTARAGI

ARBEITET BEI: SONY
WICHTIGSTES WERK: PLAYSTATION

Ohne Ken Kutaragi wiirde die Video-
| spielwelt heute anders aussehen:
| Als Erfinder der PlayStation hat der
smarte Japaner mafgeblichen Anteil
daran, dass Sony zum gréRten Kon-
solenhersteller aufgestiegen ist
Doch das lebende Denkmal
schwankt: Probleme bei der Produk-
tion des Cell-Chips und die Kosten von Blu-
ray haben den guten Ken in eine missliche
Lage gebracht. Floppt die PS3, dirften
seine Tage als Sony-Boss gezahlt sein
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SATORU IWAT

ARBEITET BEL NINTENDO
WICHTIGSTES WERK: NINTENDO WII

Seit Satoru lwata den Chefposten bei Nintendo liber-
nommen hat, geht es mit dem von vielen schon totge-
sagten Unternehmen wieder steil bergauf. lwatas Poli-
tik — "Videospiele fiir jedermann” - hat sich als brillanter
Schachzug erwiesen: Besonders in Japan erreichen die
Verkaufszahlen des Ninten-

do DS nie fiir maglich gehal-
tene Rekorde. Nicht auszu-
denken, was passiert, wenn
auch die innovative Wii-
Konsole so gut bei den Kon-
sumenten ankommt...

wu} NACHSTE AUSGABE...

.. stellen wir lhnen die

mputerspiele"” vor.

Fillt Ihnen ein heiBer Kandidat fiir diese
amiisanten Charts ein?

Dann schreiben Sie uns doch einfach!

Per E-Mail an:
Per Post an:

top10@gamesaktuell.de
CyPress GmbH

Games Aktuell Top 10
Max-Planck-Strale 13
D-97204 Héchberg
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» Mit 85 Gigabyte
’ Top-inhalt - nur 2,99 €

» Mit 8,5 Gigabyte
Top-inhalt - nur 299 €

VEGAS xeim omeniin

12 VIDEOS
» DxLvides:
Die Siedier

Kal‘te ausﬁi"en und Ich bin der nee Abonnent:

| Ja,ich will Games Alktuell (ﬁ\
gleich heute noch Namenvomame ) e e
) Ich bestelle Games Aktuell Porto
abschicken! (3 Ausgaben im Mini-Abo) 2ahit
StraBe/Hausnummer zum Vorteilspreis von nur
» ‘ S £ 6,00. Sollte ich eine Woche Empfanger
Unser Service fiir ganz Eilige: nach Erhalt der dritten Aus-

piz,0 gabe nichts von mir horen las-
Tel.:  (++49)0931/4170434 = sen, freue ich mich auf die re-
1 gelmaRige Zustellung per Post

e o Teefon Geb.Datum frei Haus (12 Ausgaben) fur Antwort

€ 30,00 (Osterreich € 33,60,

Fax:  (++49)0931/4170179 Zahlungsweise: | per Bankabbuchung | gegen Rechnung Schweiz sFr 62,40, restliches
2 (nur in Deutschiand méglich) Ausland auf Anfrage)
E-Mail: abo@gamesaktuell.de
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2Zu meinem Mini-Abonne-

e FENEE I e R AKTUELL
e Gratis-Geschenk, das ich auf
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¢/o DataM-Services GmbH

m Nur €2'00 statt €2’90 _| perKreditharte | visa L. I mastercarn [ n Design-
| | | Taschenlampe Postfach 9161

pro Ausgabe
W Sie verpassen keine Ausgabe (e e——

® Kostenlose Zustellung direkt | ‘ :
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04 Hichberg,
/4069115, E-Mail

rvices GmbM, Fichtest. 9, $7074 Woraburg,
(0049) 4170435, ]
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16:9 Modernes Bildformat mit dem
Seitenverhaltnis 16 (Breite) zu 9 (Hohe).

3D Abkiirzung fir dreidimensional. Wird zum
Beispiel bei Actionspielen verwendet.

4:3 Veraltetes Bildformat mit dem
Seitenverhdltnis 4 (Breite) zu 3 (Hthe).

60 HZ Wiederholungsfrequenz bei der
Grafikdarstellung. Das Bild wird hierbei
60 Mal pro Sekunde neu aufgebaut.

720P, 7201, 1080P, 10801 Brandneue
Fernsehformate mit 720 bzw. 1080 Bildzeilen.
Die Zusatze "p* und “i" stehen fiir "progressive”
(s.u.) und "interlaced” (s.u.).

A

ABWARTSKOMPATIBEL Die Fahigkeit einer
Konsole, auch Software der Vorlaufer-Genera-
tion abzuspielen. Beispiel: Die PS2

BLU-RAY Zukiinftiges Discformat mit rund
zehnfachem Speicherplatz einer DVD. Kommt in
der PlayStation3 zum Einsatz.

BPJM Bundespriifstelle fur jugendgefahrdende |

Medien. Diese staatliche Einrichtung ist fiir
Indizierungen zustandig

BUDGET-SPIELE Werden meist einige Mona-

©te nach dem Erscheinen verbilligt angeboten

| BUG Eigentlich "Kéfer". Meint in der
© Spielewelt alle Arten von Programmfehlemn

BUNDLE Paket, in dem ein Konsolenhersteller
seine Daddelkiste zusammen mit einem Spiel
oder Zubehdr verkauft.

BUTTON Knépfe auf einem Controller oder
Schaltfléchen auf dem Bildschirm.

Cc

DOLBY DIGITAL 5.1 Digitales Surround-
Tonformat, das mit fiinf Lautsprechern sowie
einer Bassbox rdumlichen Klang erzeugt

DOLBY PRO LOGIC Il Analoges Surround-

i Tonformat, das mit fiinf Lautsprechern sowie

einer Bassbox raumlichen Klang erzeugt —

| qualitativ schlechter als Dolby Digital 5.1.

DSL Breitband-Internetverbindung. Wird fiir

i Onlinespiele auf PS2 und Xbox360 bendtigt

| DUNGEON Fachbegrif aus Rollenspielen

Steht fiir Gewdlbe, in denen Monster hausen.

E3 Abkiirzung fiir die wichtigste Spielemesse,
die "Electronic Entertainment Expo”

EASTER-EGG Versteckte, nicht offiziell doku-
mentierte Funktionen in Computer- und
V ielen sowie auf Film-DVDs.

PSone-Titel, ist also abwartskompatibel.

ADD-ON Zusatzspiel zu einem bereits erhalt-
lichen Titel. Meist nur gemeinsam mit dem
Hauptspiel nutzbar.

ALIASING Englischer Ausdruck fir unsaubere
Kanten an 3D-Objekten. Die GegenmaRnahme
nennt sich deshalb "Anti-Aliasing"

ANALOG-STICK Steuerkniippel an Joysticks
und Pads, der Bewegungen stufenlos abfragt

ANIMATIONEN Oberbegriff fiir die Bewegun-
gen von Spielfiguren und Spielobjekten.

ARTWORK Englisches Wort fiir Zeichnungen
und Motive, die Software-Entwickler zu ihrem
jeweiligen Spiel anfertigen

AUFLEVELN Weiterentwicklung der Spielfigur,
geschieht meist durch Erfahrungspunkte — vor
allem in Rollenspielen

BALANCING (Méglichst faires) Ausgleichen
des Schwierigkeitsgrads eines Spiels.

BEAT'EM-UP Spiel, bei dem zwei oder vier
Kampfer zum direkten Gefecht antreten. So wie
“Tekken" und “Dead or Alive”

BETRIEBSSYSTEM Software, die bei PC-
Rechnern sowohl den Speicher als auch alle
Eingabegerate und Programme verwaltet
Beispiel: "Windows XP*

110| www.gamesaktuell.de

CAPTURE THE FLAG Mehrspieler-Modus, bei
dem zwei Teams um eine Flagge kampfen

CHAT Kommunikation zwischen Online-
Spielern. Verbal (*Voice-Chat’) oder aber iber
eingetippte Texte (‘Text-Chat’).

CHEAT Trick, mit dem man sich beim Spielen
Vorteile wie beispielsweise “Unendlich viele
Leben" verschafft. Wird oft durch die Eingabe
einer Tastenkombination aktiviert.

CHECKPOINTS Riicksetzpunkte, an denen das
Spiel fortgesetzt wird, nachdem man den
Bildschirmtod gestorben ist

CLIPPING-FEHLER Grafikfehler, bei denen
3D-Objekte félschlicherweise Teile von anderen
abschneiden. Beispiel: Ein Arm des Helden "ver-
sinkt” in einer Wand

CONTROLLER Alle Arten von Eingabegeraten,
mit denen man Spiele steuert. Ausgenommen:
Tastatur und Maus.

CPU Abkiirzung fir "Central Processing Unit"
Hauptprozessor von PCs und Konsolen

D

DEATHMATCH Shooter-Spiel

, bei der

EDITOR Programm, mit dem man Spielinhalte
verander oder selbst erschaffen kann. Beispiel:
Aussehen einer Spielfigur

EGO-PERSPEKTIVE Ansicht, bei der der
Spieler durch die Augen der Bildschirmfigur
aufs Geschehen blickt

EYETOY USB-Kamera aus dem Hause Sony, die
Bewegungen des Spielers aufzeichnet und in
Steuerbefehle umwandelt, um PS2-Games wie
"EyeToy Play" ohne Controller (s.0.) zu bedienen.

F

FINISHING MOVE Meist brutales Manover,
das Widersachern der Spielfigur den finalen

i Todesstol versetzt

FMV Full Motion Video — vorberechnete

: Zwischensequenzen

FORCE FEEDBACK Funktion, die dem Spieler
mittels Vibrationen Riickmeldung iiber die gera-
de ablaufende Spielsituation gibt. Vor allem bei
Rennspiel-Lenkradern

: FRAMERATE Bildrate. Beschreibt die Anzahl

5 Noch Fragen?
Einfach eine E-Mail an:

leserbriefe@
9amesaktuell,de

GENRE Beschreibt die Gattung eines Spiels,
etwa Abenteuer- oder Rollenspiel.

GHOST Meist transparentes Auto in Rennspie-
len. Die Fahrt der geisterhaften Erscheinung
reprasentiert die bislang schnellste Kursumrun-
dung des Spielers. '

GRAFIK-ENGINE Programmroutine, die sich
um die Darstellung der Grafik kiimmert.
Beriihmtestes Beispiel: "Unreal Engine 3.

H

HANDHELD Tragbare Videospielkonsolen wie
PSP, Nintenda DS und Game Boy Advance

HARDWARE Alle festen (daher “Hard"-ware)
Geréite im Zusammenhang mit Computern und
Konsolen.

HDMI Modernes Steckerformat fir die digitale
Ubertragung von Bild- und Tondaten. Kommt bei

HDTV zum Einsatz.

HDTV High Definition Television. Neues

i Femsehformat, das filr Bilder in hoherer
i Aufldsung (ab 720p) sorgt.

HEADSET Kombination aus Kopfhérer und
Mikrofon, kommt bei Online-Spielen zum
Einsatz

HIGHSCORE Héchstpunktzahl. Meistens wer-
den mehrere Topergebnisse in einer Highscore-
Liste angezeigt

HUD Head-Up-Display. Steht fir alle
Spielanzeigen auf dem Bildschirm.

ICON Grafisches Symbol, das oft als
Schaltflache fiir bestimmte Befehle fungiert.

INDIZIERT Spiele, die wegen jugendgefahr-
dender Inhalte nicht mehr frei beworben wer-
den diirfen, sind indiziert.

INTERLACE Zeilensprungverfahren, bei dem
vollstandige Fernsehbilder aus zwei schnell
nacheinander dargestellten Halbbildern

t werden.

der Einzelbilder, die in einem
t werden, Ein Video-

| mehrere Zocker gegeneinander antreten. Wer

die meisten Abschiisse verbucht, gewinnt

DIRECT X lung von f

spiel, das mit 30 Frames lauft, zeigt also genau
30 Einzelbilder pro Sekunde an

G

i schnittstellen, die vor allem fiir die 30-

Darstellung von Grafik verwendet werden.

{ GAME OVER "Sterben” der Spielfigur, bezie-

hungsweise Scheitern des Spielers

INTRO Meist automatisch ablaufende
Einleitungssequenz von Computer- und
Videospielen.

| INVENTAR Alle Gegenstande, die eine

Spielfigur mit sich fiihrt.



FACHCHINESISCH FUR EINSTEIGER

ISOMETRISCH Veralteter Blickwinkel, bei
dem der Spieler von schrag oben aufs
Spielgeschehen schaut

J

JUMP'N'RUN Spiel, bei dem die Hauptfigur
hauptséchlich durch die Gegend hiipft ("Jump®)
und rennt (*Run’). Beriihmteste Vertreter:
“Super Mario und "Sonic the Hedgehog"

K

i MOD Kurz fiir von Hobbyentwicklem produzier-
- te, modifizierte Versionen bereits erhaltiicher

Spiele. Beriihmtestes Beispiel: die "Half-Life
(dt.]"-Abwandlung "Counterstrike".

MOTION CAPTURING Verfahren, bei dem
die Bewegungen eines echten Menschen

: mittels Kameraaufnahmen in Computer-

animationen umgewandelt werden.

KI Kiinstliche Intelligenz. Bezeichnet das vor-
programmierte (maglichst clevere) Verhalten
selbstandig agierender Computerfiguren.

KOLLISIONSABFRAGE Die Fahigkeit eines
Spiels, zu erkennen, ob sich Figuren oder
Grafikobjekte beriihren. Funktioniert das nicht,
versinken Bildschirm-Charaktere beispielsweise
mit den FiiRen im Boden.

KOMBO FlieBende Aneinanderreihung von
Angriffshewegungen. Vor allem in
Priigelspielen.

KONVERTIERUNG Umsetzung eines Spiels
fiir eine andere Hardware-Plattform.

KOOP-MODUS Spielvariante, bei der mehrere
Zocker zusammenarbeiten.

L

LAN Lokales Netzwerk, iber das mehrere
Rechner oder Konsolen verbunden werden. Vor
allem bei Mehrspieler-Gefechten.

LAUNCH Start einer neuen Konsole

LCD-FERNSEHER Moderne Mattscheibe mit
einem Flachbildschirm aus Flissigkristallen

LEVEL Abschnitt eines Spiels.
LOBBY Virtueller Treffpunkt fiir Online-Spieler.

LOCK-ON Automatische Zielfunktion, die
einen Spielgegner fest anvisiert.

NITRO-BOOST Vor allem durch “Burnout" und

i "Need for Speed" in Mode gekommene

Turbofunktion, die ein virtuelles Rennauto
kurzfristig enorm beschleunigt.

NTSC Nordamerikanische Fernsehnorm.
Arbeitet mit 60 Hz und einer sichtbaren
Bildaufldsung von 720 x 480 Pixeln.

P

PAD Steuergerét von Spielkonsolen.

PAL Européische Fernsehnorm.

PROGRESSIVE Bei dieser Darstellungsart

i wird das Femsehbild — im Gegensatz zum

Zeilensprungverfahren (siehe “Interlace”) —
aus Vollbildern erzeugt. Dadurch flimmert das
Bild weniger.

PUBLISHER Eine Firma, die Spiele vertreibt.
Beriihmtes Beispiel: Electronic Arts.

Q

QUEST Aufgabe, die Spieler meist in
Gesprachen mit anderen Figuren erhalten
Vor allem in Rollenspielen geldufig.

i QUICKSAVE Funktion, die jederzeit das

Speichern des Spielstands erlaubt. Bei PC-Titeln
meist durch Druck auf F5-Taste.

i RAGDOLL Programmroutine, die das Verhalten

by C dar-

stellt. Meist in Ego-Shootern.

. RAM Random Access Memory.

Arbeitet mit 50 Hz und einer si
Bildauflgsung von 720 x 576 Pixeln.

PARTY Keine ausgelassene Feier, sondem eine
Gruppe von Charakteren, die in einem
Rollenspiel zusammenarbeiten.

PATCH Kleine Programme, die Fehler in bereits
ausgelieferten Spielen beheben.

PHYSIK-ENGINE Programmroutine, die sich

um die ische D
Vorgange im Spiel kimmert. Berihmtestes
Beispiel: Havok

PING Gibt das Kommunikationstempo vernetz-
ter Rechner oder Konsolen an. Je niedriger der
Ping, desto schneller die Verbindung.

PLASMAFERNSEHER Mattscheibe, die ihr
Bild mittels Gasentladungen darstellt. Fiir Spiele
wegen Einbrenngefahr nur bedingt geeignet

| POLYGONE Alle Vielecke, aus denen sich die

Grafik von Computer- oder

MAKING-OF Filmische D liber

die Entstehung eines Spiels oder eines Films

MAP Spielkarten, auf denen Mehrspieler-
Gefechte stattfinden.

MEMORY CARD Speicher fiir Spielstande.
MENU Auswahibildschirm, ber den der

Spieler verschiedene Optionen dndert und zu
den Spielvarianten gelangt.

MMORPG Massively Multiplayer Online Role
Playing Game. Online-Rollenspiele wie bei- ,
spielsweise "World of Warcraft", bei denen
Tausende von Spieler interagieren.

t.

POP-UP Unschdn ins Bild “springende” Grafik-
elemente. Beispiel: Am Horizont tauchen'unver-
mittelt Hauser aus dem Nichts auf

POWER-UP Virtuelles Objekt, das der
Spielfigur durch Beriihren oder Einsammeln
(meist nur kurzzeitig) Macht/Starke verleiht.

PREQUEL Spiel, das die Vorgeschichte eines
bereits erhéltlichen Titels behandelt.

{ PREVIEW-VERSION Unfertige Fassung eines

Spiels. Wird gelegentlich auch als Alpha-, Beta-

i oder Vorschau-Version bezeichnet

Speicher.

RELEASE Verdffentlichung eines neuen Spiels

REMAKE Moderne Neuauflage eines bereits
verdffentlichten Spiels. Meist grafisch oder
inhaltlich verbessert.

RENDERN Erzeugung eines digitalen Bilds.
Videos werden meist vorgerendert und komplett

auf dem Spieldatentrager abgespeichert.

REVIEW-VERSION Fast fertige Testf:

i SKRIPTSEQUENZ Automatisch ablaufende,
i von den Programmierern fest vorgegebene
| Szene, die durch ein bestimmtes Ereignis im

Spiel ausgeldst wird.

SOFTWARE Alle nicht physischen Bestand-
teile eines Computers ader einer Konsole —
Spiele, Programme, Betrigbssystem

SPLITSCREEN Geteilter Bildschirm. Kommt
bei Mehrspieler-Partien zum Einsatz. Jeder
Spieler agiert auf einem Teil des Bildschirms.

STRAFING Seitliches Ausweichen, meist bei
Ego-Shootern wie etwa "Halo 2"

T

TEARING Die obere Bildhalfte bewegt sich bei
schnellen Kameraschwenks nicht synchron zur
unteren, das Bild reift auf (“to tear’)

TEXTUREN Platte Bildtapeten, die auf die
Oberflachen von 3D-Objekten (siehe auch
“Polygone") geklebt werden.

TOUCHSCREEN Bildschirm mit beriihrungs-
empfindlicher Oberfléche

TREIBER Kleines Programm, iber das der
Computer mit angeschlossenen Geréten wie
etwa Druckern oder Grafikkarten kommuniziert.

TUTORIAL Erdffnungslevel eines Spiels.
Erklart oft Details der Steuerung

U

use

d. Zum AnschlieRen

eines Spiels, die im Vorfeld der Verdiffentli-
chung an die Presse geschickt wird.

RGB Hochwertige Bildiibertragung, die sich aus
einem roten (R}, einem griinen (G) und einem
blauen (B) Signal zusammensetzt.

ROM Read Only Memory. Speicher, der nur
ausgelesen, nicht beschrieben werden kann.

RUCKELN Nicht fliissiges Ablaufen von
Spielgrafik. Dabei werden einzelne Bilder
{ibersprungen, die Grafik stottert.

. RUMBLE Vibrationsfunktion, die vor-allem bei

Konsolen-Pads zum Einsatz kommt.

S

SCART Lénglicher |

Giber den

externer Geréte (Drucker, DVD-Laufwerke,
Festplatten) an PC-Rechner.

USK Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle.
Diese Behdrde versieht Video- und Computer-
spiele mit rechtlich bindender Altersfreigabe

v

VERFOLGER-PERSPEKTIVE Spieler blickt
der Spielfigur von hinten Gber die Schulter.

)}

WEGFINDUNG Programmroutine, die sich um
die Laufwege der kiinstlichen Figuren kiimmert,

vor allem bei Echtzeitstrategie-Titeln wichtig

WI-FI Drahtlose Netzwerke, wie sie beispiels-
weise der Nintendo DS und die Sony PSP fiir

Partien el

Bildsignale in den TV gelangen

| SCREENSHOT Bildschirmfoto aus einem Spiel.

| SCROLLING Der Bildschirmausschnitt wird

verschoben.

. SEQUEL Direkter Nachfolger zu einem bereits

erhaltlichen Spiel.

X/Y/z

YUV Hochwertige Bildiibertragung, die vor
allem bei HDTV-Signalen (siehe *720P") zum
Einsatz kommt. Auch unter dem Namen
Komponentensignal bekannt.

ZUFALLSKAMPFE Der Spieler wird in
Rollenspielen ohne Vorwarnung angegriffen.
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HUSBLICK | VORSCHAU AUF DIE NACHSTE AUSGABE

mml  IMPRESSUM
) soves, 09|06 CyPress

- ‘ The POWER of Entertainment
AB 23. AU i

CyPress GmbH
Max-Planck-Strafke 13 - D-97204 Hochberg
Telefon (09 31) 40 69 10 - Fax (09 31) 4 06 91 15
www.cypress.de

GESCHAFTSFUHRER: Alessandro de Bochdanovits

LEGO STARWARS Il: ~— =

THE ORIGINAL TRILOGY

DISPONENTINNEN: |

Telefon (09
PRODUKTIONSLEITERIN:
PDF-/DVD-PRODUKTION: 1iatthic
| VERTRIEBS|
| VERTREBSASSISTENTI

ANZEIGENPKEISE 2
VERTRIEB HANDELSAUFLAGE

A KLOTZCHEN AN DIE MACHT: Luke Skywalker, Han Solo, Obi Wan Kenobi und
Prinzessin Leia sind zuriick - als putzige Lego-Figuren. Doch ihre Mission ist gar
nicht witzig: Der bose Darth Vader muss gestoppt werden!

(nfor
: Mltglled
i DIE MACHT: Ein Stadt, Hunderte N DIE MACHT: Die deutsche Vorzei- IVW 1V/2005 - verkaufte Aufla:
Zombies und ein Mann, der Fernseher und Ein- geserie i sich zum p i Welthit. Bei CyPress erscheinen auBerdem:
kaufswagen zu Waffen macht. Das blutige Warum "Gothic 3" das beste Rollenspiel iiberhaupt :
Xbox360-Gemetzel im Vorabtest. werden kann, lesen Sie im nachsten Heft.

RUSSERDEM IM HEFT!
217X 1 ) At | HEFT-DVD!

Die neue Saison beginnt in der neuen Ausgabe. In der néchsten Ausgabe fin-
den Sie wieder eine prall

DIE SIEDLER 2 LN | gefiillte DVD mit Spielen,
DIE NACHSTE GENERATION Demos und Videos zu

Die Kultfolge jetzt in moderner Grafik! aktuellen Tophits!

GAMES AKTUELL Abo-Se
c/o DataM-Services GmbH
97103 Wiirzburg
el.: 0931/41 70-434
0931/41 70-179
abo@gamesaktuell.de

n vorbeh
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Vollversionen: EVIL TWIN - RACING SIMULATION 3

08

2006

DATEN-BEREICH
B VOLLVERSIONEN
« Evil Twin: Cyprien's C

B DEMOS

« Die Romer

- Eets

« Extreme Metal Racing

B MINISPIELE
= Alien Sky

+ Astrobatics

* Atomaders

- Barnyard Inva

Deep Sea Tycoon

« Desert Fury
« Flitzer

« Mahjomino

M SCREENSHOT- VIDEO-BEREICH
GALERIEN B VORSCHAUEN

« Cars « Call of Juarez

e » Paraworld

« Rainbow Six: Vegas

Die Siedler 2
r Paper Mario Die ndchste Generation

Rainbow Six: Vegas

PATCHES

« Age of Empires 3 v1.7

+ Anno 1503 v1.04.02

eld 2 v1.22 auf v1.30
Call of Duty 2v1.3

+ Darkstar One v1.0.1271

Far Cry v1.3

FE.AR. v1.04 auf v1.05

« Ghost Recon:
Advanced Wa

« Heroes of Mi
and Magic 5 v1.01

+ Tomb R

v1.01

Legend v1.2

B TREIBER & TOOLS
« Acrobat Reader 7.0

= AntiVir Personal Edition Classic

« ATI Catalyst 6.5

« DirectX 9.0c

« Fraps 2.73 )
= Nvidia Forc: 84.21

VLC Medi
= WinZip 10.0

Player 0.8.5

Vollversionen: EVIL TWIN « RACING SIMULATION 3

AKTUELL

VOLLVERSION 2

= 11 MINISPIELE
= VIDEOS, DEMOS U.V.M.
= EXTRA: DIE QUIZSHOW







Klingelton.com-abofreier Handyspas

gratis, viel mehr unter wap.klingelton.com

Garantiert kein ABC

il d -
12417 10853 12027 11230 10085

10559 1301611520 1242 13012

&
13319 13020

ULE
13129 13502

13503 13505 13401

WavalGame:Finder

Spiete fir Dein Handy findest Du mitdern JAVAFINDER

Sende eine SMS mit .ﬂ Cﬂ

,FIND JAVA* an: J

[Realsounds)_ 22—

fir alle Handys mit WAV, MMF, AMR oder MP3
124028
120690
120659
120711
120713
120629
120697
120676
120717
120716
120715
120712
120710
120235
120705
120560
120689
120000

13504 11867

Deutschland ist Weltmeister 2006!

No No Never (Texas Lightning)

Love Generation (Bob Sinclair)
Dance! (Lumidee vs. Fatman Scoop)
Hips dont lie (Shakira)

Big City Life (Mattafix)

SOS (Rihanna)

Ding (Seeed)

54,74, 90, 2006 (Sportfreunde Stiller)
Crazy (Gnarles Barkley)

Hard Rock Hallelujah (Lordi)

World hold on (Bob Sinclair)

Dirty Dancing

Leck mich am Arsch

Ice Age 2 - Sid: Geht keine Sau ran hier?
Madagascar: | like to move it

ice Age 2: Sid's Feuergott-Song

Dein Handy klingelt, Du Stinker!
120018 Altes Telefon

120038 Polizeisirene

120314 Sie haben Post (extrem sexy Frau)
121073 Du bist ein Arschloch

120654 Briicke an Captain, es kommt eine Nac.
120014 Frau Orgasmus

120703 Porsche 911 GT2

120702 Formel 1 - Ferrari - neuer V8 Motor

Soundclip-Finder TN
Zugriff auf tiber 1000 Gerdusche!

JFND'S 81081

. FIND SOUND* an
Videos

_f0r ALLE Handys mil Videounterstdtzung

. E L)
143038 143049 150969 151089

Aw :
151157 151213 151269
w =

heisselVideosi4

150000 - 151775

161388

151749

Bestellen per Anruf I

(1) Produkt auswahlen
(2) Die Servicenummer fiir Dein Land anrufen
(3) Versand erfolgt SOFORT auf Dein Handy

=0900552202527

€ 1,99/min, pro Bestellung max. 2 Min., max. € 3,98 a.d.dt. Festnetz

= 093150051027

. 0901579975 .
= 90077900

Bestellen per. SMS NN
Sende eine SMS mit dem Text:

GEVA BESTELLNUMMER an

- 81081

= 0930822400 .. .
9123 fur Erotik: 69569 CHF 3,-/SMS
= 7788

Fiir Realtones sende:
REAL GEVA BESTELLNUMMER

Fir Mono-Téne sende:
MONO GEVA BESTELLNUMMER HANDYMODELL

Jedes Produkt nur 2'x 1,99 EUR (EUR 3,98).

VD2-Lst. 0,24 EUR, zzgl. T-Mobile TPL. Kein Abo!
AT: 2 x 2,00 EUR (EUR 4,00), zzgl. ev. anf. WAP-Gebiihren

Bestellen per Wap N
Hol Dir Deinen Gratis-Klingelton unter:
wap.klmgelton.com

IS mit,,WAP HANDYMODELL* an
m 699 115 14271 und du bekommst die WAP-Einstellungen.

Hintergrundbilder @

fiir ALLE Handys mit Farbdisplay

CHF 4,23/min |

€ 1,14/min

€ 1,99/SMS

+*

€1,50/SMS

2 e candl | A A
108589 105750 101813 102295 101816
B o -

101 807 107006

105749 107140

Mm

107108 105634

102562 101 818

]

105342 107127

~
105722 107068
NOKIA-TRANSPARENT

LOSCHLOEO |

101821

105747

fiir freie Sicht aufs
Nokia-Farbdisplay.

107048 130015

101822

(opaanae g e 3 7 pelipred Cmanon

34165 Zeit, dass sich was dreht 28955 My Humps

34185 54,74,90,2006 28650 Candy Shop

33121 Hips dont lie 34069 Gangsta Rap
33167 Schwarz und weils 34040 Runit

33181 Maneater 24294 Die Eine 2005
33112 Crazy 32166 Perfekte Welle
34134 No No Never 32890 Just Because Of You
33176 Hard Rock Hallelujah - Finnland 32917 Come back to me baby
32869 Love Generation 28450 Numb (Encore)
33148 Dance 32819 Push the button
34214 Prinzesschen 33055 1001 Arabian Nights
33113 One 32914 Schrei

20304 We are the champions 32908 Endgegner

33173 Who Knew 28893 Big City Life

34199 Gimme Gimme Gimme 32979 Spiegel

33210 Alltogether now 32757 Maria

34213 Gheddo 34036 First day of my life
21778 Three Lions: Football is coming .. 28919 We be burning
34224 King Kong 32805 Durch den Monsun
33104 SOS 30887 La Camisa Negra
34186 Thats the way my heart goes 32742 All4one

34201 Tanz Der Molekille 28826 Dont cha

33100 Temperature 28963 All about us

34212 Mas Que Nada 32156 Femme like you
33120 Sin Sin Sin 31953 Mein Block

33161 World hold on 33043 Nasty gir

33185 John The Revelator 32930 Window Shopper
34200 Eines Tages 32797 Engel fliegen einsam
34221 dever 32571 Boro Boro

34038 Because of you 32705 Dubi Dam Dam
33186 Iris 32772 Jump, Jump

34190 Control Myself 33013 Augenblick

34122 Beep 32964 Uhn Tiss Uhn Tiss Uhn Tiss
34171 Time of our lives 28715 Lonely

33203 Nichts von alledem 30897 Ghetto Gospel
33194 Papa ist zuriick 30716 The Sound of San Francisco
34218 Germans 28783 Justalil bit

34116 Ich Bin Ich 27951 Yeah!

33168 Somebodys watching me 24805 Popcorn

34080 Just be good to me 33031 Kilick Klack
Bestelllbinweiss

DIE rone werden st lyph t.

Fiir Realtones sende: REAL GE VA Bestellnummer
Fiir monophone Tone sende: MONO GEVA Bestellnummer Handymodell

[kinolundiniv/kiits NSl Zlpoly/real/&imonol =

20331 Das Lied vom Tod 31427 Need for Speed Underground
20261 Mission Impossible 25149 Dragonballz: Cha-La-Head-Cha-La
20598 Rocky, Eye of the tiger 31716 Du wirst unbesiegbar sein
20078 Axel F, Beverly Hills Cop 26558 |Ice lce Baby
20340 Das Boot 25482 Eisgekiihiter Bommerlunder
20318 Simpsons 23041 Hells Bells
25137 Dirty Dancing (Time of my life) 25462 Du hast mich 1000 mal belogen
31352 King of Queens 20409 Nothing else matters
20203 Halloween 22818 Viva Colonia
23144 Probiers mal mit Gemiitlichkeit 25422 FC Bayern: Stern des Siidens
20924 Der Pate 21654 Final fantasy VIl - E) n me
20162 Titanic - My heart will go on 31791 Final Fantasy X - Melodies of e
20157 Der rosarote Panther 32894 Final Fantasy XIl - Real Emotion
21808 Harry Potter 32833 Zelda Nintendo Theme
20218 James Bond 32860 Zelda: Bolero of Fire
21834 Bacardi Feeling 22288 We will rock you
32310 Fluch der Karibik 20636 The Final Countdown
23003 Braveheart 24306 Metal Gear Solid 2
21209 Starwars 32895 Grand Theft Auto - San Andreas.
32736 Madagascar: | Like to Move It 32861 Zelda: Ocarina of Time
25962 Spongebob Squarepants Theme .. 30772 Tweety das Kiken
24180 Herr der Ringe 21724 Nationalhymne DDR
32442 0. C. - California 20643 Nationalhymne Deutschiand
31159 Resident Evil (Main Title Theme) 20949 Nationalhymne ltalien
20260 A-Team 25313 Martinshom (Tatii-Tata)
26605 8 mile 25258 Altes Telefon
23625 Mortal Kombat 21854 UEFA Champions League
32578 Twisted Nerve (Kill Bill) 23786 Sonar: Echolot von Schiffen
25175 Tom & Jerry 25711 Gerausch: Furz

L22956 Werner Beinhart 24038 Highway to Hell

’

Dein Tageshoroskop per SMS

Wie stehen die Stene, wie wird dein

Téglich dein persénliches Horoskop per SMS auf's Handy.

Sende einf:

o ganz alleis

142615

(RS VSImiddelnemkStennzeichenEl]

ﬂ @@3 2.B. eine SMS mit STIER an 81333

€ 2,99/ Woch

Abmelden:

Sende Stopstier an 81333

ql. SMS-Gebihren deines Netzbetreibers)

g Hrtegundbider s o
Do Mirerlig B
s ot Al Ao i o Geve
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